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SYSTtME NATIONAL D'ANALYSE DES TENDANCES DE LA LUTTE ANTIPOLLUTION 

SECTION 1 

INTRODUCTION 

1.1. Le Systeme national d'analyse des tendances de la lutte antipollution 
(en abrege: NATES) est une banque de donnees sur ordinateur elaboree 
par le ministere de l'Environnement en consultation avec le ministere 
des Transports et le ministere ontarien de 1 'Environnement. Ce 
systeme permet aux organismes gouvernementaux participants de 
memoriser et d'analyser des renseignements relatifs a des incidents 
au cours desquels des matieres dangereuses ont ete deversees dans 
1 'environnement. 

1.2 NATES est un systeme en direct qui a la capacite de memoriser et 
d'analyser plus de 50,000 rapports d'incidents dont chacun contient 
43 elements d'information. 11 peut etre exploite en mode 
conversationnel en anglais ou en fran~ats et les utilisateurs 
autorises peuvent y acceder par un terminal compatible et une liaison 
telephonique avec l'ordinateur de I.P. Sharp Associates. 

1.3 Le present guide contient une description du systeme ainsi que les 
instructions relatives a 1 'entree des donnees et a 1 'extraction de 
1 'information contenue dans les fichiers. 
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SECTION 2 

DESCRIPTION DU SYSTtME 

2.1 Le systeme comporte les elements suivants: 

a) Une feuille de codage. 

b) Une banque de donnees tenue dans un ordinateur chez I.P. Sharp 
Associates. 

c) Un programme d'entree et de modification des donnees. 

d) Un programme de recherche de donnees. 

e) Un terminal compatible et 1 'installation telephonique connexe. 

f) Un service de perforation. 

2.2 Feuille de codage NATES (formule Environnement Canada 04-1120F) -
Cette feuille, imprimee sur les deuxc6tes, est un document 
polyval ent. 

a) Il contient les details des champs et la structure des codes 
NATES. 

b) Il constitue, pour celui qui enquete sur un deversement ou pour 
le destinataire d'un rapport de deversement, une formule pratique 
sur laquelle il peut inscrire les details de l'incident. 

c) Il sert de liste de contr6le pour verifier qu1aucun des 
renseignements demandes n'a ete omis. 

d) Il est utilise par les bureaux regionaux pour transmettre les 
details des interventions d'urgence ~ 1 'administration centrale 
de la Direction des interventions d'urgence et aux autres 
i nteresses. 

e) Il permet ~ un operateur d'entrer directement l'information que 
contient une feuille de codage dans la banque de donnees par un 
terminal d'ordinateur, ou de perforer directement 1 I information 
sur des cartes pour les introduire ensuite dans l'ordinateur par 
l'intermediaire d'un lecteur de cartes. 

2.3 On peut se procurer des feuilles de codage NATES 04-1120F en blocs de 
100 feuillei au Service des imprimes du ministere des 
Approvisionnements et Services des villes suivantes: 

a) Sai nt-Jean (Terre-Neuve) 
b) Halifax (Nouvelle-Ecosse) 
c) Fredericton (Nouveau-Brunswick) 
d) Montreal (Quebec) 



e} Ottawa (Ontario) 
f) Downsview (Ontario) 

- g) Wi nni peg (Ma ni toba) 
h) Edmonton (Al berta) 
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i) Vancouver (Colombie-Britannique) 

2.4 11 faut envoyer par la poste les feui11es de codage remp1ies au 
Centre national des interventions d'urgence, qui les entre dans 
l'ordinateur. On obtient par photocopie les exemplaires des feuilles 
destines aux dossiers ou qui doivent etre transmis aux interesses. 

2.5 La bangue de donnees NATES contient un rapport pour chaque incident 
memorise dans 1e fichier. Chaque rapport comporte un numero et 43 
champs differents, a raison d'un champ pour chaque element 
d'information susceptible d'etre enregistre a propos d'un incident 
quel conque. 

2.6 Chaque champ porte un nom et un numero. Sur la feuille de codage 
(voir annexe A), 1e numero du champ est indique entre parentheses () 
apres 1e nom de ce1ui-ci. Plusieurs des champs sont "codes", 
c'est-a-dire qu'i1s comportent differentes possibi1ites parmi 
1esquelles i1 faut choisir la reponse qui convient 1e mieux; 
toutefois, certains renseignements vou1us doivent etre inscrits en 
clair, par exemple: 1e numero de dossier, 1a date, 1e nom de 1a 
matiere, 1a quantite de matiere deversee, etc. 

2.7 Dans un champ code, chaque possibi1ite est identifiee par un code 
a1phabetique ou numerique. Dans les feui11es de codage NATES, 1e 
code d'identification est contenu dans 1e cadre qui precede 
immediatement chacune des possibi1ites indiquees. En remp1issant une 
feui11e, on indique 1a possibi1ite choisie en encerc1ant 1e code 
applicable, comme dans 1es exemp1es de formu1es remp1ies jointes a 
,1 annexe B. 

2.8 Pour faci1iter 1e travail de 110perateur du terminal ou de 1a 
perforatrice qui traite 1es feui11es, 1e numero de 1a colonne de 1a 
carte perforee a utiliser pour entrer 1e code indique ou le texte 
contenu dans chaque champ a ete indique sur 1a feui11e de codage, 
dans 1es zones ombrees qui precedent chaque nom de champ code, et 
sous 1a forme de numeros plus petits dans 1es cadres reserves au 
texte de chaque champ de texte. Le numero de 1a carte a uti1iser (1, 
2 ou 3) est indique dans 1es marges de 1a feui11e de codage. 

2.9 Les extraits des feui11es de codage NATES jointes a 11annexe A 
montrent des exemples de champs, de blocs de texte et des autres 
elements des donnees de 1a banque. 

2.10 On trouvera dans 1es instructions de codage (section 3) plus de 
details quant au contenu de chacun des champs. 
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SECTION 3 

INSTRUCTIONS DE CODAGE 

3.1 Introduction - La section 2 contient 1 'information et les 
instructions relatives a 1 'utilisation de la feuille de codage NATES 
04-1120F montr~e a l'annexe A. Elle contient le d~tail des 
instructions relatives a chaque champ, et des instructions qui 
permettent d'enregistrer, sur la feuille, 1 'information relative a 
1 ' i nci dent. 

3.2 G~n~ralites - A 1 'exception de la date (champ 4) et du champ 
Lat. et Long. (champ 26), les champs de texte ou de valeur 
(c'est-a-dire les champs 3,7,8,9, 10, 11, 13, 14, 15, 16, 17,21, 
24, 25, 31, 32, 33, 42 et 43) peuvent etre laiss~s en blanc si 
l'i nformation n'est pas connue ou si le champ en question ne sert pas 
a d~crire l'incident (sans objet). 11 faut remplir tous les champs 
cod~s, c'est-a-dire qu'il faut choisir une possibilit~ dans chaque 
champ cod~; dans le cas ou plus d'une r~ponse convient, il faut 
choisir celle qui decrit le mieux 1 'incident. Les seules exceptions 
sont 1 es champs 12 et 18 qu' il ne faut coder que si des donn~es sont 
inscrites dans les champs 11 et 17. On choisit une possibilit~ dans 
un champ cod~ en encerclant la case du code assign~ (voir annexe B). 
Ut il i ser un CRAYON A MI NE DE PLOMB ord ina ire et ~cri re en MAJUSCULES 
le texte ou les valeurs appropri~es. 

Remarque 1: 

Remargue 2: 

Remargue 3: 

"Inconnu" comprend "sans objet". 

"Si l'identit~ d'une "autre" possibilit~ est connue, il 
faut l'indiquer en l'~crivant sur la feuille a la suite 
de 1 '''autre'' possibil ite choisie, me me si cette 
information ne doit pas etre entree dans l'ordinateur. 
De la meme maniere, lorsqu'on choisit "partage" ou 
"comb"inaison" le numero de code des participants ou les 
methodes doivent etre inscrits sur la ligne paintillee 
adjacente. 

Dans les champs de texte, et plus particulierement dans 
les champs au 1 'on peut trouver a la fois des lettres et 
des chiffres, i1 faut utiliser les conventions suivantes 
pour eviter les erreurs de perforation: 

a) Lettres I et 0 
b) Nombres 1 et 0 

3.3 Correspondance entre la feuille de codage et la carte perforee -
cette correspondance est assuree par le bloc de trois cases situe 
dans le coin superieur droit du recto de la feuille. Ce bloc est 
reserve au personnel de-l'administration centrale de la Division des 
interventions d'urgence et est rempli par lui se10n les instructions 
qui suivent, si 1 'information de la formule doit etre mise sur carte 
perforee avant d'etre ajoutee a la base de donnees. 
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~-------- Lettre qui identifie un lot de 1 a 100 feuilles; cette lettre 
n'est pas perforee sur les cartes. 

2 

Numero (00 a 99) - identifie chaque feuille d'un lot 
et est perfore dans les colonnes 1 et 2 de chaque 
carte pour permettre de relier ces cartes aux feuilles 
de codage correspondantes. 

Remargue: La colonne 3 de chaque carte perforee est 
utilisee pour identifier respectivement la 
carte 1, 2 ou 3 de chaque groupe de cartes, 
et est perforee en consequence. 

3.4 Champ 1. (Rapport par) - identifie l'organisme gouvernemental 
participant qui a fournit le rapport original et non la personne ou 
1 'organisation qui a, le premier, signale l'incident a cet organisme 
gouvernemental. La principele fonction de ce champ est de permettre 
d'identifier le participant NATES avec lequel i1 faut communiquer 
~our obtenir des renseignements complementaires. 

3.5 Champ 2 (Deversement) - definit le type general de l'incident 
survenu. Les codes utilises sont les suivants: 

Code 1 - un ou plusieurs types d'huile (petrole) ont ete deverses 
mais aucune autre matiere dangereuse pour l'environnement n'a ete 
deversee. 

Code 2 - un ou plusieurs types d'huile ont ete deverses et un ou 
plusieurs types d'autres matieres dangereuses pour l'envlronnement 
ont ete egalement deversees. 

Code 3 - aucune huile n'a ete deversee mais une ou plusieurs matieres 
dangereuses d'un autre type ont ete deversees. 

Remargue: Il ne faut coder que les incidents au cours desquels une 
matiere dangereuse pour l'environnement a He deversee. 
Les non-deversements ne seront pas entres dans NATES. Si 
une certaine quantite d'une ou de plusieurs matieres 
dangereuses pour l'environnement s'est echappee de son 
contenant, un deversement s'est produit et, si la totalite 
de ce ou de ces matieres a ete recuperee, l'incident ne 
const i tue pas un" non-deversement". -

3.6 Champ 3 (Dossier) - sert a inscrire un numero de dossier comportant 
jusqu'a huit chiffres ou lettres en omettant les espaces et les 
symboles comme -, /, etc. Pour les numeros de dossier comportant 
moins de 8 lettres ou chiffres, utiliser des espaces consecutifs et 
ne laisser des blancs qu'apres avoir inscrit le numero de dossier. 
Les participants des ministeres federaux autres que le ministere de 
l'Environnement, les gouvernements provinciaux ou les autres 
participants a NATES utilisent leurs propres numeros de dossier. Les 
collaborateurs qui travail lent pour le ministere federal de 41 
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l'Environnement doivent utiliser le numero approprie qu'ils 
trouveront dans la liste des numeros assignes ~ la Direction des 
interventions d'urgence par le gestionnaire des documents du 
ministere: 

4460-1 
4460-2 
4460-3 
4460-4 
4460-5 

4461-1 
4461-2 

4462-1 
4462-2 

4463-1 
4463-2 
4463-3 
4463-4 
4463-5 

4464-1 
4464-2 
4464-3 

4465-1 
4465-2 
4465-3 
4465-4 

4466-1 

Region de l'Atlantique (en general) 
Nouvelle-Ecosse 
Nouveau-Brunswick 
Ile-du-Prince-Edouard 
Terre-Neuve 

Region du Quebec (en general) 
Quebec 

Region de l'Ontario (en general) 
Ontario 

Region du Nord-Ouest (en general) 
Al berta 
Saskatchewa n 
Ma n1 toba 
Territoires du Nord-Ouest 

Region du Pacifique (en general) 
Colombie-Britannique 
Territoire du Yukon 

Eaux (en general) 
Eaux 1 imitrophes 
Eaux etrangeres 
Eaux intel'nationales 

Pays etrangers (en general) 

3.7 Champ 4 (Q.~te) - NE JAMAIS LAISSER EN BLANC - i nscri re 1 a date en 
chiffres uniquement dans l'ordre suivant: annee-mois-jour (2 cases 
pour chacun) et remplir les 6 cases. Par exemple: 1er janvier 
1978 slecrit: 780101. Si la date reelle n'est pas connue, utiliser 
la date a laquelle vous avez entendu parler de l'incident pour la 
premiere fois - ne pas utiliser de dates invalides comme 00 ou 99. 

3.8 Champs 5 et 6 (Matiere 1 et matiere 2, respectivement) - ces deux 
champs permettent d'identifier une ou deux des mati~res qui ont ete 
deversees dans l'environnement. Dans le cas du petrole (huile), on 
identifie le type de produit deverse; toutefois, dans 1e cas des 
autres produits, ces champs ne contiennent que des groupes plus 
generaux en raison du tres grand nombre de types de matieres qui 
entrent dans cette categorie. Ces autres groupes permettent 
d'extraire des groupes de donnees plus faciles 3 traiter dans des 
analyses detaillees si lion utilise des champs 7 a 18. Si une seule 
matiere a ete deversee, il faut indiquer celle-ci dans le champ 5. 
Si deux matieres ant ete deversees, il faut utiliser le champ 5 pour 



- 7 

la mati~re qui comporte le plus de risques pour 1 'environnement (pas 
necessairement parce qu'elle a ete deversee en plus grande quantite) 
et il faut utiliser le champ 6 pour l'autre mati~re. Toutefois, si 
une seule mati~re a ete enlevee par nettoyage ou que les travaux de 
nettoyage ont porte surtout sur une seule des mati~res, il faut 
indiquer celle-ci dans le champ 5. 5i plus de deux mati~res ont He 
deversees, il faut remplir une ou plusieurs feuilles de codage 
supplementaires. Dans ce cas, il faut coder de la m§me fa~on les 
champs 1 a 4 et 19 a 43 sur chaque feuille. Les codes a utiliser 
pour les deux champs sont les suivants: 

Code 00 (Neant) - il faut encercler un produit dans chaque champ code 
et encercler le produit "neant" dans le cas ou aucun produit n'a ete 
deverse. Il s'ensuit qu'il faut coder "00" le champ 6 quand une 
seule mati~re a ete deversee. 

Code 01 (Brut) - ne s'applique qu'a toutes les varietes de petrole 
(d'huile) brut. 

Code 02 (Condensat) - ne s'applique qu'aux produits petroliers et 
seulement au produit appele condensat dans l'industrie petroli~re. 

Code 03 (Gaz de PL) - signifie les gaz de petrole liquefies comme le 
propane, le butane, etc. 

Code 04 (Essence) - comprend 1 'essence d'aviation ~t to us les types 
d'essence a moteur. 

Code 05 (Fuel 2) - inclut le carburant pour turbo-machine d'aviation 
et les kerosenes legers similaires comme le carburant diesel a haut 
rendement pour automobiles, le carburant diesel pour l'Arctique, les 
combustibles a usages domestiques (cuisini~res), etc. 

Code 06 (Fuel 4, 5) - couvre les fuels distilles plus lourds, comme 
les combustibles a usages domestiques (chaudi~re) et les combustibles 
pour moteurs diesels marins. 

Code 07 (Fuel 6) - comprend les combustibles pour navires (mazout 
lourd) comme le Bunker "Coo. 

Code 08 (Huile usee) - cemprend to us les types et toutes les qualites 
d'huile classes parmi les dechets. 

Code 09 (Asphalte) - residu de distillation lourd, connu egalement 
sous le nom de bitume. 

Code 10 (Autre huile) - comprend toutes les ~utres huiles non 
couvertes par l'un des groupes de produits particuliers, cemme: 
l'huile vegetale, ,'huile de poissons, la graisse, l'huile 
1 u b r if i a nt e , et c • 
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Code 11 (Eau saH~e) - concerne pri ncipa1ement 1a saumure aSSOClee au 
petr.ole dans les ch-amps petroliferes, mais doit etre egalement 
utilise pour les deversements de solutions de la meme nature dans les 
autres endroits. 

Code 12 (Gaz naturel) - comprend 1e gaz naturel ainsi que les gaz 
synthetiques equivalents. 

Code 13 (H2S) - s'applique a l'hydrogene sulfure de source 
naturelle ou industrielle. 

Remarque: Le gaz naturel non corrosif est code 12 dans le champ 5 et 
00 dans le champ 6, et le gaz naturel corrosif est code 13 dans la 
matiere 1 et 12 dans la matiere 2. 

Code 14 (Acide) - comprend toutes les varietes d'acides, quelle que 
soit"l""eur concentration. 

Code 15 (Base) - comprend la soude caustique et 1es autres bases, 
quel1eque soit leur concentration. 

Code 16 (Pesticide) - utilise dans son sens generique; comprend les 
herbicides, -les fongicides, les insecticides, etc., ains; que les 
pesticides proprement dits. 

Code 17 (Fertilisant) - comprend to us les types de fertilisants 
(engrais), par exemple les engrais chimiques composes, les fumiers et 
les sous-produits des usines de traitement d'eaux usees. 

Code 18 (Peinture, Teinture) - couvre: 
a) les peintures, quelle que soit la base utilisee 
b) les matieres colorantes et les teintures et 
c) les agents de preservation comme la creosote, le IIPentox ll

, etc. 

Code 19 (Mineral) - comprend les minerais, les concentres et les 
autres mati~res premieres non lffinees du me me type. 

Code 20 (Metal) - comprend tous les metaux affines comme l'aluminium, 
1 'acier, le fer, 1 lor, le cuivre, le laiton, sous toutes les formes: 
solide, pulverulente ou fondue. 

Code 21 (Produits chimigues industriels) - comprend les solides, les 
liquides et les gaz non classes comme metaux 01.1 qui ne sont pas 
couverts par 11un des codes re1atifs a 1lhui1e, par exemple: 
llammoniac, le soufr'e, le chlore, les cyanures, les polyvinyles 
chlores. etc. 

Code ~ (Oechets industriels) - ne comprennent pas les huiles usees, 
mais incluent toutes les aut res formes de dechets industriels comme 
les dechets de fabrication de la pate et du papier, les dechets des 
abattoirs ou des conserveries, les effluents chimiques, etc. 
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Code 23 (Radioactif) - comprend toute matiere radioactive meme si 
celle-ci peut etre classee dans l lun des autres groupes comme: 
dechets industriels, mineral, ou metal. 

Code 99 (Autre) - comprend les autres matieres non comprises par l'un 
des groupes qui les decrivent avec plus de precision. 

3.9 Champ 7 et 13 (Noms des matieres 1 et 2) - complete les champs 5 et 
6, particuli~rement dans le cas des groupes les plus generaux comme 
le code 10 (autre huile), le code 14 (acide), le code 21 (produit 
chimique industriel), etc.; i1 est, par consequent, particu1ierement 
important de remplir les champs 7 et 13 lorsqu'on utilise l'un des 
codes de groupes generaux des champs 5 et 6. Dans le cas des groupes 
plus precis de champs 5 et 6, par exemple: le code 01 (Brut), le 
code 04 (Essence), etc., i1 nlest pas indispensable de fournir des 
renseignements comp1ementaires dans 1es champs 7 et 13. En 
remp1issant 1es champs 7 et 13, n' uti1iser que 1es dix premieres 
1ettres du nom de 1a matiere si celui-ci comporte plus de dix 
1ettres; uti1iser 1es abreviations communement utilisees comme PCB 
mais pas les noms entiers moins connus; NE PAS UTILISER DE FORMULES 
CHIMIQUE5, sauf si la matiere ne porte pas d'autre nom. 5i cette 
instruction nlest pas appliquee, les recherches faites sur les champs 
7 et 13 sont inefficaces. Par exemple, il faut inscrire phosphore 
sous le nom de PHOSPHORE et acide phosphorique sous le nom de 
PHOSPHORIQ. 

3.10 Champs 8 et 14 (Code d'identification des N.U.) - le code 
d'identification de l'ONU est un code numerique de quatre chiffres 
qu'il faut utiliser pour les deversements de produits chimiques 
(clest-a- dire pour les codes 14, 15, 16, 17, 18, 21 et 23 des champs 
5 et 6, MAT. 1 et MAT. 2). Ces codes sont extraits de la Loi sur le 
transport des matieres dangereuses - Liste - volume I. 

3.11 Champs 9 et 15 (Quantite des matieres 1 & 2)- Ces champs permettent 
CPinscrire jusqu1a 7 chiffres ou jusqu1a 6 chiffres et un point 
decimal. Uti1iser des espaces consecutifs pour 1es quantites 
inferieures a une tonne metrique; omettre les zeros a gauche du point 
decimal. NE LAISSER CES CHAMPS EN BLANC QUE SI LES QUANTITES 
DEvERSEES SONT INCONNUES ou si 1a matiere deversee est une solution 
chimique (voir remarque ci-dessous). Si une seu1e matiere a ete 
deversee, i1 faut inscrire un zero dans 1e champ 15. Arrondir 1es 
quantites a la tonne pres si e11es depassent 100 tonnes et a une 
decima1e pres si e11es sont comprises entre 1 et 100 tonnes. Pour 1es 
materiaux radioactifs, inscrire 1a quantite en unites metriques de 
poids, comme pour 1es autres matieres et inscrire l'information 
relative a la radioactivite (curies, rads, etc.) dans 1a section 
"Renseignements supplementaires" au verso de la formule. La 
conversion en unites metriques doit etre faite par le redacteur du 
rapport; le tableau suivant contient des exemples qui montrent 
comment i1 faut inscrire 1es quantites dans les champs 9 et 15, selon 
1 e cas: eI 
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Quantite deversee 

I neonnue 

Neant 

1 milligramme 

1 gramme 

10 grammes 

1 kilogramme 

1 tonne (m~trique) 

1. 5 tonne 

10.5 tonnes 

100 tonnes 

1 million de tonnes 

10 millions de tonnes 

Inserire 

[I I ! I 1 I J 
m-=rn-=rQ] 
[·lololoJOfo]01 
1·lololoJololi 1 
ITJO[QIQJ9Ji] 

I I Illolol11 
DIII[Ji] 
LJ_TI=:l 1 I, 15\ 
I 1 I "11101·15 I 
LIlll1lolol 
OIQl%lol%l 
Iglgl9J9I9J9]9] 

On utilise, pour convertir les volumes en poids, le poids speeifique 
(PS) de la matiere, si on le eonnait. 

Liquides (tonnes) = 0.159 x PS x nombre de barils 

Gaz (tonnes) = 36.65 x PS x MPC 

Le tableau qui suit contient des poids speeifiques et fournit les 
faeteurs correspondants pour convertir des barils ou des millions de 
pieds cubes (MPC) en tonnes metriques. 

FACTEURS DE CONVERSION DES MATIERES 

Huiles et autres 
liguides 

Eau salee 
Petrole brut (huile brute) 
Condensat (huile) 
Gaz de petrole liqu§fie 
Es se nee 
Fuel 2 (turbine, diesel, 

cuisi niere) 

Poids 
specifi~ 

1. 03 
.86 
.78 
.54 
.73 
.81 

Pour convertir des barils 
en tonnes metriques -

multiplier par 

.163 

.136 

.123 

.086 

.116 

.129 



Fuel 4 et 5 (chauffage, diesel 
mari n) 

Fuel 6 (Bunker) 
Huile de graissage, dechets 

d'huile ou hui1e de nature 
i nconnue 

Graisse 
Aspha1te 
Hui1e comestible 

Gaz 

Ammoniac 
Chlore 
H2S 
Gaz nature1 
Propane 
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.85 

.95 

.90 

1. 00 
1.04 
.92 

Poids 
specifique 
(A i r=l. 00) 

.596 
2.486 
1.190 
.667 

1. 562 

.134 

.150 

.143 

.159 

.165 

.146 

Pour convertir des 
millions de pieds cubes 
(MPC) en tonnes metriques 

- multiplier par 

21.84 
91.11 
43.61 
24.45 
57.25 

REMARQUE: Si le ou 1es matieres deversees sont des solutions 
chimiques, i1 faut 1aisser en blanc les champs 9 et (ou) 
15 et inscrire 1a quantite de matiere (en litres) dans les 
champs 10 et (ou) 16 (voir par. 3.12). Dans ces cas, 1a 
conversion en unites S.l. sera faite par l'administration 
centrale de 1a DIU qui remp1ira les champs 9 et (ou) 15. 

3.12 Champs 10 et 16 (Quantites des matieres 1 & 2) - n'uti1isez ces 
champs que si 1a ou 1es matieres deversees sont des solutions 
chimiques. Lorsqu'on utilise 1es champs 10 et (ou) 16, i1 faut 
laisser en blanc les champs 9 et (ou) 15 (voir par. 3.11). Chaque 
champ comporte huit cases pour inscrire des quantites jusqu'a 
100,000,0001itres. N'inscrire que des nombres entiers de litre 
parce que l'ordinateur ne reconnait pas le point decimal qui 
permettrait d'inscrire des fractions de litre. 

3.13 Champs 11 et 17 (Concentration des matieres 1 et 2) - i1 faut remplir 
les champs 11 et 17 lorsqu'on remp1it 1es champs 10 et (ou) 16. La 
valeur numerique de la concentration de la solution chimique doit 
etre inscrite dans les champs 11 et (ou) 17 et l'unite dans les 
champs 12 et (ou) 18 (voir par. 3.14). 

3.14 Champs 12 et 18 (Unite de Concentration des matieres 1 & 2) - il faut 
remplir les champs 12 et 18 lorsqu'on remplit les champs 11 et (ou) 
17. La concentration de la solution chimique peut etre exprimes en: 

- pourcentage (%) - Code "A" 
- part i es par mi 11 i er (10- 3) - Code "B" 
- parties par million (10-6) - Code "C" 
- part i es par mi 11 i ard (l0-9) - Code "0" 
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3.15 Champ 19 (Province/territoire/etc.) - identifie la r~gion 
g~ographique ou l'incideht s'est produit. Le code F (Federal) 
designe les eaux cotieres qui ne sont pas du ressort d'une province 
ou d'un territoire, c'est-a-dire, les eaux territoriales canadiennes 
et les eaux sur les ressources desquelles le Canada exerce une 
certaine mesure de controle (par exemple: sur une distance de 100 ou 
200 mil1es de la cote, selon le cas). Le code L (International) 
designe les regions aquatiques plus e10ignees qui ne sont pas du 
ressort du Canada ou d'un autre pays. 

3.16 Champ 20 (Subdivision de la province ou du territoire) - identifie, 
le cas echeant, la region, le district ou le secteur de la province 
ou du territoire en question. On ne peut utiliser qu'un systeme de 
subdivision comportant neuf elements au plus par province ou 
territoire et, lorsqu'il existe plus d'un systeme, le 
directeur-general regional du Service de la protection de 
1 'environnement du ministere de ,'Environnement choisit le systeme a 
utiliser. Il faut encercler 'Ie code "a" (Sans objet) si le Service 
de protection de l'environnernent n'a pas adopte de systeme de 
subdivision des provinces au des territoires pour enregistrer les 
interventions d' urgence. 

3.17 Champ 21 (Bassin) - identifie le bassin versant dans lequel 
1 'incident s'est produit. Les limites geographiques de ces regions 
sont les limites definies dans les Donnees sur les eaux de surface -
Index de reference - Cartes hydrolTletriques publiees par la Direction 
des ressources en eau de la Direction generale des eaux interieures 
du ministere de l'Environnement. Le Canada a ete divise en 11 
groupes de bassins ou bassins hydrologiques principaux et il faut 
indiquer le bassin en cause dans les deux premieres cases du champ 21 
(carte 2, col. 39 et 40) en inscrivant 01, 02, etc. Chacune de ces 
divisions est subdivisee selon llaltitude des terres et une lettre 
est assignee a chaque subdivision; on inscrit cette subdivision dans 
la troisieme case du bloc (col. 41). Chaque subdivision est a 
nouveau subdivisee en bassi ns ",'1ydrologiques qui sant identifies 
chacun par une lettre qui est inscrite dans la derniere case du bloc 
(col. 42). Par exemple, un deversement dans la riviere Spray, a 
Banff (Alberta) est indique par: 

3.18 

39 42 

Cham~ 22 (Milieu) - designe le ou les elements de l'environnement 
touc es de maniere importante par un deversement; "eau" camprend les 
eaux de surface et les eaux souterraines. Utiliser le code U 
(Inconnu) si ce champ est sans objet. 

Exemples: 

a) Un deversement sur terre, qui s'est ecoule dans un cours d'eau au 
une autre etendue d'eau, ou qui a contamine un puits, doit etre code 
"B" (Sol et eau). 
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b) Un deversement sur terre qui, pour autant qulon le sache, ne 
s'est pas ecoule dans un cours d'eau ou une autre etendue d'eaU: ou 
n' a pas contam; ne un puits, doit etre code "L" (Sol). 

c) Un deversement dans ,I eau , qui slest etendu et a contamine la 
rive, doit etre code "8" (Sol et eau). 

d) Un deversement dans l'eau, qui n'a pas contamine le sol riverain, 
doit etre code "W" (Eau). 

e) .Une eruption de puits de petrole, ~ la suite de laquelle de 
1 'huile et/ou de l'eau salee ont contamine le sol et/ou les eaux 
adjacentes doit etre codee "L", "W" ou "B", selon 1 e cas. 

f) Une eruption de puits de petrole au une emission de cheminee 
d'usine qui n'a pas rejete sur le sol ou dans l'eau une ou plusieurs 
substances dangereuses doH etre codee "A" (Ai r). 

Remargue: On suppose que l'air a ete pollue a un certain degre dans 
le cas d'un deversement sur le sol ou dans l'eau de poussieres, de 
matieres pulverulentes, de gaz ou de vapeurs. 

3.19 Champ 23 (Endroit) - indique l'endroit ou le deversement slest 
produit ; 

a) si le deversement slest produit dans l'air (par exemple: emission 
de cheminee d'usine) - coder "A" 
b) si le deversement slest produit sur le sol - coder "L" ou "U" 
selon le cas 
c) si le deversement slest produit sur ou dans l'eau - encercler le 
type d'etendue d'eau et inscrire son nom dans le champ 24 (Etendue 
d'eau). 

3.20 Champ 24 (Etendue d'eau) - ce champ sert a deux fins: 

a) Eaux de surface - pour completer le "type" d'etendue d'eau 
indique dans le champ 23 (Endroit); au pour identifier l'etendue 
d'eau lorsqu'un deversement sur le sol slest ecoule dans de l'eau 
superficielle; ;nscr;re le nom donne a l'etendue d'eau qui a ete 
affectee. Utiliser l'orthographe du nom utilisee sur la carte, sur 
le tableau ou dans un ouvrage officiel, comme le Repertoire 
geographique du Canada, en appliquant les regles suivantes: 

1. Toujours inscrire ST a la place de "Saint", "Sainte", 
"Santa", "Ste", etc. 

2. Omettre les signes de ponctuation et les accents. 
3. Omettre les espaces entre les mots. 
4. Tronquer les noms qui comportent plus de dix lettres 

(n'utiliser que les dix premi~res lettres). 

c 
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Exemples: 

Nom de la carte Entree dans le champ 24 Code du champ 23 

Hudson Bay /HluI0S Isz5INI I I I I B 

Hudson Strait IHluID~loINI I I I I T 

Juan de Fuca Strait ~IAINIDIEIFlulcIAI T 

Queen Charlotte Sound IQIUIEIEINlcIHIAIRIL/ D 

Di xon Entrance l1ili I X lolNI I I I I I 0 

Lake St-Jean 151rlJ IE IAINI I I I I K 

Gouin Reservoir /GIQ51u/r IN! I I I I 1 
0 

SteMa rguerite Ri ver IslTIMIAIRIGIUIEIRII I R 

St. Augustin River GiLTlilUIGIUISITIIINI R 

Pletipi Lake Ip!LIEIT!I!p!r-rl I K 

Burrard Inlet IBluIR[RIAIRIDI I I ! I 

b) Eaux souterraines - pour permettre d';dentifier les incidents qui ont 
entraine la contamination des eaux souterraines inscr'ire "GW" dans 
les deux premiers espaces (Col. 45-46 de la fiche 2) et laisser les 
autres espaces en blanc. 

Exemples: 

1) matiere deversee sur le sol et atteignant l'eau souterraine -
Coder "B" dans le champ 22, "L" dans le champ 23 et "GW dans le 
champ 24. 

2) matiere deversee dans le sous-sol et atteignant l'eau souterraine 
- Coder "B" dans le champ 22, "u" dans le champ 23 et "GW" dans le 
champ 24. 

3) matiere deversee directement dans l'eau souterraine, tel qu'un 
deversement da ns un puit - Coder "W" da ns 1 e champ 22, "u" da ns 1 e 
champ 23 et "GW" da ns 1 e champ 24. 

3.21 Champ 25 (Nom du lieu) - comme pour le champ 24, inscrire (EN 
MAJUSCULES) le nom de la ville, du village ou de la municipalite dans 
les limites duquel "incident s'est produit, ou le nom d'un accident 
geographique identifie situe a "endroit du deversement ou pres de 
celui-ci. Utiliser ,'orthographe des cartes topographiques 
nationales du Gouvernement, les cartes hydrographiques ou les 
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publications officielles, comme le Repertoire geographique du Canada, 
avec les exceptions suivantes: 

a) Inscrireseulement ST a la place de "Saint", "Sainte", "Santa", 
etc. ou de toute autre abreviation de ces derniers. 

b) Omettre la ponctuation et les espaces entre les mots. 

c) Tronquer les noms qui comportent plus de douze lettres, (utiliser 
seulement les 12 premieres lettres). 

Exemples: 

Nom de la carte 

Upper Musquodoboit 

Sa i nt Joh n 

Sai nt John ' s 

Cape Race 

Petit Mecatina I. 

Baie-Trinite 

Lebel-sur-Quevillon 

Carp 

Cape St. Mary' s 

Rocky Mountain House 

Tu nu ngayua 10k I. 

Mount Waddington 

Entree dans le champ 25 

[ulp /PJiJilMluls IQIUM~I 
IS/TIJJt5/H/ NI I I / / I I 
IsITIJli[~IEIT§l~1 I / I 
IcIAlrIE/RIA/cIEI I I I I 
Ip/EITltITIMIElcIAITlr INI 
If:>/AII IEITIRII/NII ITIEI I 

I LIE /BIE IL Is Iu /R/QIUIE Ivl 
lelAIRlp / I I I I I / I I 
lclAlp IE IslT IMIA/Rlvlsl I 
lRMlcIKlvIMI¢luIN/TIA 111 
ITluINIUINIGIARIUIAILI¢1 
IMI<2SluINITlwIAIDIDlr INIGI 

3.22 Champ 26 (Latitude et longitude) - NE JAMAIS LAISSER EN BLANC -
inscrire la latitude et la longitude du lieu du deversement, 
arrondies a la minute pres, determinees d'apres une carte 
topographique, une carte hydrographique ou une publication du 
gouvernement federal comme le Repertoire geographique du Canada. 
L'ordinateur rejettera les entrees invalides. 

3.23 Champ 27 (Cause) - encercler la case qui correspond a la cause 
principale de liincident en appliquant les directives suivantes: 

a) S'il s'agit d'un accident, selectionner le type d'accident qui 
slest produit en se souvenant que: 
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- Code 01 (Collision) - ne s'applique qu'aux incidents au cours 
desquels un bateau ou un autre vehicule est entre en collision 
avec un autre objet. 

- Code 02 (Echouage) - ne s'applique que dans le cas au un bateau 
a heurte 'Ie forid11 ieau n'etait pas assez profonde). 

- Code 03 (Naufrage) - ne s'applique qu'aux bateaux et seulement 
dans les cas ou 1a cause du naufrage n'est pas connue ou n'est 
pas decrite par une cause plus precise comme "collision" ou 
"echouage". 

- Code 04 (Pompage des bouchains) - inclut les decharges 
accidentelles effectuees en pompant les bouchains, en vidant 
les ballasts, en lavant les reservoirs ou en executant d'autres 
operations similaires. 

- Code 05 (Deraillement) - ne s'applique qu'aux accidents de 
chemin de fer a la suite desquels un ou plusieurs wagons ou une 
ou plusieurs locomotives ant quitte les rails. 

- Code 06 (Ecrasement) - ne s'applique qu'aux accidents 
d 'aeronef. 

- Code 07 (Capotage~ - ne s'applique quiaux vehicules a moteur 
(camians, etc.) qui ont capote, ont ete renverses, etc. 

- Code 08 (Autre accident) - s'applique a tous les autres 
accidents, c'est-a-dire aux accidents qui ne sont pas de.crits 
avec plus de precision par ,' un des types d'accident enumeres 
dans ce champ. 

- Code 16 (Eruption d'un puits) - ne s'applique qu'aux incidents 
des puits de gaz ou de petrole. 

b) 5i la mati~re a ete deversee volontairement (PAS par accident ou 
en raison d'une defectuosite du materiel) utiliser: 

- Code 04 (pompage des bouchains) - pour les decharges par-dessus 
bord au cours du lavage des reservoirs, du delestage de l'huile 
ou d'autres operations similaires. 

- Code 15 (Rejet) - pour tous les autres types de deversements 
volontaires, y compris le deversement du contenu des 
reservoirs, les actes de vandalisme ou de sabotage, le 
delestage du carburant d'aviation en vol,etc. 

c) S1 les codes indiques SOliS a) ou b) ci-dessus ne peuvent etre 
utilises et si on sait que la mati~re s'est deversee par un robinet, 
une jauge, un filtre, une pompe, un raccord, lin joint de couvercle ou 
tout accessoire au element similaire d'un syst~me de canalisation, 
d'un reservoir au d'un autre contenant, utiliser le code 11 (Soupape, 
montage) • 
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d) Si les codes indiques sous a), b) ou c) ci-dessus ne s'appliquent 
pas, utiliser le code qui s'applique le mieux a l'une des causes plus 
generales suivantes: 

- Code 09 (Debordement) - s'applique aux debordements de 
reservoirs ou de contenants mobiles ou fixes. 

- Code 10 (Fuite - conduit) - inclut les fuites du conduit 
lui-meme, ainsi que les fuites des elements non identifies d'un 
systeme de canalisation, et s'applique a tout type de 
canalisation de toute dimension, que cette canalisation 
constitue ou non un "pipeline" selon la definition donnee par 
1 'organisme de reglementation ou l'industrie petroliere. Les 
fuites d'un conduit qui fait partie d'un systeme de 
refroidissement ne sont pas incluses (voir code 19 
ci-dessous). 

- Code 12 (Fuite - reservoir flexible) 

Code 13 (Fuite - reservoir) - s'applique aux reservoirs 
d'entreposage situes sur ou dans le sol et aux citernes de 
navire au de vehicule. Les fuites se produisant aux points de 
soudure des conduits et des reservoirs sont egalement 
consideres comme des fuites de reservoir. 

- Code 14 (Fuite - conteneur) - designe les cartons, boites, 
bouteilles, barils, sacs et tous les conteneurs des autres 
types a 1 'exception des reservoirs flexibles et des 
reservoirs. 

- Code 17 (Defectuosite de fonctionnement) - defectuosite dans 
une-,nstallation de traitement, qui a pour resultat une 
decharge inhabituelle de contaminant.dans l'environnement. 

- Code 18 (Fuite de digue) - fuite de la digue d'un etang ou d'un 
bassin dientreposage. 

- Code 19 (Fuite - Systeme de refroidissement) - fuite dans un 
element quelconque d'un systeme de refroidissement qui cause un 
deversement de l'agent refrigerant, comme fuite des systemes de 
refroidissement de diesel, transformateur, condensateur, 
reacteur nucleaire ou aut res centrales energetiques dans 
lesquels l'agent refrigerant contient une ou plusieurs matieres 
dangereuses. 

- Code 98 (Inconnue) - la cause de la decharge n'a pu etre 
determi nee. 

Code 99 (Autre) - tout evenement qui nlest pas assimilable a 
1 'une des autres causes mentionnees ci-dessus. 
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Champ 28 (Raison) - ce champ est un champ mixte qui compl~te le champ 
27 et qui sert ~ donner des d~tails sur un incident. Par exemple, 
"Corrosi onll est une forme part i cul i ~re de "Pa nne du mat€~ri eOj" qui 
resulte d' une lIerreurll (Mauvaise conception ou defauts de 
fabrication) ou d'une lIautre" raison comme l'usure normaleou la 
vetuste. De maniere semblable, un materiau peut se briser a cause 
d'une lIexplosionll resultant d'une "panne d'electricite ll causee par 
u ne IItempete ll , une II i nondat ion", une "erreur" ou un acte de sabotage, 
c1est-a-dire: "vandalisme". Il s'ensuit qulon peut appliquer 
plusieurs des raisons indiquees dans ce champ a un meme incident; en 
pareil cas, choisir la raison qui semble expliquer, avec le plus de 
precision, pourquoi le deversement slest produit, en tenant compte 
des observations suivantes: 

- Code 01 (Volontaire) - decharge intentionnelle par le 
proprietaire, l'employeur ou ,Iemploye. 

- Code 02 (Erreur) - decharge due a une erreur. 

- Code 03 (Vandalisme) - d~charge intentionnelle constituant 
habituellement un acte de sabotage ou la non observation d'une 
interdiction (passible de poursuites en vertu du Code 
crimi nel). 

Code 04 (Glace, gelee) - s'applique a une serle d'evenements 
qui resultent d 'u ne basse temperature (gel), ~ exempl e: 

- une canalisation slest brisee parce que -fe-sol a gele et 
slest soul eve (ou a degele et slest affaisse) 

- un contenant a explose parce que son contenu a gele 
- le toit slest effondre sous le poids de la neige ou de la 

glace causant ainsi des dommages au syst~me. 
- un train a deraille parce qu'il y avait de la glace sur la 

voie. 
- un camion ou un autre vehicule a ete accidente parce qulil 

y avait de la glace sur la route. 

- Code 05 (panne dlelectricitet - slapplique a des deversements 
qui resultent directement de l'arret ou du retablissement du 
courant electrique. 

- Code 06 (Incendie, explosion) - ne slapplique quia des 
incidents qui ont ete causes par un incendie ou une explosion; 
NE S'APPLIQUE PAS aux incidents qui ant cause un incendie ou 
u ne expl os; on. 

Code 07 (Tempete ou i nondation) - evenernent survenu a cause 
d1une precipitation naturelle et d'un phenomene connexe comme 
un ec 1 air, etc. 

- Code 08 (Seisme, glissement) - s'applique aux mouvements du sol 
qui r1'~su1tent de causes nature"lles, y compris les ecoulements 
de boue, "effondrement d'une rive rongee par un cours d'eau 
(affouillements), etc. 
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- Code 09 (Affaissement) - slapplique aux mouvements du sol qui 
resultent de l'activite de 1 I homme, c1est-a-dire ,Iaffaissement 
de remblais ou de d~charges contr61~es, ou llaffaissement de 
terrains situes au-dessus de mines ou de champs p~troliferes. 

- Code 10 (Panne de lleguipement) - slapplique aux el~ments d1un 
systeme et comprend: 

- le fonctionnement d~fectueux d1un dispositif de trop
plein, 

- les pannes des systemes de freinage ou de direction des 
vehicules, 

- autres raisons similaires. 

- Code 11 (Rupture d1une soudure) - comprend les soudures et 
coutures des reservoirs, des conduits, etc. 

- Code 12 (Surcharge) - inclut toutes les formes de surcharge 
dans lesquelles la pression a d~pass~ la capacit~ de r~sistance 
d1une coque d1une canalisation, d1un reservoir, d1un contenant, 
d1un joint dletancheit~, d1un joint, etc. 

- Code 13 (Corrosion) - comprend toutes les formes de corrosion 
interne ou externe. 

Code 14 (Defectuosite du materiel) - relative a une mauvaise 
conception ou ~ un mat~riau inferieur a la norme; rupture d1un 
mat~riau meme si les contraintes pr~vues a la conception d10nt 
pas ~t~ atteintes. 

- Cod~~ (Endommag~ par lleguipement) - slapplique a des 
incidents au cours desquels: 

- un b~lier m~canique ou une r~trocaveuse ont bris~ une 
canalisation, 

- un chariot elevateur a fourches a endommage le contenant, 
- un v~hicule dla~roport est entre en collision avec le 

reservoir d'extremite d1aile d'un avion. 

- Code 16 (Joint) - signifie to utes les formes de raccords 
(except~ les soudures), les joints d'axes ou les joints 
d'etancheite, les joints de couvercle, les joints d'etancheite 
de tige de soupape, etc. 

- Code 17 (Negligence prouvee) - slapplique seulement lorsqu'il a 
ete prouv~ que liincident est dO a la n~gligence et que la 
compagnie ou la ou les personnes responsables ont et~ declarees 
coupables. 

- Code 18 (ttat de la route) - slapplique aux accidents de 
vehicule dus au mauvais etat de la route (humidite, boue et 
autres conditions du meme type) mais pas a la glace qui peut la 
recouvrir (voir code 04). 
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Code 98 (Inconnue) - la raison du deversement n'a pu etre 
determi nee. 

Code 99 (Autre) - toute raison qui n1est pas assimilable a 
1 june des aut res raisons ci-dessus. 

3.25 Champ 29 (Source) - identifie le moyen de transport si l'incident 
slest produit pendant que la matiere etait en cours de transport; 
dans le cas contraire, identifie le type d'installation ou l'incident 
slest produit. Les sources sont groupees de la maniere suivante: 

Code K (Petrol ier) - i ncl ut tout navire, hydroptere ou autre biitirnent 
qui transporte des rnatieres liquides ou gazeuses en vrac. 

Code 8 (Car~o) - inclut tout bateau, peniche, hydroptere ou autre 
b8timent qUl transporte des matieres solides en vrac. 

Code W (Autre bateau) - inclut tous les autres bateaux non compris 
par le code "K" ou le code "8". 

Code T (Camion citerne) - inclut tous les vehicules (a ,'exception 
des aeronefs, des wagons et des bateaux) qui transportent des 
matieres liquides ou gazeuses en vrac. 

Code L (Transport) - inclut tous les autres vehicules de transport 
autres que les vehicules de transport de passagers, a "exclusion des 
aeronefs, des wagons et des bateaux. 

Code V (Autre vehicule moteur) - inclut tous les autres vehicules (a 
"exception des aeronefs, des wagons et des bateaux) non compris par 
1 e code "T" ou le code "L". 

Code R (Train) - inclut taus les vehicules qui se deplacent sur des 
ra il so 

Code A (Aeronef) - inclut tous les vehicules qui volent. (N'inclut 
~a~ les vehicules sur coussins d'air qui sont indiques par le code 
W ou le code "V", selon qu'ils circulaient sur l'eau ou sur la 

terre au moment de l'incident.) 

Code P (Pipeline) - ne comprend pas la tuyauterie des usines locales; 
ne comprend que les canalisations de transport en vrac, c1est-a dire: 
a) les systemes de canalisation appeH~s generalement "pipe-lines" 
dans les industries petrolieres et petro-chimiques, et 
b) les systemes de canal isationregis par des reglements de l'ttat 
concernant les pipelines. 

Code S (tgouts) - inclut les egouts pluviaux et les egouts d'eaux 
usees. 
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Code F (Gisement productif) - inc1ut 1es gisements de petro1e et de 
gaz, les mines, carrieres et aut res sources simi1aires de matieres 
premieres. On n'uti1ise cette categorie que si 1 'incident s'est 
produit a 1a source de 1a matiere principa1e deversee; par exemp1e, 
un deversement d'hui1e diesel d'un navire de forage ou d'une 
p1 ate-forme f10ttante de forage doit etre code "W" (autre bateau), 
a10rs qu'un deversement de petro1e brut, de gas nature1 ou d'autres 
produits petrol i ers doit etre codes "5" (gi sement product if). 

Code N (Raffinerie) - signifie raffinerie de petro1e seu1ement, mais 
inc1ut tous 1es deversements dans 1es raffineries de petro1e, que 1a 
matiere deversee soit du petro1e (hui1e) ou un autre produit. 

Code H (Autre usine) - inc1ut 1es centra1es de production 
d'electricite, les chaufferies et toutes 1es aut res usines de 
fabrication ou de traitement, sauf: 

a) 1es installations comprises par 1e code "F" (gisement 
productif) ou 1e code "Nil (raffinerie) 

b) 1es bateaux ate1 iers qui sont codes "W" (autre bateau) et 
c) 1es installations similaires qui peuvent etre decrites plus 

exactement par l'un ou l'autre des codes de cette zone. 

Code M (Terminal marin) - inc1ut 1es installations en bordure de mer, 
1es bouees de transbordement et 1es autres installations creees pour 41 
transporter des produits petrol iers. Les deversements qui se 
produisent dans un terminal marin sont codes "M" s'ils sont 
attribuab1es aux materiels, aux installations du terminal, ou aux 
methodes uti1isees, me me si un navire ou un autre vehicu1e a ete 
imp1 ique dans l' incident. 

Remargue: 5i un navire ou un autre vehicu1e est imp1ique dans 
" incident et que le deversement n'est pas attribuab1e au 
materiel, aux installations ou aux methodes du terminal, 
i1 faut identifier 1a source se10n 1e type du bateau ou du 
vehicule qui a cause l'incident. 

Code D (Entrepot) - inclut 1es entrepots de produits petroliers et 
les entrepots d'autres produits en vrac a partir desquels les 
matieres sont distribuees; ne comprend pas les entrepots prives de 
produits petroliers comme les entrepots des chaufferies 
industrielles, des fermes, des maisons privees, etc. 

Remargue: Comme dans le cas des incidents dans les terminaux marins, 
les deversements des entrepots qui sont attribuables aux 
materiels, aux installations ou aux methodes de l'entrepot 
doivent etre codes "0" (entrepot) meme dans le cas ou un 
bateau ou un autre vehicule a ete implique. Si le 
deversement n'est pas attribuable aux materiels, aux 
installations ou aux methodes de l'entrepot, i1 faut 
identifier la source selon le type du bateau ou du 
vehicule responsable du deversement. 
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Code C (Station-service) - comprend les entreprises de vente de 
produits p~troliers au d~tail qui vendent au public, comme 1es 
installations fixes qui distribuent du petrole dans les aeroports ou 
1es ports de plaisance, les debits d'essence, les debits d'essence 
libre-service et les garages qui vendent de l'essence et de 11huile 
de graissage ainsi que les ateliers de parc automobile. 

Code E (Autres installations d'entreposage) - comprend les 
installations d'entreposage privees comme cel1es qui appartiennent a 
des chaufferies industrielles, fermes, maisons privees, etc., ~ 
partir desquelles les mati~res sont consommees sur place, ainsi que 
les bassins, barils, fi'.ts, etc. 

Code 0 (Autre) - inclut to utes les autres sources qui ne sont pas 
comprises dans llun des groupes particuliers precedents, par exemple: 
les syst~mes de chauffag2 ~ l'huile des maisons privees, les 
reservoirs d'entreposage d'huile des agriculteurs, les pesticides 
entreposes par les utili~ateurs ou les consommateurs, etc. 

Code U (Inconnue) - comprend les incidents qui ont fait "objet de 
recherches n' aya nt pas p~ rmi s de determi ner avec cert i tude 1 a source 
du deversement. 

3.26 Champ 30 (Secteur) - enc€'cler la case qui correspond au secteur 
i ndustriel ou autre respo"3able de ,1 incident. 

Code L (Petrol e) - inclut 'es installations exploitees par 
1 'industrie petroliere, le' debits d'essence et les vehicules de 
transport de produits petrlliers en vrac des compagnies. 

Code F (Forets) 

Code P (Pates et papiers) - inclut les deversements de produits 
petroliers ou d'autres pro;,uits dans les installations de traitement 
de l'industrie des pates es papiers. 

Code A (Agriculture) - inclut les deversements de produits petroliers 
ou d'autres produits (comme les pesticides) utilises par les 
agriculteurs et inclut les cooperatives, les fermes et les elevages. 

Code M (Mines) - inclut les operations de l'industrie minieres. avec 
les equipements et vehicules connexes. 

Code S (Metallurgie) - comprend la fabrication de ,'acier et des 
autres metaux; ne compred pas les ateliers d'usinage. 

Code T (Transport) - ne s'applique quia l'industrie des transports, 
qui comprend les transporteurs commerciaux d~nt 1a seule activite 
consiste ~ transporter des marchandises pour le compte de leurs 
clients. 11 n' inc1ut pas les services prives de transport exploites 
par le gouvernement ou autres industries comme les industries 
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petroliere, miniere, alimentaires en gros ou en detail. Se fier aux 
inscriptions sur le vehicule implique pour etablir la responsabilite, 
c'est-a-dire que si un camion porte le nom TEXACO, il faut encercler 
la case IpHrole", quel que soit le proprietaire enregistre du 
camion. Exemples: 

(a) i1 faut coder "L" (Petrole) un incident relatif a un 
camion-citerne de la Shell Oil Company qui a capote; 

b) il faut coder urI (Transport) un incident relatif a un 
camion-citerne de la East~ay Tank Co. qui a capote alors 
qu'il transportait du petrole Shell, mais qui n'etait pas 
peint aux couleurs de 1a compagnie Shell; 

c) le deversement de "IMPERIAL SARNIA a ete un incident code 
"L" (PHrole), alors que 

d) l'ARROW appartenant a une societe de transports maritimes, 
par conseque nt, a ete code II Til (Tra nsport) ; 

e) un deversement a partir d'un reseau de collecte de champ 
petrolifere ou d'une conduite secondaire appartenant a une 
compagnie petroliere et allant de la conduite principale a 
la raffinerie de la compagnie petroliere doit etre code "L" 
(PHrole) ; 

f) un deversement a partir d'un pipeline de transport 
appartenant a l'Interprovincial Pipe Line Ltd. est code "T" 
(Transport) ; 

g) un incident attribuable a un tracteur avec remorque Loblaws 
qui a capote doit etre code "0" (Autre) c l est-a-di re 
produits alimentaires - gros/detail, mais 

h) un accident survenu a un vehicule identique exploite par 
Smith Transport lie par contrat a une chaTne de magasins 
d'alimentation doit etre code "T" (Transport). 

Code E (Production d'electricite) - s'applique aux centrales et aux 
reseaux de distribution d'electricite. 

Code G (Gouvernement) - s'applique aux installations municipales, 
provinciales ou federaux qui desservent le public, par exemple les 
ecoles, les bureaux de poste, les hopitaux. 

Code N (Industries alimentaires) - designe les conserveries, les 
abattoirs et les usines de traitement de poissons mais non les 
entreprises de commercialisation ou de distribution des produits 
a 1 imenta ires. 

Code C (Industrie chimigue) - s'applique aux usines de produits 
chimiques qui produisent des produits de base ou des stocks 
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d'alimentation ainsi qu'aux usines qui produisent des produits finis 
~ partir de produits chimiques de base ou de stocks d'alimentation, 
et comprend les vehicules de transport en vrac des compagnies. 

Code H (Residentiel) - inclut les maisons privees, les chalets, 
les immeubles d'appartements et les maisons mobiles sises sur 
propriete privee. 

Code R (Recreation) - s'applique ~ toute installation dont le but 
principal est de relaxer ou de divertir. 

Code X (Detail) - etabl issements de vente au detail non couverts par 
les autres definitions du champ "Secteur" camme: Canadian Tire, 
Firestone, les marchands de bois, les quincailleries (par exemple 
Beaver Lumber, Cashway, etc.), le centre d'achat Yorkdale, etc. 

Code Y (Industrie des services) - etablissements de vente au detail 
vendant principalement des services comme: nettoyage ~ sec, 
compagnies privees d'enl~vement de dechets y compris le transport des 
dechets, entrepreneurs generaux, etc. 

Code Z (Fabrication generale) - industries 1egeres comme 
electradeposition, industrie textile, etc. 

Code 0 (Autre) - s'applique a tout secteur qui n'est pas decrit avec 
plus de precision par les definitions ci-dessus. 

Code U (Inconnu) - lorsque l'auteur de l'incident n'est pas connu, le 
secteur n' est evidemment pas connu non pl us et ne doit pas etre code 
1I0il. 

3.27 Champ 31 (Numero du bateau) - 97 pour cent environ des bateaux qui 
fd~quentent les eaux canadiennes sont repertories dans le Lloyd's 
Register of Ships et i1 faut inscrire dans ce champ le numero de 
repertoire LR, qui est le numero ~ sept chiffres inscrit en 
caracteres gras devant le nom du bateau. Coder "LII la derniere case 
du champ 31 pour indiquer que le numero est extrait du Lloyd's 
Register. Pour les bateaux canadiens, specialement les bateaux de 
peche, qui ne sont pas repertories dans le Lloyd's, il faut inscrire 
le numero officiel a six chiffres extrait de la nomenclature des 
navi res du mi ni stere des Tra nsports et coder "e" 1 a derni ere case du 
champ 31. Laisser ce champ en blanc si le bateau n'est repertorie 
dans aucun de ces auvrages; il sera rempli par la DIU ~ partir des 
listes fournies par d'autres organismes nationaux d'enregistrement de 
bateaux. 

3.28 Champ 32 (Nom du bateau) - inscrire le nom du bateau en utilisant le 
nom inscrit sur le vaisseau OU, le cas echeant, dans le Lloyd's 
Register of Ships. 

- omettre les signes de panctuation, les symboles camme le signe 
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"&" et les espaces entre les mots ou entre les numeros et les 
mots. 

- omettre les prefixes comme HMS, USS, MS, MV, SS, etc. 
- tronquer les noms qui comportent plus de 12 lettres 

(n'utiliser que les 12 premieres lettres). 
- laisser ce champ en blanc s'il est sans objet. 

3.29 Champ 33 (Nom de la societe) - inscrire le nom de la societe, de 
l'organisation au de la persanne qui a deverse (ou peut avoir 
deverse) la substance dangereuse. Si un bateau est implique dans le 
deversement, inscrire le nom de la societe qui est proprietaire du 
bateau. 

3.30 Champ 34 (Nettoyage par) - sert a designer la personne, l'entreprise, 
1 'organisme, le ministere, etc. qui a assume le coOt du nettoyage. 
Le dossier NATES est modifie dans le cas ou celui qui a paye les 
frais de nettoyage est ensuite rembourse. Si les frais ont He 
partages, inscrire les numeros de codes applicables sur la ligne 
pointillee du code 6 (partage). Si une personne ou un organisme 
autre que les personnes ou organismes enumeres a paye la totalite ou 
une partie des frais, inscrire son nom sur la ligne du code 8 
(Autre). 
Remarque: Les renseignements ai nsi inscrits ne peuvent etre extraits .4 
du fichier quia la main; ils ne sont pas memorises dans l'ordinateur. ~ 

3.31 Champ 35 (Methode de retenue) - encercler la methode utilisee ou, si 
on a utilise plus d'une methode, encercler le code 5 (combinaison) et 
inscrire les numeros de code des methodes utilisees. Si on a utilise 
une autre methode, indiquer cette methode sur la ligne pointillee du 
code 8. 

3.32 Champ 36 (Methode de recuperation) - encercler la methode utilisee 
pour recuperer la matiere deversee; si le code 5 (combinaison) ou le 
code 8 (autre) sont applicables, inscrire les explications comme il 
est indique au paragraphe 3.31. 

3.33 Champ 37 (Methode de traitement) - encercler le code qui correspond a 
la methode utilisee; inscrire le nom de ll"autre" methode apres le 
code 8, si lion a utilise une methode qui n1est pas indiquee. 
Remarquer qulon n'a pas prevu d'enregistrer plusieurs methodes de 
traitement; dans le cas ou on a employe plusieurs methodes, choisir 
celle qui est consideree comme ayant obtenu les meilleurs resultats; 
par exemple, si un produit chimique a ete d'abord neutralise, puis 
balaye a grande eau, utiliser le code 3 (neutralisant) parce que cela 
a constitue la premiere etape du traitement et qu'il est presume que 
cela a rendu la matiere balayee moins dangereuse pour 
1 I e nv i ro n neme nt. 

3.34 Champ 38 (Methode d'elimination) - identifie la methode d'elimination ~ 
utilisee; si le code 5 (Combinaison) est applicable, inscrire les 
codes applicables utilises. 
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Champ 39 (% recupere) - choisissez la classe qui convient le mieux; 
par exemple, une recuperation estimee i 50% est codee 2 (moins de 
60%), meme si elle entre egalement dans la classe IImoins de 100%11. 

En l'absence de donnees plus precises, estimer au mieux la 
quantite recuperee. Si les renseignements sont 
i nsuffi sa nts pour etabl i rune est imat ion, supposer que 1 a 
recuperation a ete nulle et encercler le code 0 (0). 

3.36 ChamE....iQ. (Loi en cause) - indiquer la loi, federale ou autre, en 
vertu de laquelle ;1 a~ete intente une action en justice. 

3.37 Champ 41 (Consequences) - choisir la consequence la plus appropriee; 
les blessures au la mort des personnes ont la priorite dans le cas on 
il y a plusieurs consequences. Dans le cas on II martalite de 
poissons ll (c'est-a-dire vie marine non vegetale) et lIautres 
mortalites ll (c'est-a-dire oiseaux, anirnaux, etc.) s'appliquent, 
encercler la consequenC\~ consideree la plus importante. De la meme 
mani~re, s'il n'y a pas eu mort ou blessure de personnes, encercler 
1 a pl us importante des autres "consequences" i ndiquees, en tenant 
compte que: 

seules, les consequences (dommages au pertes) importantes et 
connues doivent etre indiquees. Utiliser le code 0 (inconnues) 
pour neant. peu impor~antes, sans objet ou inconnues. -

Perte de revenus (signifie des circonstances comme celles ou la 
terre d'un fermier nl 0st plus pro pre i l'agriculture. o~ la 
valeur commerciale de~ bestiaux est dirninuee, on des pecheurs 
commerciaux ne peuvent pas pecher dans les secteurs on ils 
pechent habituellement, .etc. IIPerte de revenus ll NE S'APPLIQUE 
PAS i la perte des revenus provenant de la vente de la mati~re 
deversee. 

- IOPerte de jouissance" concerne des etats de choses comme 
1 'irnpossibilite d'utiliser des regions reservees i la recreation 
(plage, regions de peche sportive), usage de residences privees, 
etc. 

3.38 Champ 42 (Amende $) - le cas echeant, inscrire le montant de l'amende 
impasee; arrondir ce montant au dollar pres et utiliser des cases 
consecutives. Si le montant de l'amende comporte plus de six 
chiffres, inscrire 999999. Inscrire un zero dans la case 69 s'il n'a 
pas ~t~ impos~ d'amende, et laisser ces cases en blanc si elles sont 
sans objet ou si le montant de l'arnende n'est pas connu. 

3.39 Champ 43 (Nettoyage $) - le cas ~cheant, inscrire le caDt total du 
nettoyage, de 1 a remi se en etat de 1 a regi on, des i ndemnHes payees, 
etc., en excluant le montant des amendes imposees. Arrondir les 
montants au dollar pres et utiliser des cases cons~cutives. Si le 
montant comporte plus de neuf chiffres, inscrire 999999999. Inscrire 
un zero dans la case 78 s'il n'y a pas eu de frais de nettoyage et 
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laisser cette case en blanc si le coOt du nettoyage nlest pas connu 
ou que cette rubrique est sans objet. 

3.40 Renseignements supplementaires - ecrire, a la machine ou en 
majuscules a la main, tout renseignement supplementaire disponible et 
considere comme devant faire partie du dossier, meme si ces 
rensei gnements ne sont pas memorises dans 11 ordi nateur et ne peuvent 
etre extraits qulen consultant la feuille de codage, par exemple: 

- l'heure a laquelle l'incident slest produit 

le jour ou la nuit 

- le temps de reponse 

- le nombre de deces 

- le nom des autres matieres en cause, en plus de celles indiquees 
dans les champs 7 et 13. 

les organismes, etc. n; ··ifie 

I 

- les conditions atmosp!,jriques au moment de l'incident et/ou au· fI 
cours des ope rat ions' nettoyage 

les precautions prise. 'omme: evacuation de la region, erection 
de barrieres, etc. 

- 1 e nom des entrepreneur s de nettoyage engages 

- les especes de poisson~ ou d'animaux touches par le deversement 

les annexes ou les autres references qui contiennent d'autres 
re nsei 9 neme nt s. 

3.41 Numero de sequence - Inscrire le numero approprie (comme les numeros 
indiques ci-dessous) dans la case qui sert a identifier chaque 
rapport et a relier le ou les rapports ulterieurs au rapport initial. 

ATNL 10/79 rapport n° 10 de 1979, de la region de 
l'Atlantique, district de Terre-Neuve. 

3.42 Numero de dossier NATES - Le Centre national des interventions 
diurgence du ministere de l'Environnement se sert de cette case pour 
etablir une reference croisee entre le rapport original et le dossier I 
NATES correspondant. Cette reference est peu utilisee dans ce but 
par les bureaux regionaux, parce que ce renseignement ne leur est que 
rarement communique. 
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SECTION 4 

INSTRUCTIONS RELATIVES A L'ACCES AU PROGRAMME NATES 

4.1 Introduction - L'acces a la base de donnees NATES est regi par le 
directeur de la Direction des interventions d'urgence du ministere 
de l'Environnement (ME). En raison de la brievete inevitable de 
1 'information codee memorisee dans la base de donnees NATES, les 
donnees a traiter ne pr'uvent etre correctement i nterpretees que par 
des personnes qui conn i ssent ce systeme. C' est pourquoi, 
conformement a la pol hique du gouvernement qui consiste a ne pas 
communiquer de renseignements incomplets au public, l'acces direct a 
la base de donnees NATES est reserve aux organismes gouvernementaux 
part i c i pa nt s • 

L'utilisateur du prog'lmme NATES n'est pas oblige de connaitre le 
langage APL ou tout at re langage de programmation, mais il doit 
connaitre la structure des champs du programme (section 3 -
"Instructions de codag(" et feuille de codage NATES). L'utilisateur 
obtient les imprimes d'ordinateur par procede "questions-reponses"; 
1 'ordinateur offre un choix ou demande des renseignements et 
1 'utilisateur tape sa reponse. Certaines demandes comprennent de 
breves instructions de reponse et, dans certains cas, l'utilisateur 
peut demander a l'ordinateur de l'aider. La presente section du 
guide decrit les procedures d'entree en communication avec le systeme 
et de sortie du.systeme et comprend les instructions generales 
relatives a l'utilisation de NATES. 

Remargue: On peut repondre en majuscules ou en minuscules aux 
questions du programme NATES. Dans la plupart des cas, ce 
programme accepte egalement des abreviations identifiables 
de mots (options), a condition qu'elles ne puissent pas 
etre confondues avec d'autres options possibles et 
qu'aucune lettre intermediaire n'ait ete omise. Par 
exemple, "frn~ais" n'est pas une abreviation identifiable 
de "fran~ais", alors que "f", "fr" ou "fra" est identifie 
et accepte; 1 es seul es except ions so nt TOUT et AIDE, qui 
doivent toujours etre introduits en entier (voir la 
section 5). 

4.2 Correction des erreurs d'entree - Si vous faites une erreur de 
dactylographie et si vous la remarquez avant d'avoir appuye sur la 
touche de retour du chariot, reculez simplement jusqu'au caractere 
errone et appuyez sur la touche LINE FEED (ou INDEX). Cela indique a 
1 'ordinateur que vous voulez eliminer tous les caracteres situes a 
droite du curseur, ainsi que le caractere situe au-dessus de 
celui-ci. Dactylographiez ensuite votre entree en faisant la 
correction necessaire. Ou bien, si vous desirez eliminer la ligne 
entiere, appuyez une fois sur la touche BREAK. L'ordinateur repond 
par un "retour de chariot" et positionne le curseur a la premiere 
position de la Jigne suivante. 11 attend ensuite votre entree; il 
faut redactylographier l'entree entiere, MArS NON 1 a question de 
NATES qui l'a precede. 
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Cette methode permet aussi d'obtenir plus d'espace pour 
introduire les entrees d'une certaine longueur, comme une 
longue liste de numeros de champ: s'il n'y a pas assez de 
place sur la ligne pour la liste entiere, appuyez sur 
BREAK et vous disposerez d'une ligne entiere pour 
i ntrodui re votre 1 i ste. 

Si vous ne remarquez pas une erreur avant le retour du chariot et 
que vous avez ainsi envoyez a l'ordinateur un message incomplet ou un 
message qu'il ne peut identifier, le programme NATES ou le systeme 
APL peuvent repondre par un message d'erreur. (Deux messages 
d'erreur communement utilises par APL sont: "char error II et 
"resend". Le premier message signifie que le systeme a re~u un 
caractere qu'il ne peut decoder; le systeme redactylographie la ligne 
d I entree jusqu I au caractere er\~one i"'t attend que vous recommenci ez a 
dactylographier votre entree a part r de ce caractere. Le message 
"resend" a la meme signification que le message "char error", mais le 
systeme ne conserve rien de la ligne entree et vous devez taper la 
1 igne entiere.) 

4.3 Acces a 1 'ordinateur - Pour acceder a l'ordinateur et au systeme APL 
de SHARP, composez au telephone le numero de I.P. Sharp pour votre 
region. Vous pouvez demander ce numero, ainsi que les autres 
instructions d'entree en communication avec le systeme, au 
representant de I.P. Sharp Associates Ltd. le plus proche. 
Ordinairement, une tonalite aigue signifie que vous avez la 
communication avec l'ordinateur; il faut ensuite connecter le ~ 
telephone a votre terminal a l'aide d'un coupleur accoustique ou d'un ~ 
modem. 

4.4 Restrictions d'acces - Une fois que vous etes en communication avec 
11 ordi nateur, entrez "0" (mi nuscul e), pui s II et (CR) pour i ndi quer a 
1 'ordinateur la vitesse d'une ligne de votre terminal. Entrez 
ensuite votre numero de compte I.P. Sharp et votre mot de passe. 
Seuls les utilisateurs ayant un numero de compte autorise, par le ME 
peuvent utiliser le programme NATES; le mot de passe empeche qulun 
numero de compte soit utilise par une personne qui nlest pas 
autorisee a le faire. 

L'ordinat~ur indique qu'il accepte un numero de compte et un mot de 
passe en transmettant un numero d'entree en communication et 
d'identification de'la session preleve dans une sequence de numeros, 
suivi par l'heure (heure, minute, seconde), la date (mois, jour, 
annee) et le nom du titulaire du compte. Cette information peut etre 
precedee d'un message destine aux clients de I.P. Sharp. 
L'ordinateur imprime ensuite sur la ligne suivante: 

sharp apl service 

et attend d'autres instructions. 
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Remarque: Dans 1e present guide, (CR) signifie: appuyez sur1a 
touche de retour du chariot. 

4.5 Acces au programme NATES - Pour uti1iser 1e programme NATES, entrer: 

"load 950 nates (CR) 

L'ordinateur indique qu'i1 est pret a accepter vos instructions en 
imprimant SAVED suivi par 11 heure (heure, minute, seconde) et 1a date 
(mois, jour, annee) de 1a derniere modification apportee au programme 
NATES. 

4.6 Selection de 1a langue - Du fait que NATES peut etre utilise dans 1es 
deux 1angues officie11es, 11 0rdinateur offre a l'uti1isateur de 
choisir 1a langue desiree en irnprimant: 

English, Francais: 

La reponse 

francais (CR) 

choisit la version fra~aise et l'ordinateur imprime lien-tete: 

Systeme National d'Ana1yse des Tendances de 1a Lutte 
Ant i poll ut i on 

suivi par 11 heure (heure, minute, seconde) et la date (jour, mois, 
annee). Si vous nletes pas autorise a uti1iser NATES par 1e MPE, 
1 'ordinateur vous en informe et signa1e qu ' i1 met fin au programme 
NATES en imprimant 1e message "clear ws". Si vous etes autorise a 
utiliser NATES, il se peut qulun bref message suive la date. 

4.7 . Selection de la largeur de la page - 11 faut ensuite indiquer a 
1 'ordinateur quel est le nombre de caracteres que peuvent contenir 
les lignes de votre terminal. L'ordinateur vous dit: 

Inscrire la largeur de la page (30 a 250) ou CR pour 79 
caracteres: 

Si vous desirez 79 caracteres par ligne (chaque blanc compte pour un 
caractere), i1 suffit d'appuyer sur CR. Si vous desirez un plus 
grand ou un plus petit nombre de caracteres par ligne, entrez le 
nombre desire (minimum 30, maximum 250) AVANT d'appuyer sur CR. 

4.8 ttat des travaux en attente - L'ordinateur accuse reception du 
message "largeur de 1a page" en imprimant: 

Poursuite de la session du ••••••••• 

sui vi de 11 heure (heure, minute, seconde) et de 1a date (jour, mois, 
annee) de votre derniere session avec NATES. (Cette date ne signifie 
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rien si vous uti1isez NATES pour 1a premi~re fois.) L'e dinateur 
indique ensuite s'i1 reste des travaux de 1a session pre edente a 
executer. Dans l'affirmative, vous recevez un etat des ravaux 
(RAPSIT) comme on le decrit au paragraphe 5.21. 

Sortie du s~steme - A 1a reception de la reponse CESSER (voir 
papagraphe.24), l'ordinateur indique que votre zone de manoeuvre a 
ete videe en imprimant "c1ear ws", puis il avance jusqu'au septi~me 
caract~re (a partir de 1a gauche) de la ligne suivante et attend vos 
instructions. Pour deconnecter votre terminal, tapez: 

"off (CR) 

en vous serva nt de mi nuscu1 es pour "off. L 'ordi nateur accuse 
reception de "instruction en imprimant 1e numero de sequence 
attribue a 1a session (paragraphe 4.4), l'heure et 1a date, suivis 
d'un tableau donnant: 

a) 1a duree de 1a session (heures, minutes, secondes) 
b) le nombre de 'T'-Task unites d'occupation de ,'UCT (avec trois 

decima1es) 
c) 1e nombre des caract~res imprimes sur votre terminal. 

L'ordinateur indique ega1ement 1es quantites d'unites uti1isees pour 
1es trois articles ci-dessus et 1es totaux cumu1es pour 1a periode de 
facturation en cours, apr~s quoi la communication telephonique est ~ 
interrompue automatiquement. ~ 

Remargue: L'ordinateur n'indique pas le nombre des unites UCT 
util isees pour des travaux autre que des "T-Task" (les 
travaux de production d'etats d'ordinateur que vous 
II attendez ll

). Le nombre des unites UCT facturees aux 
autres tarifs sera indique sur votre facture mensuelle, 
ainsi que 1es frais d'imprimante a haute vitesse. Si vous 
desirez connaitre l'ensemble des coOts entraines par un 
travail particulier, telephonez (ou MAILBOX) a Ralph 
Morrison (RGM), IPSA, Ottawa, (613) 236-9942. 

4.10 Modification du mot de passe - Si vous desirez modifier votre mot de 
passe, ;1 faut le faire au cours de la procedure de sortie du 
syst~me. Dactylographiez un "point" majuscule apr~s "off" puis le 
nouveau mot de passe en minuscules AVANT d'appuyer sur CR (le mot de 
passe peut comprendre jusqu'a huit lettres). 
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SECTION 5 

INSTRUCTIONS DE RECHERCHE DANS LE FICHIER 

5.1 Introduction - NATES cherche dans sa base de donnees les incidents 
dlun type indique, indique combien d'incidents de ce type se trouvent 
dans le fichier et quels rapports contiennent les details de chaque 
incident. NATES imprime egalement l'information contenue dans chaque 
rapport. La presente section decrit les types d'etat disponibles et 
les instructions necessaires pour les obtenir. 

5.2 Types d'etat disponibles - On peut obtenir de NATES les cinq types 
dletat suivants: 

a) un ou plusieurs tableaux (c'est-a-dire un ou plusieurs tableaux a 
entrees multiples du nombre des incidents qui satisfont aux criteres 
de recherche indiques ou les totaux correspondants d'un des champs de 
"quantite" (annexes C-l et C-6) 

b) un etat du nombre des rapports dans le fichier qui satisfont aux 
criteres de recherche (annexe C-2) 

c) une liste des numer(s des dossiers de ces incidents qui satisfont 
aux criteres de rechercte (annexe C-3) 

d) un etat partiel ou complet de 1 I information du fichier pour tous 
les incidents d'un type specifie (annexe C-4) 

e) un etat partiel ou complet de l'information contenue dans un ou 
plusieurs dossiers indiques (annexe C-5) 

5.3 Lancement d'une recherche - 11 faut indiquer a NATES ce qu'il doit 
chercher avant qulil puis~~ commencer a parcourir sa base de donnees. 
Decrivez le type d'inciderl: que vous voulez trouver en utilisant un 
ou plusieurs des 43 champ~. Vous pouvez utiliser un champ 
quelconque, tous les cham~s ou une combinaison de champs comme 
criteres de recherche pour decrire le type d'incident cherche. 
Lorsque vous utilisez plusieurs champs, l'ordinateur trouve les 
i nci dents decrits par 1 e champ II A" ET 1 e champ "B" ET 1 e champ "C", 
etc. NATES NE PEUT PAS chercher des incidents decrits par le champ 
II All au 1 e champ "8" au 1 e champ "C", etc. Pour chaque champ ut il i se, 
vous devez definir le type d'incident cherche en indiquant un ou 
plusieurs des elements d'information de ce champ. Lorsque vous 
utilisez plusieurs elements, l'ordinateur trouve tous les incidents 
qui sont decrits par l'eH~ment "A" au l'element "B" au l'element "C", 
etc. NATES NE PEUT PAS chercher des incidents decrits par l'element 
II A 01 E T 1 I e 1 erne nt "B 01 E T 1 I e 1 eme nt II C", -et c • 

5.4 Recherche a 1 'aide des champs codes - Les champs codes (I, 2, 5, 6, 
12, 18, 19, 22, 23, 27, 28, 29. 30, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40 et 41) 
sont les plus faciles a utiliser; entrez simplement la liste des 
elements de champ qui decrivent les incidents du type qui vous 
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interesse. (11 faut separer par un ou plusieurs blancs les codes de 
champ qui comportent 2 chiffres; vous pouvez omettre les zeros ~ 
gauche.) Si vous voulez utiliser tous les elementsd'un champ, 
entrez seulement TOUT au lieu d'entrer tous les numeros ou lettres 
des codes. 

5.5 Recherche ~ 1 'aide des cham s de Iinom" - Les champs de texte (3, 7, 
8, 1 , 1 , 21, 2 , 25, 31, et 3 comportent chacun un "nom" qui 
peut etre utilise pour decrire le type d'incident cherche. Vous 
pouvez indiquer plusieurs noms ou noms partiels pour chaque champ 
utilise pour obtenir des resultats de recherche differents, comme le 
montre le tableau suivant: 
Champ Nom utilise Resultat 

3 4463 

3 44633 

7 et 13 SULPHUR 

7 et 13 SULPHUR (espace) 

7 et 13 SULPHURIC 

8 et 14 1280 

21 02 

21 02N 

25 MONTREALEAST 

Tous les incidents qui comportent un 
numero de dossier du SPE de la 
region du Nord-ouest 

Tous les incidents qui comportent un 
numero de dossier de la region du 
Nord-ouest (Saskatchewan) 

Tous les incidents relatifs au 
"sulphur" (soufre) ou au "sulphuric 
acid" (acide sulfurique) 

Tous les incidents relatifs au 
"sul phur" seul ement (1 1 espace apres 
1 e II Rile 1 i mine 1 e s i nc ide nt s 
relatifs ~ des produits "sulphuric" 
(sulfuriques) 

Tous les incidents relatifs aux 
produits "sul ph uri c" (sul furi ques) 
(le "I" apres le "R" elimine les 
incidents relatifs au "sulphur" 
(soufre) 

Tous les incidents relatifs ~ la 
matiere deversee qui porte le n° de 
code ONU 1280 

Tous les incidents dans le groupe 
des bassins de riviere n° 2 

Tous les incidents dans la 
subdivision N du groupe de bassins 
de riviere n° 2 Les incidents dans 
le bassin de riviere A de la 
subdivision N du groupe de bassins 
de riviere n° 2 

Tous les incidents qui se sont 
produits ~ Montreal East 
(Montreal-Est) 



25 

25 

25 

33 

33 

Remargue: 
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MONTREAL 

MONTREAL (espace) 

MONTREAL (espace), 

IMPERIALOIL 

IMPERIALOIL (espace) 

Tous les incidents qui ont eu lieu 
dans la region metropolitaine de 
Montreal, y compris Montreal-Est, 
Montreal-Ouest, etc. 

Tous les incidents qui se sont 
produits dans Montreal seulement 
(llespace apres le "L" elimine 
Montreal-Est, etc.) 

Tous les incidents dans Montreal OU 
dans Montreal East (Montreal-Est) 
(llespace et "Est" eliminent 
Montreal-Sud, Ouest, etc.) Les 
incidents dans lesquels Imperial 
Tobacco, Imperial Optical, Imperial 
Oil, etc., sont impliques 

Tous les incidents dans lesquels 
Imperial Oil est impl iquee 

Ne proud i ra pas 1 es i nci dents da ns 
lesquels Imperial Oil Ltee est 
impliquee. 

Dans les recherches sur les champs 3 au 21, llordinateur 
cherche seulement la concordance du caractere de ~auche 
avec le critere indique; par exemple, rechercher dans le 
champ 3 permet de trouver 4462 et 4463 MAIS PAS 74462. 
Toutefois, pour les autres champs de "nom" (7, 13, 24, 25, 
32 et 33), llordinateur cherche, dans les articles, les 
caracteres so us forme de "chaine de caracteres" placee 
nlimporte ou dans les entrees de ces champs. Par exemple, 
1 'ordinateur cherche IMPERIAL dans l~ champ 33, i1 extraira 
IMPERIALOIL, TEXACOIMPERIAL, etc. 

5.6 Recherche a llaide des champs de "guantite" - On peut egalement 
utiliser les quantites indiquees dans les autres champs "sans code" 
(4, 9, 10, 15, 16, 26, 42 et 43) pour identifier des incidents en 
indiquant un ou plusieurs intervalles: PAR EXEMPLE: 

Champ 

4 

4 

I ntervall e 

761115 761115 

730101 731231 

Resultat 

Tous 1 es i nci dents qui so nt 
survenues le 15 novembre, 1976. 

Tous 1 es i nci dents survenus da ns 
la periode 1 janvier 1973 au 31 
decembre 1973 inclusivement. 



Champ 

4 

9 

10 

26 

26 

42 

I nterva 11 e 

740101 740630 
750101 750630 

.01 10, 100 1000 

1000 100000 
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4500 5000 7000 7500 

4500 7000 
Rayon 150 

1000 999999 

Resultat 

Tous les incidents du premier 
semestre de 1974 au de 1975. 

Tous les incidents dont la matiere 1 
ont porte sur une quantite de 
comprise entre 0.01 et 10 tonnes OU 
entre 100 et 1000 tonnes. 

Tous les incidents qui ont porte sur 
une quantite de solution chimique 
comprise entre 1 000 et 100 000 
1 itres. 

Tous les incidents qui se sont 
produits dans la region limitee par 
les degres de latitude 45 00 et 
50 00 nord et les degres de 
longitude 70 00 et 75 00 ouest. 

Tous les incidents dans un rayon de 
150 milles nautiques du point 
45 00 N 70 00 O. 

Tous les incidents qui ont provoque 
1 'imposition d'une amende de $1,000 
ou plus. 

5.7 Introduction des criteres de recherche - Pour vous donner 11occasion 
diintroduire des criteres de recherche, 110rdinateur fait suivre 
l l etat des travaux en attente (paragraphe 4.8) de: 

Attendre, Cesser, IMprimer, INscrire, Rechercher, ou 
Tableau: 

Si les criteres de recherche desires ant ete mis en memoire lars 
d'une seance precedente et y sont encore, choisissez 11option 
appropriee pour le type d'etat desire. Si, par c~ntre, vous n1avez 
pas encore introduit de critere de recherche, vous voulez modifier 
les criteres introduits precedemment, ou si vous ne vous rappelez pas 
quels sont les criteres en memoire (slil y en a), introduisez: 

inscrire (CR) 

pour choisir 11option INSCRIRE. 

A la reception de: inscrire (CR) ou de l'une des autres reponses 
identifiables, 110rdinateur offre les options suivantes: 

AFficher, AJouter, Changer, ou CR pour degager: 
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Choisissez l'option voulue en dactylographiant la reponse appropriee 
(voir paragraphes 5.9, 5.10, 5.11 ou 5.12). Un retour du chariot 
seul vous fait sortir du mode INSCRIRE et 1 'ordinateur vous demande 
ensuite ce que vous desirez faire en imprimant ~ nouveau: 

Attendre, Cesser, IMprimer, INscrire, Rechercher ou 
Tableau 

5.8 Aide - Mode INSCRIRE - Pour recevoir de br~ves instructions afin de 
savoir comment selectionner une des options du mode INSCRIRE, 
repondez ~ la question: 

AFficher, AJouter, Changer, Supprimer, ou CR pour degager: 

en dactylographiant: 

aide (CR) 

L'ordinateur repond par: 

Inscrire l'action (AFFICHER, AJOUTER, CHANGER, ou 
SUPPRIMER) suivie de TOUT ou des numeros de champs separes 
par des espaces. Les champs sont les suivants: 

1 SIGNALtPAR 
2 DtVERSEMENT 
3 DOSSIER 
4 DATE 
5 MATItRE 1 
6 MATIERE 2 
7 NOM DE LA MAT. 1 
8 IDENT. DES N.U. 
9 QUANT. DE LA MAT. 1 (Tonnes metriques) 

10 QUANT. DE LA MAT. 1 (Litres) 
11 CONCENTRATION 
12 UNITt 
13 NOM DE LA MAT. 2 
14 IDENT. DES N.U. 
15 QUANT. DE LA MAT. 2 (Tonnes metriques) 
16 QAUNT. DE LA MAT. 2 (Litres) 
17 CONCENTRATION 
18 UNITt 
19 PROVjTERR ETC. 
20 PROVjTERR SUBD. 
21 BASSIN 
22 MILIEU 
23 ENDROIT 
24 tTENDUE D'EAU 
25 NOM DU LIEU 
26 LAT. & LONG. 
27 CAUSE 
28 RAISON 
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31 NUMtRO DU BATEAU 
32 NOM DU BATEAU 
33 SOCltTt 
34 NETTOYAGE PAR 
35 MtTHODE DE RETENUE 
36 MtTHODE DE RtCUPtRATION 
37 MtTHODE DE TRAITEMENT 
38 MtTHODE D'tLIMINATION 
39 RtCUPtRt 
40 LOI EN CAUSE 
41 CONStQUENCES 
42 AMENDE $ 
43 NETTOYAGE & 

Cette instruction signifie que vous devez indique a l'ordinateur 
quelle action vous voulez faire executer et sur quels champs cette 
action doit porter. La fa~on de proceder est expliquee dans les 
quatre paragraphes suivants. 

5.9 AJOUTER un ou plusieurs criteres de recherche - 5i vous voulez 
introduire un ou plusieurs numeros de champ pour qu'ils soient 
utilises comme criteres de recherche, choisissez l'option AJOUTER du 
mode INSCRIRE en dactylographiant: 

ajouter ### (CR) 

en rempla~ant les symboles # par un ou plusieurs numeros de champ. 
11 faut separer par un espace 1 e mot "ajouter" et 1 es differents 
numeros de champ. PAR EXEMPLE, si vous voulez selectionner des 
rapports par type de deversement, date, source et province ou 
territoire, dactylographiez: 

ajouter 2 4 29 19 (CR) 

Au cas peu probable ou vous voudriez utiliser les 43 champs dans le 
processus de selection des rapports, il est inutile d'introduire la 
liste des 43 numeros ou la liste des numeros de champ qui n10nt pas 
ete encore introduits; il suffit de dactylographier: 

ajouter tout (CR) 

Remargue 1: Si vous oubliez d'indiquer un ou plusieurs champs avant 
d'appuyer sur CR, l'ordinateur imprime: 

AJOUTER quoi? 
AFficher, AJouter, Changer, Supprimer, ou CR pour 
degager: 
AJOUTER 

et attend que vous introduisiez le ou les numeros de 4i 
champ que vous voulez ajouter. Pour changer des options 
ou pour degager a ce moment, reculez jusqu1au debut de 
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AJOUTER, appuyez sur 1a touche LINE FEED et introduisez 
une autre option ou appuyez sur CR (voir paragraphe 4.2, 
correction des erreurs d'entree). 

Appuyer sur 1a touche retour du chariot apres avoir dacty10graphie 1e 
ou les numeros de champ; 1 'ordinateur imprimera le numero et le titre 
du premier champ indique et attendra que vous introduisiez le ou les 
codes, le ou les intervalles et le ou les noms a utiliser pour 1e 
champ en question. Si vous nletes pas sur de savoir comment i1 faut 
introduire cette information, dactylographiez: 

aide (CR) 

pour que l'ordinateur imprime de breves instructions relatives a ce 
type de champ. Appuyer sur CR SANS avoir auparavant dactylographie 
"aide" ou 11 information relative au contenu d'un champ indique a 
1 'ordinateur d'ignorer ce champ (qui NE SERA PAS ajoute comme critere 
de recherche dans la base de donnees); 1 'ordinateur imprime le numero 
et le titre du champ indique suivant et attend vos donnees. Lorsque 
tous les champs a AJOUTER ont ete traites, l'ordinateur vous demande 
ce que vous voulez faire ensuite en imprimant: 

AFficher, AJouter, Changer, Supprimer, ou CR pour degager: 

Pour certains champs, vous voudrez parfois utiliser plus d'une ligne 
pour decrire 1e type d'incident cherche et i1 vous faudra faire 
revenir le chariot au commencement une ou plusieurs fois pour 
dactylographier la liste entiere. Clest pour cette raison qu'il faut 
appuyer une deuxieme fois sur CR afin de laisser une ligne en blanc 
apres avoir introduit 11 information relative a chaque champ. PAR 
EXEMPLE, pour chercher des incidents qui se sont produits au cours du 
deuxieme trimestre des annees 1972 a 1977, le champ 4 (Date) est un 
des champs a introduire comme critere de recherche. 

Lorsque l'ordinateur arrive au champ 4 dans la liste des champs 
introduits, l'imprime d'ordinateur et votre reponse peuvent 
ressembler au texte suivant (si la largeur de page utilisee est 
suffisante) : 

4. DATE: 720401 720630, 730401 730630 (CR) 

Remargue 2: 

Remargue 3: 

740401 740630, 750401 750630, 760401 760630 (CR) 
770401 770630 (CR) 
(CR) 

Pour 1es dates et autres donnees en utilisant des 
interval1es, on utilise des espaces pour separer les 
elements d'une paire d' e1ements et des virgules pour 
separer les paires d'elements. Les virgules superflues 
(comme une virgule a la fin d'une ligne) sont ignorees. 

Si vous essayez d'introduire une information 
incorrectement, l'ordinateur vous indique comment il 
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faut introduire ce type d' information, puis il imprime 
1 'information introduite correctement et attend que vous 
introduisiez le reste de l'information de la maniere 
approprH~e. 

Remargue 4: Parce qu'il existe une autre option qui commence par un 
"A", AFFICHER, l'ordinateur ne peut identifier la 
premiere lettre seule; il faut introduire au mains les 
DEUX premieres lettres du mot. (Les deux premieres 
lettres de AJOUTER et de AFFICHER sont ecrites en 
majuscule dans la question, pour vous le rappeler.) 

5.10 CHANGER un ou plusieurs criteres de recherche - 5i vous voulez. 
changer un ou plusieurs criteres deja introduits, selectionnez 
1 'option CHANGER en dactylographiant: 

changer ### (CR) 

en rempla~ant les symboles # par un ou plusieurs numeros de champ. 
Comme pour l'option AJOUTER il faut faire suivre d'un espace le mot 
"changer" et separer par un espace les numeros de champ. Il nlest 
pas necessaire d'introduire tous les numeros des champs que vous 
desirez changer si vous voulez changer tous les champs introduits; il 
suffit de dactylographier: 

Remargue: 

changer tout (CR) 

5i vous omettez d'indiquer un ou plusieurs champs avant le 
(CR), vous recevez un message semblable au message indique 
dans la remarque 1 du paragraphe 5.9, mais ce message se 
termine par CHANGER; l'ordinateur attend ensuite que vous 
lui indiquiez les champs que vous voulez changer. Pour 
changer des options ou pour degager a ce moment, reculez 
jusqulau debut de CHANGER, appuyez sur la touche LINE FEED 
et introduisez une autre option ou (CR) (voir paragraphe 
4.2, correction des erreurs d'entree). 

Lorsque le retour du chariot est effectue apres que le ou les champs 
a changer aient ete introduits, 11 0rdinateur repond en imprimant 1e 
numero et 1e titre du premier champ de 1a 1iste. Puis, comme pour 
AJOUTER, i1 attend que vous introduisiez l'information que vous 
voulez utiliser a la place de l'information introduite precedemment 
pour ce champ. (L'information precedente est automatiquement 
eliminee lorsque 1 I information nouvelle est introduite.) Lorsque 
vous avez introduit l'information relative au premier champ, vous le 
faites savoir a ,'ordinateur en laissant une ligne en blanc, 
c I est-a-d ire en "termi na nt avec un CR i so 1 e". 

A la reception du deuxieme (CR), l'ordinateur imprime le numero et le 
titre du champ a changer suivant. Ce processus est repete jusqu'a ce 
que tous les champs a changer aient ete ainsi traites; 1 'ordinateur ~ 
vous demande ce que vous voulez faire ensuite en imprimant: ~ 
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AFficher, AJouter, Changer, Supprimer, ou CR pour degager: 

Si vous nletes pas sur de savoir comment il faut introduire cette 
information, dactylographiez: 

aide (CR) 

pour que l'ordinateur imprime de br~ves instructions relatives ~ ce 
type de champ. L'option CHANGER ressemble egalement ~ l'option 
AJOUTER parce qulappuyer sur CR sans avoir dactylographie auparavant 
"aide" ou l'information relative au contenu d'un champ indique a 
1 'ordinateur d'ignorer ce champ SANS LE CHANGER - ce champ pourra 
etre utilise ulterieurement tel qulil a ete introduit. 

5.11 SUPPRIMER un ou plusieurs criteres de recherche - Pour supprimer un 
ou plusieurs criteres de recherche deja introduits, selectionnez 
1 'option SUPPRIMER en dactylographiant: 

supprimer ### (CR) 

en rempla~ant les symboles # par le ou les numeros de champ que vous 
ne voulez plus utiliser comme critere de recherche. 5i vous voulez 
supprimer tous les champs introduits, il nlest pas necessaire 
d'introduire tous les numeros de ces champs, il suffit de 
dactylographier: 

supprimer tout (CR) 

L'ordinateur indique que l'instruction 5UPPRIMER a ete executee en 
imprimant: 

Remarque: 

AFficher, AJouter, Changer, Supprimer, ou CR pour degager: 

5i vous n'indiquez pas de numero de champ apres 
"supprimer" et avant d'appuyer sur CR, vous recevez un 
message d'erreur similaire au message d'erreur de AJOUTER 
ou de CHANGER; il se termine par SUPPRIMER et 1 1 0rdinateur 
attend que vous indiquiez les champs ~ supprimer. S'il 
n'y a pas de champ a supprimer ou que vous voulez vous 
degager de ,'option SUPPRIMER, reculez jusqu1au debut de 
SUPPRIMER, appuyez sur la touche LINE FEED et introduisez 
une autre option ou appuyez sur la touche (CR) (voir 
paragraphe 4.2, correction des err€urs d'entree). 

11 faut supprimer tous les crit~res de recherche de la memoire avant 
de sortir du syst~me afin de reduire au minimum les frais de memoire 
de l'unite centrale qui sont proportionnels au nombre de groupes de 
positions binaires qui sont en memoire et au nombre de jours pendant 
lesquels ils y restent. 
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5.12 AFF1CHER les criteres de recherche - Pour demander quels criteres de 
recherche sont en memoire, dactylographiez: 

afficher tout (CR) 

L'ordinateur repond en imprimant dans l'ordre le numero et le titre 
de chaque champ introduit dans la memoire comme critere de recherche. 
11 imprime egalement, pour chaque champ, le ou les elements de champ 
ou l'information relative au contenu du champ qui constituent des 
criteres de recherche. Si vous voulez seulement savoir ce qui a ete 
introduit comme critere de recherche pour des champs particuliers, 
dactylographiez: 

afficher ### (CR) 

en rempla<;ant les symboles ### par un ou plusieurs numeros de champ. 
Apres avoir AFF1CHER les champs demandes, l'ordinateur vous demande 
ce que vous desirez faire ensuite en imprimant: 

AFficher, AJouter, Changer, Supprimer, ou CR pour degager: 

5.13 TABLEAUX - Pour obtenir un tableau ou un ensemble de tableaux qui 
montrent le nombre des incidents qui entrent dans les categories 
indiquees, repondez a la question: 

Attendre, Cesser, IMprimer, INscrire, Rechercher, ou 
Tableau: 

en dactylographiant: 

tableau (CR) 

L'ordinateur accuse reception a votre demaride en imprimant: 

Champs inscrits: ### 

en rempla<;ant les symboles ### par les numeros des champs introduits 
comme criteres de recherche. 11 vous demande ensuite: 

Inscrire l'ordre des tableaux ou CR pour degager: 

et attend votre reponse. Si les champs introduits NE PERMETTENT PAS 
d'elaborer le tableau desire, utilisez la touche CR pour degager et 
utilisez le mode 1NSCRIRE pour introduire les champs supplementaires 
necessaires. 

Remargue 1: Non seulement devez-vous etre sur d'avoir introduit 
tous les champs dont vous avez besoin, vous devez 
egalement etre certain que tous les elements de ces 
champs qui sont necessaires pour e1aborer 1e ou les &1i 

tableaux ont ete introduits; en cas de doute, vous ~ 
pouvez utiliser l'option AFF1CHER du mode 1NSCRIRE. 11 
n1est pas necessaire d'utiliser to us les champs de la 
liste des champs utilisables; il suffit d'introduire 
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la liste des champs dont vous avez besoin pour elaborer 
votre tableau a entrees multiples. 

Lorsque tous les champs et tous les elements de champ necessaires ont 
ete introduits et peuvent etre utilises, repondez a la question: 

Inscrire l'ordre des tableaux ou CR pour degager: 

en dactylographiant les numeros des champs que vous desirez utiliser 
par ordre decroissant, en commen~ant par le numero du champ le plus 
important, en les separant par un ou plusieurs espaces et en appuyant 
sur CR pour terminer. 

Dactylographier un * IMMEDIATEMENT AVANT chaque numero de champ que 
vous desirez utiliser comme en-tete de tableau ou en-tete de ligne ou 
de colonne, par exemple: *2. Les champs qui ne sont pas precedes 
dlun * servent a determiner les types dlincident qui seront inclus 
dans le tableau MAIS ILS NE SONT PAS IMPRIM~S comme en-tete de 
tableau. (Ces champs s~nt, neanmoins, imprimes dans lien-tete qui 
precede tout tableau, avec les criteres qui auront ete introduits 
pour ceux-ci.) 11 est bon d'introduire les champs qui ne sont pas 
precedes dlun asterisque, AVANT ceux qui le sont, pour rendre plus 
claire la presentation de lien-tete du tableau. (Le dernier champ 
precede d'un * constitue lien-tete des colonnes du tableau et 
1 'avant-dernier; celui des lignes; le champ qui precede cet avant
dernier champ constitue lien-tete dlun ensemble de tableaux et le 
champ qui precede celui-ci, le quatrieme champ a partir du dernier, 
constitue lien-tete dlun ensemble d'ensembles de tableaux). PAR 
EXEMPLE, pour obtenir la repartition des incidents sur une certaine 
periode de temps, par province, par milieu affecte et par matiere 
deverse (dans cet ordre), il faut introduire les numeros dans llordre 
sui vant: 

4 *19 *22 *5 (CR) 

(en supposant que vous ayez deja introduit les criteres appropries 
pour ces champs). Vous pouvez introduire le nombre de champs 
precedes dlun * que vous desirez (meme aucun), mais: 

ATTENTION 

Vous pouvez aboutir avec un grand nombre d' impres5ion de tableaux 5i 
vous introduisez un * devant plus de deux champs et specifiez 
plusieurs elements de chaque champ. 

EXEMPLES: 

2 champs precedes dlun * (lignes et colonnes) + 2 elements dlun 
autre champ precede dlun * = 2 tableaux 
2 champs precedes dlun * (lignes et colonnes) + 2 elements de 
chacun de 3 champs precedes dlun * = 6 tableaux 
2 champs precedes dl un * (1 ignes et colonnes) + "x" elements de 
chacun de "y" champs precedes dlun * = "xy" tableaux. 
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Des que vous aurez appuye sur CR apres avoir introduit la liste des 
tableaux par ordre d'importance, le temps d'ordinateur necessaire 
pour faire la recherche et compiler les tableaux sera facture. Si, 
par la suite, vous vous apercevez que vous avez commande un trop 
grand nombre de tableaux, vous pouvez economiser la partie impression 
du cout total en ne faisant pas imprimer les tableaux (voir le 
paragraphe 5.22). 

Remargue 2: Les totaux des 1 ignes et des colonnes sont imprimes 
automat i queme nt. 

En reponse au CR qui suit 1 'introduction des numeros de champ par 
ordre d'importance, l'ordinateur vous demande: 

Inscrire le champ pour addition ou CR pour le montant des 
rapports: 

Vous avez maintenant l'option d'obtenir les nombres des incidents OU 
les totaux des quantites dans un des champs 9 (Matiere 1), 10 
(Quantite de la matiere 1), 15 (Matiere 2), 16 (Quantite de la 
matiere 2), 43 (Amende $) ou 42 (Nettoyage $) applicable aces 
incidents. Repondez (CR) pour obtenir un tableau de nombre des 
incidents; autrement, dactylographiez le numero de champ applicables 
(9,10,31 ou 32) suivi par (CR). Puis, l'ordinateur vous offre un 
choix entre: 

Impression a Haute vitesse ou CR pour impression sur 
terminal: 

Si vous choisissez l'impression rapide (a haute vitesse), 
1 'ordinateur vous demande de fournir des instructions d'expedition 
(voir paragraphe 5.23). Quelle que soit votre reponse, 1 'ordinateur 
vous indique ensuite le numero de travail attribue a cet etat et vous 
demande ce que vous desirez faire ensuite en posant la question: 

Attendre, Cesser" IMprimer, INscrire, Rechercher, ou 
Tableau: 

5.14 Indication du nombre des rapports - Pour obtenir seulement 
,'indication du nombre des incidents d'un certain type, repondez a la 
question: 

Attendre, Cesser, IMprimer, INscrire, Rechercher, ou 
Tableau: 

en dactylographiant: 

rechercher (CR) 

Si aucun critere n'a ete introduit. ,'ordinateur repond: 

Aucun critere inscrit. 
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et repete la question: 

Attendre, Cesser, IMprimer, INscrire, Rechercher, ou 
Tableau: 

Si des criteres ant ete introduits, l'ordinateur repond a 
l'instruction "rechercher" en imprimant: 

Champs inscrits: ### 

en remplar;;ant les symboles ### par la liste des champs disponibles 
comme criteres de recherche. L'ordinateur vous demande ensuite: 

Inscrire les champs a rechercher ou CR pour degager: 

et attend votre reponse. Si les champs deja introduits NE RtPONDENT 
PAS avos exigences, appuyez sur CR pour degager et utilisez le mode 
INSCRIRE pour AJOUTER lps champs dont vous avez besoin. 

Lorsque les champs dont vous avez besain sont disponibles 
(INSCRITS), repondez a ia demande: 

Inscrire les champs a rechercher ou CR pour degager: 

en dactylographiant les rumeros de champ que vous desirez utiliser, 
en les separant par des espaces et en appuyant ensuite sur CR. Si 
vous voulez utiliser tous les champs de la liste, vous pouvez 
dactylographier TOUT au lieu d'introduire les numeros. Verifiez que 
les numeros sont exacts AVANT d'appuyer sur CR; s'ils ne le sont pas, 
vous obtiendrez ce que vous avez demande et non ce que vous voulez. 

Remarque: Vous n'etes pas oblige d'utiliser to us les champs de la 
liste; i1 suffit d'uti1iser les champs necessaires pour 
selectionner le type d'incident d~nt vous desirez obtenir 
1 es donnees. 

A la reception du CR, l'ordinateur fait des recherches dans la base 
de donnees en utilisant lescriteres specifies, puis repond: 

••• rapports repondent aux criteres. 

en remplar;;ant les points de suspension par 1e nombre des rapports. 

5.15 Liste des numeros des rapports - Pour obtenir la liste des numeros 
des rapports relatifs aux incidents d'un certain type, suivez la 
methode indiquee au paragraphe 5.14. Immediatement apres 
1 'indication du nombre des rapports, l'ordinateur offre le choix 
suivant: 

1: Imprimer les numeros du rapport, 2: Imprimer les 
rapports, ou CR pour degager: 



- 45 -

et attend la reponse. Dactylographiez: 

1 (CR) 

pour que l'ordinateur imprime la liste des numeros des rapports 
sui vie du choix: 

Remargue: 

Attendre, Cesser, IMprimer, INscrire, Rechercher, ou 
Tableau: 

L'ordinateur n'imprime que le premier et le dernier numero 
d'une serie de numeros de rapports consecutifs. PAR 
EXEMPLE, pour indiquer les numeros de rapport 1, 2, 3, 4, 
5, 7, 9 et 10, l'ordinateur imprime: 

1-5 7 9-10 

5.16 ttat des details des incidents - Pour obtenir 1 'information relative 
a des incidents d'un type particulier, suivez la methode indiquee au 
paragraphe 5.14. Lorsque l'ordinateur offre le choix: 

repondez: 

1: Imprimer les numeros de rapport, 2: Imprimer les 
rapports, ou CR pour degager: 

2 (CR) 

L'ordinateur vous demande ensuite: 

Inscrire les champs a imprimer ou CR pour degager: 

et attend que vous introduisiez le~ numeros des champs que vous 
voulez faire imprimer. Separez les numeros de champ par un ou 
plusieurs espaces et terminez en appuyant sur (CR) APRrS avoir 
verifie l'exactitude des numeros introduits; si vous introduisez des 
numeros errones, vous recevrez l'etat que vous avez demande et non 
1 'etat que vous voulez. Si vous voulez utiliser TOUS les champs 
introduits, dactylographiez TOUT au lieu des numeros. 

Remargue:' 

-

Si vous demandez le champ 19 sans demander le champ 20, 
vous ne recevez que l'information relative a la province 
ou au territoire qui est dans le champ 19. Par c~ntre, si 
vous demandez le champ 20, vous recevez "information DU 
CHAMP 19 ET DU CHAMP 20, imprimee comme faisant partie de 
1 'information du champ 20; , 'ordinateur n'imprimera pas 
separement 1 'information du champ 20. 

A la reception du (CR), si vous demandez l'impression de plus d'un 
rapport, 1'ordinateur vous demande de: 41 

Inscrire les champs a trier au CR si aucun triage: 
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et attend votre reponse. Voyez le paragraphe 5.18 si vous voulez que 
ces rapports soient tries d'une maniere particuliere; par c~ntre, si 
1 'ordre ordinaire vous suffit, c'est-~-dire si vous voulez que les 
rapports soient imprimes dans la sequence de leurs numeros de 
rapport, appuyez sur (CR) et l'ordinateur vous offre un choix entre: 

Impression a Haute vitesse au CR pour impression sur 
terminal: 

Si vous choisissei l'impression rapide (3 haute vitesse), 
1 'ordinateur vous demande de fournir des instructions d'expedition 
(voir paragraphe 5.23). Quelle que soit votre reponse, l'ordinateur 
vous indique ensuite le numero de travail attribue a cet etat et vous 
demande ce que vous desirez faire ensuite en posant la question: 

Attendre, Cesser, IMprimer, INscrire, Rechercher ou 
Tableau: 

5.17 ttats du contenu des rapports - Pour obtenir un etat de tout ou une 
partie de l'information memorisee au sujet de rapports particuliers, 
choisissez l'option IMPRIMER en repondant 3 la demande: 

Attendre, Cesser, IMprimer, INscrire, Rechercher ou 
Tableau: 

et dactylographiez: 

imprimer (CR) 

En reponse au (CR), l'ordinateur vous demande de: 

Inscrire CR pour degager au les numeros de rapports 
(terminer avec un CR isole): 

R!pondez en introduisant les numeros des rapports que vous voulez 
faire imprimer; separez les numeros par des espaces et, parce qu'il 
se peut que vous ayez besoin de plus d'une ligne pour les introduire, 
appuyez deux fois sur CR 3 la fin, c'est-a-dire: laissez une ligne en 
blancs pour indiquer 3 l'ordinateur que vous avez termine. 
L'ordinateur vous demande alors de: 

Inscrire les champs a imprimer ou CR pour degager: 

et attend que vous introduisiez les numeros des champs que vous 
voulez faire imprimer; separez les numeros par des espaces, 
dactylographiez TOUT si vous voulez faire imprimer les 43 champs et 
terminez en appuyant sur CR. 

Remargue: Si vous demandez le champ 19 sans demander le champ 20, 
vous ne recevrez que l'information relative a la province 
ou au territoire qui est dans le champ 19. Par c~ntre, si 
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vous demandez le champ 20, vous recevrez llinformation DU 
CHAMP 19 ET DU CHAMP 20, imprime comme faisant partie de 
1 I information du champ 20; 1 lordinateur nlimprimera pas 
separement 1 linformation du champ 20. 

A la reception du (CR), llordinateur vous demande de: 

Inscrire les champs a trier ou CR si aucun triage: 

et attend votre reponse. Voyez 1 e paragraphe 5.18s i vous voul ez que 
les rapports soient tries dlune maniere particuliere; par c~ntre, si 
1 lordre ordinaire vous suffit, appuyez sur (CR) et llordinateur vous 
offre un choix entre: 

Impression a Haute vitesse ou CR si aucun triage: 

Si vous choisissez llimpression rapide (5 haute vitesse), 
llordinateur vous demande de fournir des instructions d'expedition 
(voir paragraphe 5.23). Quelle que soit votre reponse, llordinateur 
vous indique ensuite le numero de travail attribue a cet etat, puis 
repete la demande: 

Inscrire les champs a imprimer ou CR pour degager: 

ce qui vous ~ermet dlelaborer un autre etat a partir des m~mes 
rapports. Si vous appuyez sur (CR) sans introduire de numero de 
champ, llordinateur vous demande ce que vous desirez faire ensuite en 
i mprima nt: 

Attendre, Cesser, IMprimer, INscrire, Rechercher ou 
Tableau: 

5.18 rtats tries - Les "etats des details des incidents" (paragraphe 5.16) 
et 1 es li etats du contenu des rapports ll (paragraphe 5.17) peuvent ~tre 
obtenus dans une sequence differente de llordre naturel des numeros 
de rapport. Les rapports peuvent ~tre tries sur quatre champs au 
maximum mais, dans la plupart des cas, i1 n1ya pas avantage ales 
trier sur plus de trois champs. Pour faire imprimer les rapports 
dans un ordre autre que llordre naturel de leurs numeros, repondez au 
choix: 

Inscrire les champs a trier ou CR si aucun triage: 

en dactylographiant llordre des numeros de champ dans lequel vous 
voulez que les rapports soient tries; mettre des espaces entre les 
numeros de champ et terminez en appuyant sur (CR) APRES avoir verifie 
1 'exactitude de la liste des numeros de champ. Indiquez les champs 
dans llordre de leur priorite, clest-a-dire: indiquez d'abord le 
champ qui a la premiere priorite, puis le champ qui a la deuxieme ~ 
priorite, etc. Normal ement , le tri s'effectue dans 1 lordre CROISSANT .. 
(la plus petite quantite d'abord slil slagit de quantites, lIa ll avant 
IIb ll slil slagit de lettres); si vous desirez que le tri s'effectue 
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dans l'ordre inverse, l'ordre decroissant, faites preceder le numero 
de chacun des champs que vous voulez trier dans l'ordre DtCROISSANT 
de la lettre lid" majuscule ou minuscule. 

EXEMPLES - Si vous voulez faire imprimer les rapports dans l'ordre 
chronologique, en commen~ant par le plus ancien, ou dans l'ordre de 
grandeur des quantites, en commen~ant par la plus grande, lorsqu'il y 
a eu plusieurs incidents le meme jour, introduisez comme suit les 
numeros des champs "date et qua nt ite": 

4 d9 (CR) 

Par c~ntre, si vous voulez faire imprimer les rapports dans l'ordre 
des quantites deversees, en commen~ant par la plus petite et avec le 
plus recent imprime le premier lorsqu'il y a eu plusieurs incidents 
le meme jour, introduisez comme suit les numeros des champs "date" et 
"qua nt i te" : 

9 d4 (CR) 

Pour faire imprimer les rapports dans l'ordre des quantites 
deversees, en commen~ant par la plus petite mais de fa~on que le 
deversement le plus recent soit imprime le dernier lorsqu'il y a eu 
plusieurs deversements de la meme quantite, (c'est-a-dire que vous 
voulez que les deux champs soient imprimes dans l'ordre croissant 
normal), introduisez comme suit les numeros des champs "date" et 
"qua nt ite" : 

94 (CR) 

Remarque 1: 

Remargue 2: 

L'ordinateur n1accepte pas la reponse TOUT a la demande 
de "Inscrire les champs a trier ou CR si aucun triage". 

Les commandes d'etats tries sont mises dans une ligne 
d'attente; elles sont executees les dernieres d'apres 
1 'ordre de priorite des travaux et a un taux inferieur 
de temps d'unite centrale de traitement, lorsque 
1 'ordinateur est disponible. 11 est ainsi possible que 
vous soyez oblige d'attendre plusieurs heures un etat 
trie, alors que les etats imprimes dans la sequence 
normale des numeros de rapport sont ordinairement 
imprimes presque immediatement. 

5.19 Impression des Hats d'ordinateur - Les etats "Indication du nombre 
des rapports" et ilL i ste des numeros des rapports" sont imprimes 
immediatement, comme l'indiquent respectivement les paragraphes 5.14 
et 5.15, alors que si vous demandez un etat de l'un des trois autres 
types, l'ordinateur lui attribue un numero de travail et offre le 
choix des options NATES: 

Attendre, Cesser, 1Mprimer, INscrire, Rechercher ou 
Tableau: 
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Pour faire imprimer un etat qui porte un numero de travail, 
choisissez l'option ATTENDRE en dactylographiant: 

attendre (CR) 

L'ordinateur imprime un "etat des travaux" (voir paragraphe 5.21) et, 
s'il nlya pas de travail en cours d'execution, imprime: 

••• Aucun travail en cours 

5i des travaux sont en cours d'execution, l'ordinateur attend jusqu'a 
ce qulau moins 11un d'entre eux soit termine. 11 vous indique 
ensuite: 

••• Travail accompli: # 

en rempla~ant le symbole # par un numero de travail. L'etat 
d'ordinateur relatif a chaque travail est imprime dans l'ordre selon 
lequel chaque travail est TERM1Nt et pas necessairement dans 110rdre 
des numeros de travail; s'il nlen etait pas ainsi. vous pourriez 
attendre longtemps un travail particulierement long alors que 
d'autres travaux demandes plus recemment et deja termines seraient 
prets a etre imprimes. 

Le message "travail accompl i" est suivi du message: 

••• 5upprimer ou aligner le papier et toucher CR 

Si, entre temps, vous avez decide que vous ne voulez plus faire 
imprimer cet etat, vous pouvez economiser les frais de son impression 
en dacty10graphiant: 

supprimer (CR) 

Cette instruction efface le fichier qui contenait votre etat et 
annule l'impression. Chaque travail comprend un ou plusieurs 
fiehiers temporaires qui sont utilises pour m~moriser temporairement 
des etats d'ordinateur et d'autres renseignements. 

Si vou~ demandez l'impression d'un etat sur imprimante a haute 
vitesse, le message "travail aecompl i" est suivi d' un message de la 
forme suivante: 

••• 1234567 FILENAME - Le numero de demande d'impression a 
haute vitesse est: # 

qui vous indique le nom du fiehier qui contient cet etat (1234567 
FILENAME) et le numero de la demande d'impression qui fait imprimer 
l'etat et efface le fichier temporaire correspondant. Ce numero est G 
imprime en gros caraeteres sur la premiere et sur la derniere page de 
l'etat. Si la demande d'impression a haute vitesse est refusee, 
1 'ordinateur vous en informe et vous offre 1e choix de faire imprimer 
l'etat sur votre terminal ou d'effacer le fichier. 



- 50 -

Si vous voulez attendre un ou plusieurs etats particuliers, vous 
pouvez faire suivre votre choix de l'option ATTENDRE par 1es numeros 
de travail en question; PAR EXEMPLE: 

attendre 1 2 3 (CR) 

Les imprimes d'ordinateur correspondant aces travaux (et a ces trois 
travaux seulement) sont imprimes dans l'ordre selon lequel i1s sont 
TERMINtS et non dans l'ordre ou i1s ont ete demandes ou dans l'ordre 
se10n 1eque1 i1s ont ete indiques apres 1a reponse ATTENDRE. 

Apres avoir imprime ces etats, l'ordinateur demande: 

Remargue: 

Attendre, Cesser, IMprimer, INscrire, Rechercher ou 
Tableau: 

Avant de faire imprimer un etat sur votre terminal, 
verifiez s'i1 y a suffisamment de papier et que celui-ci 
est aligne comme vous le voulez; appuyez ensuite sur (CR) 
pour declencher l'impression. Pour interrompre 
1 'impression d'un long etat, voir le paragraphe 5.22. 

5.20 Repetition de 1 'impression des etats - Il est possible que la 
communication soit interrompue pendant qu'un etat est en cours 
d'impression sur votre terminal. Pour eviter les inconvenients qui 
en decou1ent, l'ordinateur decroche jusqu'a 1a seizieme position de 
1a ligne qui suit la derniere ligne d'un etat d'ordinateur et attend 
vos instructions. Si vous avez re~u l'etat de maniere satisfaisante 
et ne voulez pas qu'il soit imprime a nouveau, dactylographiez: 

effacer (CR) 

Si vous n'avez pas re~u "etat en entier (ou si vous en voulez un 
autre exemplaire), appuyez seu1ement sur (CR) et l'etat sera imprime 
a nouveau. 

5.21u ttat des travaux (RAPSIT) - Cet etat est imprime dans l'etat des 
travaux en attente (voir paragraphe 4.8) chaque fois que l'option 
ATTENDRE est choisie; i1 vous indique l'etat des travaux que vous 
avez demandes a l'ordinateur et qui ne sont pas termines. Si vous 
n'avez aucun travail en attente, l'ordinateur imprime: 

•• 0 Aucun travail en attente 

Si vous avez un ou plusieurs travaux en attente, l'ordinateur 
imprime: 

Rapsit du travail: # (etat), # (etat), 

Chaque symbole # represente un numero de travail et (etat) represente 
1 'un des etats suivants: 
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ttat Signification 

A la queue Le travail est toujours dans la ligne 
d'attente, attendant d'etre execute. 

En cours Le travail est encore en cours 
d I execut ion. 

Triage La premiere phase du travail a ete executee 
et le travail attend d'etre trie. Ce 
message n1est imprime que dans le cas des 
etats tries; la deuxieme phase du travail 
produit l'etat que vous recevez a partir du 
fichier trie. 

Rate Ce message indique qu'il slest produit une 
catastrophe. Dans le IIRAPSIT II , il sera 
precede par 1 e message IITravail Rate ll et 
par un message vous disant de demander 
1 'aide de I.P. Sharp. Tous les fichiers 
relatifs a ce travail sont effaces. 

L'etat des travaux est suivi de la question: 

Attendre, Cesser, IMprimer, INscrire, Rechercher ou 
Tableau: 

5.22 Interrurtion volontaire de 1 'impression des etats - Si un etat est en 
cours d impression sur votre terminal et que vous ne voulez plus 
qu'il soit imprime completement, appuyez sur la touche BREAK, ce qui 
fait interrompre l'impression de votre etat et peut egalement 
interrompre votre communication avec le programme NATES. Si la 
communication avec NATES n'a pas ete interrompue, l'ordinateur attend 
votre instruction. Dactylographiez: 

effacer (CR) 

et l'etat sera rejete. Si la communication avec NATES a ete 
interrompue, l'ordinateur repond par le message "cl ear WS II pour vous 
dire que la memoire de travail a ete effacee. L'ordinateur avance 
ensuite jusqu'a la septieme position de la ligne suivante et attend 
votre instruction. Pour continuer, il suffit de "t~echargerll le 
programme NATES en dactylographiant: 

1I1 oad 950 nates (CR) 

et de choisir l'option ATTENDRE en reponse a la question: 

Attendre, Cesser, IMprimer, INscrire, Rechercher ou 
Tableau: 

L'ordinateur vous offre alors a nouveau le choix: 

Effacer ou aligner le papier et toucher CR 
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au sujet du travail que vous ne voulez plus faire imprimer; r~pondez: 

effacer (CR) 

et l'etat sera mis au rebut. 

5.23 Option imprimante a haute vitesse - Si vous avez le temps et si la 
distance qui vous separe de Toronto n'est pas trop grande, i1 peut 
~tre beaucoup plus economique de faire imprimer les longs etats a 
Toronto, sur l'imprimante a haute vitesse de I.P. Sharp, et de vous 
les faire parvenir par la poste ou un service de messageries prive. 
PAR EXEMPLE, a raison de $1 les 3,000 caracteres, l'impression d'une 
page de 50 lignes de 130 caracteres chacune coOte $2.25 plus les 
frais de branchement a l'ordinateur; 1 'impression de la meme page sur 
une imprimante a haute vitesse ne coOte que 10 cents. 

Pour choisir l'option imprimante a haute vitesse, r~pondez a l'offre: 

Impression a Haute vitesse ou CR pour impression sur 
termi na 1 : 

(voir les paragraphes 5.13, 5.16 ou 5.17) en dactylographiant: 

haute vitesse (CR) 

L'ordinateur vous demande: 

Inscrire le nombre de copies requises ou CR pour une 
copie: 

Dactylographiez le nombre d'exemplaires que vous voulez faire 
imprimer (maximum 9) ou appuyez sur (CR) pour fa"ire imprimer un seul 
exemplaire. A la suite de la PREMIERE demande d'impression rapide 
faite au cours d'une seance, l'ordinateur vous demande de: 

Inscrire indications de livraison (terminer avec un CR 
isole): 

Introduisez vos instructions d'expedition, par exemple: "ex~ediez 
par la poste" ou "expediez par un tel service de messageries a: 
nom, adresse, etc. Parce qu'il se peut que vous ayez besoin de plus 
d'une ligne pour donner vos instructions d'exp~dition, il faut 
terminer celles-ci par une ligne en blanc en appuyant deux fois sur 
CR pour faire savoir a l'ordinateur que vous avez termine 
d'introduire vos instructions d'exp~dition. 

Si, au cours de 1a meme s~ance, vous demandez une autre impression 
sur imprimante a haute vitesse, l'ordinateur vous demande: 

Inscrire CR (pour meme adresse) ou les nouvelles 
indications de livraison (terminer avec un CR isole) 

Introduisez vos instructions de livraison (voir ci-dessus) OU appuyer 
sur (CR) si vous vous faites expedier l'etat selon les memes 
instructions. 
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5.24 Sortie du programme NATES - Lorsque vous avez re~u 1es etats que vous 
vou1ez pour 1e moment ou que 11etat des travaux (RAPSIT) (voir 1e 
paragraphe 5.21) vous a informe que vos etats n'etaient pas prets a 
etre imprimes, repondez a 1a question: 

Attendre, Cesser, IMprimer, INscrire, Rechercher ou 
Tableau: 

en dacty1ographiant: 

cesser (CR) 

et, sauf si vous desirez uti1iser 11un des autres services APL de 
Sharp qui sont a votre disposition, sortez du systeme comme 11indique 
le paragraphe 4.9. Dans 1es cas ou vous sortez du systeme pour 
attendre que 1es etats que vous vou1ez faire imprimer sur votre 
terminal soient prets a etre imprimes, 11etat des travaux en attente 
(paragraphe 4.8) et 11etat des travaux (RAPSIT) (paragraphe 5.21) 
vous donneront 11etat de vos travaux la prochaine fois que vous 
entrerez en communication avec le programme NATES. Selon que 
"ordinateur est plus ou moins occupe, i1 peut slecou1er p1usieurs 
heures ou seu1ement quelques minutes avant qulil soit pret a imprimer 
vos etats. t 
Remargue: Si vous nl avez pl us besoi n de criteres de recherche 

introduits, vous pouvez reduire les frais de memoire de 
l'unite centrale de traitement en vous mettant en mode 
INSCRIRE et en uti1isant l'option SUPPRIMER pour effacer 
ces criteres avant de CESSER. 
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SECTION 6 

INSTRUCTIONS RELATIVES A L'INTRODUCTION DES DONNEES 

6.1 Introduction - La presente section contient les instructions 
necessaires pour ajouter de nouveaux rapports a la base de donnees 
NATES ou pour mettre a jour l'information des rapports qu'elle 
contient deja. Ces operations ne peuvent ~tre executees que par I.P. 
Sharp ou avec le numero de compte de 1 'administration centrale de la 
Direction des interventions d'urgence (DIU) du ministere de 
1 'Environnement; en consequence, l'ordinateur n'offre quia ces deux 
comptes 1 e choi x des options sui va ntes immedi atement apres 1 a 
selection de la largeur de la page (voir paragraphe 4.7): 

Cesser, Hi, Mise ou Rechercher: 

Pour ajouter de nouveaux rapports ou mettre a jour des rapports 
existants, choisissez le programme MISE A JOUR en dactylographiant: 

mise (CR) 

comme le programme RECHERCHER, le programme MISE A JOUR 
accepte toute abreviation identifiable (voir paragraphe 
4.1). 

L'ordinateur repond: 

Dialogue, Lot: 

6.2 Introduction des donnees sur cartes perforees - On peut ajouter des 
donnees directement par l'intermediaire d'un terminal, mais cela peut 
etre tres long s'il faut ajouter plus de quelques rapports. Clest 
pourquoi la methode utilisee normalement pour ajouter de nouveaux 
rapports consiste a mettre sur cartes perforees 1 'information des 
feuilles de codage NATES en utlilisant trois cartes pour chaque. 
feuille. Voir l'annexe D, exemplaire rempli d'une commande de 
traitement des donnees pour l'atelier de perforation de la Direction 
generale de l'informatique et de la statistique appliquee, Place 
Vi ncent Massey, 5e Hage. Les lots de cartes perforees 
comprenant jusqu'a 300 cartes (100 incidents) sont transmis au bureau 
de I.P. Sharp, bureau 600, 265 avenue Carling, Ottawa KIS 2E1, qui 
les envoie le jour suivant a son atelier mecanographique de Toronto 
par messagerie. Lorsqu'il slest ecoule suffisamment de temps pour 
que 1es cartes arrivent a Toronto, i1 faut que 11 administration 
centrale de la DIU appelle le programme NATES MISE A JOUR et reponde 
a 1a question: 

Dialogue, Lot: 

en dactylographiant: 

lot (CR) 
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5i les cartes ne sont pas encore pretes a etr'e traitees, l'ordinateur fI 
vous informe que: 

L'image des cartes n'apparait pas sur le systeme 

5i vous recevez ce message, sortez du systeme et essayez plus tard; 
communiquez avec Ralph Morrison, I.P.S.A., Ottawa, si le,traitement 
des cartes tarde trop. 

Lorsque les images de cartes sont disponibles, l'ordinateur demande: 

Impression a haute vitesse ou CR pour impression sur 
terminal: 

Choisissez 1a methode voulue pour faire imprimer l'etat cree pour 
chaque lot de cartes soumis. L'ordinateur indique 1e numero de 
travail assigne a cet etat parce que 1es etats imprimes sur 
imprimante a haute vitesse sont automatiquement envoyes par 
1 'intermediaire du service de messageries Bankers a R.A. Beach, 
l5e etage, Pl ace Vi ncent Massey, Hull (Quebec) KIA 1C8. 

L'ordinateur fait suivre le numero de travail de la question: 

Cesser, Hi, Mise ou Rechercher: 

11 faut choisir le programme RECHERCHER pour faire imprimer l'etat, 
mais i1 est inutile de le faire immediatement. Cet Hat est imprime t 
comme un N-Task, dont la priorite est inferieure a celle d'un T-Task, 
et i1 faut ordinairement au mains 15 minutes avant que le travail 
soit execute. 

6.3 ttat des mises a jour du lot de cartes - Cet etat camporte trois 
parties principales: 

a) Erreurs de codage - L'information contenue dans chacune des 
cartes incorrectement remplie est reproduite telle qu'elle a ete 
perforee; le numera de colonne correspondant est imprime sous le 
premier caractere du bloc dans lequel l'entree invalide se 
t rouve. 

b) Duplications possibles - Le programme compare la date, la 
latitude et la longitude de chaque nouveau rapport avec les memes 
elements de chacun des rapports qui sont dans le fichier, y 
compris les rapports qui sont sur les cartes du meme lot 
lorsqu ' il s'agit d'une entree par lot. S'i1 y a eu un autre 
incident 1e meme jour a une minute ou moins de 1a latitude et de 
la longitude du lieu de l'incident, 1e numero de la paire de 
cartes de la nouvelle entree est porte sur cette liste, est 
precede de la lettre lie II (carte) et est accompagne du numero du 
jeu de cartes ou du numero du rapport NATES dont la nouvelle 
entree pourrait etre le double. 



- 57 -

c) Liste des de ra ort - contient la liste des jeux de 
cartes du lot a exception des cartes qui contiennent des 
erreurs) accompagn~es du num~ro de rapport NATES qui a ~t~ 
assign~ a chaque incident. 

6.4 Introduction directe des donn~es - Pour changer ou supprimer des 
rapports existants ou ajouter de nouveaux rapports sans se servir de 
cartes, r~pondez a la question: 

Dialogue, Lot: 

en dactylographiant: 

dialogue (CR) 

L10rdinateur r~pond: 

Ajouter, CEsser, CHanger, Remettre, ou Supprimer: 

Choisissez le mode que vous voulez utiliser en proc~dant de la fa~on 
indiqu~e dans les paragraphes qui suivent •. 

6.5 Pour ajouter un rapport - dactylographiez: 

ajouter (CR) 

1 lordinateur r~pond: 

1. RPTR 

et attend que vous introduisiez 1 I information approp~i~e pour le 
champ 1, suivie par (CR). L10rdinateur imprime ensuite un par un, 
chacun des.42 autres champs et attend chaque fois que vous 
introduisiez llinformation relative au champ en question avant de 
passer au champ suivant. Si vous appuyez sur (CR) sans avoir 
introduit une information pour un champ, llordinateur passe au champ 
suivant SAUF si le champ que vous essayez de sauter est un champ qui 
doit obligatoirement comporter une entr~e comme: un champ cod~, la 
date, la latitude et la longitude ou un champ IIquantit~lI; 
1 lordinateur donne des instructions dlentr~e appropri~es pour chacun 
de ces champs, et imprime a nouveau le champ pour que vous 
introduisiez llinformation n~cessaire. 

Remargue: Comme pour le programme RECHERCHE (paragraphe 5.9), vous 
pouvez obtenir de llaide sous forme d1instructions breves 
en dactylographiant: 

aide (CR) 

pour n1importe quelle champ. 
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Une fois que "information du champ 43 est introduite, ,'ordinateur 
vous offre le choix suivant: 

Afficher, CEsser, CHanger, CLasser ou CR pour degager: 

Si vous avez introduit l'information correctement, dactylographiez: 

c1asser (CR) 

et l'ordinateur repond par: 

Rapport classe: # 

en indiquant le numero de rapport attribue a cet incident. Les 
options AFFICHER et CHANGER vous permettent de faire afficher un ou 
plusieurs champs pour vous permettre de verifier vos entrees et de 
changer les donnees d'un ou de plusieurs champs avant de CLASSER le 
rapport. Si le nouveau rapport semble reproduire un rapport deja 
dans le fichier, l'ordinateur vous indique: 

Duplications possibles: # 

en remplagant le symbole # par un ou plusieurs numeros de rapport. 
Dans les deux cas, l'ordinateur vous demande egalement: 

Ajouter, CEsser, CHanger, Remettre, ou Supprimer 

6.6 Pour changer un rapport - dactylographiez: 

changer # # # (CR) 

en rempla~ant les symboles ### par des numeros de rapport separes par 
un espace. S'i1 faut changer plusieurs rapports consecutifs, i1 
suffit de dactylographier les premier et de~nier numeros, en les 
separant par un - (trait d'union) (voir remarque, paragraphe 5.15). 
L'ordinateur repond: 

Changement du rapport: # 

en rempla~ant 1e symbole # par le premier numero de rapport que vous 
avez introduit. Ensuite, comme pour AJOUTER, i1 vous offre le choix 
suivant de: 

Afficher, CEsser, CHanger, CLasser, ou CR pour degager: 

Si vous vou1ez voir ce qui est dans le fichier avant de faire vos 
changements, dactylographiez: 

afficher # # # (CR) 

en remp1a~ant les symbo1es # par 1es numeros de champ que vous voulez ~ 
faire afficher en ies separant par un espace. Si vous vou1ez faire ~ 
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afficher TaUS les champs, dactylographiez: 

afficher tout (CR) 

L'ordinateur imprime les champs que vous lui avez'demande d'afficher 
et repete ensuite la question: 

Afficher, CEsser, CHanger, CLasser, ou CR pour degager: 

Si vous constatez que l'information deja dans le fichier est 
correcte, vous pouvez "degager" en appuyant sur (CR). Dans le cas 
contraire, dactylographiez: 

changer ### (CR) 

en rernpla~ant les symboles ### par les numeros des champs que vous 
desirez changer. L'ordinateut' repond en indiquant le numero et le 
nom du premier champ de la liste et attend que vous introduisiez la 
nouvelle information pour ce champ et que vous terminiez en appuyant 
sur (CR). Il imprime ensuite le numero et le nom'du champ suivant de 
la liste des champs a modifier et attend que vous introduisiez votre 
entree. Ce processus est repete jusqu'a ce que tous les champs aient 
ete ainsi traites; 1 'ordinateur repete ensuite: 

Afficher, CEsser, CHanger. CLasser, ou CR pour degager: 

En repondant: 

classer (CR) 

vous remplacez l'ancienne information par la nouvelle entree. Si 
vous appuyez seulement sur CR, le rapport reste tel quel et la 
nouvelle entree est rejete. Dans les deux cas, si vous avez demande 
que plus d'un rapport soit change "ordinateur repond: 

Changement du rapport: # 

en indiquant le numero du rapport suivant, puis i1 offre a nouveau 
les options: 

Afficher, CEsser, CHanger, CLasser, ou CR pour degager: 

Une fois que le dernier rapport a changer est traite, l'ordinateur 
pose a nouveau la question: 

Ajouter, CEsser, CHanger, Remettre, ou Supprimer: 

6.7 Pour supprimer des rapports - Dactylographiez: 

supprimer # # # (CR) 
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en remplac;ant les symboles ### par les numeros des rapports que vous 
voulez supprimer~ separes par un espace. Comme pour l'option 
CHANGER, vous pouvez introduire une liste de numeros consecutifs en 
n'introduisant que les premier et dernier numeros de cette liste 
(voir remarque, paragraphe 5.15). L'ordinateur repond par le 
message: 

Rapports supprimes: # # # 

suivi par la demande: 

Ajouter, CEsser, CHanger, Remettre, ou Supprimer: 

Pour remettre des rapports en 1lace - A la condition qu1aucun nouveau 
rapport n'ait ete ajoute dans'intervalle, des rapports supprimes 
precedemment peuvent etre REMIS EN PLACE en repondant: 

remettre # # # (CR) 

a la question ci-dessus. 

L'ordinateur repond par le message: 

Remargue: 

Rapports remis en place: # # # 

Lorsque des rapports nouveaux sont ajoutes, ,'ordinateur 
cherche des numeros de rapport "inutilises", c'est-a-dire 
des numeros de rapport qui ont ete supprimes et les 
utilise avant d'assigner un nouveau numero de rapport. Si 
cela slest produit avant que vous essayiez de remettre en 
place un ou plusieurs rapports, l'ordinateur repond a la 
demande: "remettre" par le message: 

Les rapports existent deja: # # # 

L 'i nformat i on "supprimee" qui eta it memori see sous ces numeros de 
rapport a ete rejete et remplacee par 1 'information relative a des 
nouveaux incidents. 

6.9 Sortie du programme mise a jour - Pour sortir du programme MISE A 
JOUR, repondez a la question: 

Ajouter, CEsser, CHanger, Remettre, ou Supprimer: 

en dactylographiant: 

cesser (CR) 

L'ordinateur avance jusqu'a la septieme POSltlon de la ligne suivante 
et attend que vous sortiez du systeme (voir paragraphe 4.9) (ou que 
vous lui donniez d'autres instructions). 41 
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SECTION 7 

MESSAGES HI 

7.1 Introduction - I.P. Sharp Assriciates et l'administration centrale de 
la DIU du ME peuvent introduire des messages qui ne seront lus que 
par les utilisateurs autorisesde NATES. Si un message de ce type a 
ete introduit, il est imprime apres 1a date et l'heure qui suivent le 
message: 

Systeme National d'Analyse des Tendances de 1a Lutte 
Ant i poll ut ion 

(voi~ paragraphe 4.6). Ce message-nlest imprime qu'une fois dans 
chaque langue pour chaque utilisateur, et il peut comporter une date 
d'expiration, c'est-a-dire qu'il ne sera plus imprime apres la date 
specifiee. 

7.2 I ntroduct i on de message HI - Pour i ntrodui re un message IIHi II , 

repondez a 1a question: 

Cesser, Hi, Mise, ou Rechercher: 

en dacty1ographiant: 

hi (CR) 

L'ordinateur repond: 

HI 'a ng1 a; s 

et imprime 1e message qui est dans 1e fichier. L'ordinateur demande 
e nsuite: 

Changer message ang1a;s? 

5i vous ne vou1ez pas le changer, dactylographiez: 

non (CR) 
o 

Remargue: En appuyant sur CR seulement, vous introduisez une reponse 
negative a toute question a 1aque11e vous devez repondre par IIOU;" ou 
par II non". 

Si vous voulez changer 1e message, dactylographiez: 

oui (CR) 

L'ordinateur demande ensuite: 

Inscrire le nouveau message (terminer avec un CR isole) 
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Dactylographiez le nouveau message, puis appuyer deux fois sur CR 
pour laisser une ligne de blancs. L'ordinateur demande ensuite: 

Exclure les usagers anglais? 

Si vous voulez temporairement empecher tous les usagers sauf IPSA et 
1 'administration centrale de la DIU d'utiliser la version anglaise de 
NATES, repondez en dactylographiant: 

oui (CR) 

Sinon, indiquez "non" en appuyant sur (CR) ou en dactylographiant: 

non (CR) 

Dans les deux cas, l'ordinateur imprime ensuite: 

HI francais: 

suivi par le' message qui est dans l'ordinateur pour les utilisateurs 
de la version fran~aise de NATES et par la question: 

Changer message francais? 

Le processus est identique au processus utilise pour introduire un 
message destine aux utilisateurs de la version anglaise et comporte 
egalement la possibilite de suspendre l'utilisation de la version 
fran~aise. L'ordinateur imprime ensuite le message: 

Date d'expiration: 31/12/99 

Cette date en 1999 signifie que le message que vous avez introduit 
restera dans le fichier indefiniment ou jusqu'a ce que vous le 
changiez. Pour vous permettre de fixer une autre date d'expiration, 
1 'ordinateur vous offre ensuite les options: 

Date d'expiration (JJMMAA) au CR pour degager: 

Si la date "indefinie (1999) vous convient, appuyez sur (CR) et 
1 'ordinateur imprime la demande: 

Cesser, Hi, Mise, au Rechercher: 

Si vous voulez fixer une date d'expiration, introduisez la date 
(jour, mois, annee) a laquelle vous voulez que l'ordinateur cesse 
d' imprimer le message "Hi II pour les util isateurs qui ne sont pas 
encore entres en communication avec NATES et qui n10nt pas encore lu 
le message. Appuyez sur (CR) apres avoir introduit la date 
d'expiration; parce que ceci termine l'introduction du message "Hi", 
1 'ordinateur vous demande a nouveau: 

Cesser, Hi, Mise, ou Rechercher: 




