
TERMINAL TELETEXTE INTERACTIF  

by 

Jan Gecsei 

Publication 542 Contract no. 
24ST.36100-4-4144 

FINAL REPORT 

UNIVERSITÉ DE MONTRÉAL 

DÉPARTEMENT D'INFORMATIQUE 

ET DE RECHERCHE OPÉRATIONNELLE 

Faculté des arts et des sciences 

Université de Montréal 

C.P. 6128, Succursale "A" 

Montréal, P.Q. 

H3C 3J7 



; Contract no. Publication 542 

duiL 2 0 1998 JUL- bnel-  2 0 1998 

BIBLIO'fl-IÈQ UE  

Industri Canada 
BIBLIO'fl-IÈQ UE  

Industri Canada 

Industry Canada 	1 

lî L7I- B .RARY LIBRARY 

P91 
.C655 

 G4 

1986 

TERMINAL 'TELETEXTE'INTERACTIFI 

by 

24ST.36100-4-4144 

FINAL REPORT 

comunlizoNs cem.4 

ee  , 
SEP19,1966 

LIMAGY6e-- 

Département d'informatique et de recherche opérationnelle 

Université de Montréal 

September 15, 1985 



r-f)  
„) ) 	

1
.0 • (,) m" (7.-‘ 

b le„ '2 	• 

(4) 

- 

CO 4 



- 2 - 

1. Introduction  

Avant d'aborder le sujet propre de ce rapport, il convient de réca-

pituler brièvement l'historique du présent contrat. Son titre original est 

"User-interactive teletext", son but original étant de continuer selon la 

ligne des recherches entamées dans le cadre d'un contrat précédent. Comme 

décrit dans le Rapport final (Mars 1984), un ensemble de matériel et logiciel 

a été développé pour etre relié au système télétexte de TV Ontario, pour y 

ajouter une forme d'interactivité. En particulier, l'usager devait pouvoir 

signaler à l'ordinateur de TVO une page (ou un ensemble de pages) qu'il 

désire voir dans une transmission et que normalement le cycle de base ne 

contient pas. 	L'ordinateur devait insérer l'information ainsi demandée au 

cycle de transmission pour un certain temps fixe. 	Le moyen d'interaction 

choisi a été le téléphone à clavier (touch-tone) vers l'ordinateur, et la 

voix synthétisée dans le sens inverse, pour envoyer à l'usager les instruc-

tions et certaines informations supplémentaires. (En effet, cet arrangement 

contient certains éléments d'audiotex.) 

Le but du travail du présent contrat a été de mettre au point et 

surtout d'installer et d'expérimenter avec cet équipement. Après de longs 

délais et tiraillements avec TVO causés surtout par les changements de per-

sonnel et coupures budgétaires, il est finalement devenu clair que le plan 

d'expériences prévues n'est plus réaliste et il a fallu définir un projet de 

remplacement. 	(Nous avons également tenté de trouver un autre système télé- 

texte capable de coopérer avec ce projet, mais sans succès.) 	Il a été 

convenu au printemps 1985 avec M. Robert Vaive, le directeur scientifique du 

projet, que la recherche portera sur un terminal intelligent de télétexte. 
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C'est un sujet complémentaire au télétexte interactif dans le sens suivant: 

- Un tel terminal intelligent, c'est-à-dire programmable par télélogiciel, 

est nécessaire pour tirer un profit maximal de l'interactivité, puisqu'il 

est capable (au moins) de mémoriser l'information choisie. 

- Un tel terminal donne l'impression d'interactivité, donc le système 

devient pseudo-interactif dans le contexte d'une large base de données 

diffusée périodiquement et accédée en mode off-line. C'est-à-dire, l'usa-

ger n'attend normalement pas la réponse du système à une requête; la 

réponse peut être reçue et stockée, par exemple, pendant la nuit. 

Le système que nous avons réalisé, et dont la description fonction-

nelle précise se trouve dans la section suivante, est significatif dans le 

contexte de la télématique canadienne pour les raisons suivantes: 

- Il est relié au télétexte dont les possibilités en tant que moyen peu 

dispendieux de la diffusion des grandes quantités d'information ne sont 

pas encore pleinement exploitées [1]. 

C'est une application raisonnablement complexe du télélogiciel (telesoft-

ware) qui pourra inspirer ou provoquer le développement des systèmes 

similaires commerciaux. L'application du télélogiciel sur grande échelle 

est selon certains (dont l'auteur) une condition préalable pour sortir la 

télématique de sa crise présente. 

Notre système utilise l'équipement d'Electrohome, qui est le aeul fabri-

cant de décodeurs NAPLPS intelligents au Canada. Notamment, nous employons 

la carte Quickpel, essentiellement identique à celle utilisée dans le 

terminal EGT-100. Notre expérience, si elle est adéquatement distribuée, 
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pourra aider d'autres dêveloppeurs de logiciel pour ce terminal - ce qui 

est important, vu la complexité et la qualité généralement mauvaise de la 

documentation de EGT-100. 

Dans ce contexte, je désire exprimer mon appréciation pour le 

dévouement et l'expertise de M. Pierre Savignac 

qui a réalisé le système modèle dans des conditions moins qu'idéales et des 

délais très courts. 

Les sections suivantes de ce rapport contiennent une description 

fonctionnelle et structurale du système modèle. Les appendices A, B, C sont 

les listings des programmes, l'appendice D décrit le contenu de la disquette 

qui accompagne ce rapport. L'appendice E sera appréciée par les développeurs 

de logiciel pour le Quickpel: on y trouve une liste de problèmes et bugs 

rencontrés dans la documentaton et routines de support fournis avec la carte. 

2. Description fonctionnelle  

Le but central de notre système est d'explorer les possibilités de 

EGT-100 comme un terminal télétexte capable d'explorer "au vol" le flot des 

pages reçues via diffusion et d'en retenir un sous-ensemble correspondant aux 

critères, de sélection spécifiés par l'usager. Un exemple simple de l'appli-

cation de cette capacité: imaginez que les pages diffusées constituent des 

informations politiques; l'usager désire voir seulement celles qui con-

tiennent certains mots-clés. Les bases de données diffusées et reçues en 

mode off-line sont discutées dans mon rapport précédent. Puisque le EGT-100 

et le Quickpel ne contiennent pas de circuits de décodage et réception de 
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télétexte (et d'ailleurs nous ne disposons pas d'un système à diffusion dont 

.nous pourrions contr6ler ou changer le contenu selon les besoins de notre. 

expérience), la partie "télétexte" du système est simulée par un ensemble de 

fichiers (=pages) maintenus dans un ordinateur IBM-PC. Une deuxième diffé-

rence entre un système à diffusion et notre modèle est qu'au ,lieu de générer 

un flot constant d'information, les pages sont actuellement demandées au 

IBM-PC à une cadence qui convient au rythme d'exécution de EGT-100. Ceci . 

sauve un nombre de complications au niveau de la gestion des tampons dans le • 

terminal0 

ytélélogiciel développé fonctionne sommairement de la façon sui- 

vante: 

1. Dans un dialogue avec l'usager, celui-ci spécifie une suite de mots-clés  

et leur mode d'application (conjonction ou disjonction logique). 

2. Le téléprogramme demande et explore automatiquement toutes les pages dans 

un cycle de diffusion simulé et il retient dans la mémoire locale du 

terminal celles qui contiennent la combinaison désirée des mots clés. 

Dans le cas d'un manque d'espace mémoire (16 kB au total disponible sur 

la carte Quickpel), le programme continue sa recherche, en retenant uni-

quement le nombre de pages trouvées (mais pas leur contenu). 

Notre système de développement consiste en un modèle standard de 

IBM-PC XT, une carte Quickpel (que-nous appelerons auss1 terminal) .fabriquée 

par Electrohome et un moniteur de télévision.' Les logiciels pour le Quickpel' 

sont développés sur le IBM-PC  et ensuite chargés dans la mémoire du terminal. 

La procédure 'serait similaire dans le cas d'''un,EGT-100 sauf pour les communi- 



2 octets 12 octets LONGUEUR octets 
LONGUEUR PAGE PAGE ID. 

•  cations qui dans ce cas seraient réalisées via un lien RS-232 (et non via le 

' bus I/O de IBM-PC). De toute façon, ces détails de bas niveau sont rendus 

invisibles . pour le programmeur qui dispose des procédures (fournies par 

Electrohome) pour la transmission des charactères. 

3. Structure et fonctionnement des logiciels  

La Figure 1 montre les composantes principales du système. 

a) Le programme HOTE.EXE, qui contrSle le processeur de IBM-PC et son sys-

tème de fichiers, a comme fonctions principales: 

- accepter les commandes venant du terminal et les exécuter (programme 

"esclave"), 

- accéder aux fichiers demandés par le terminal, 

- envoyer au terminal les informations et les pages demandées, et 

- émuler le clavier EGT-100 (car le Quickpel n'a pas de clavier). 

Ce programme est écrit en C, voir listing dans Appendice A. 	Les com- 

mandes mentionnées ci-dessus se trouvent sur la première page de ce 

listing. Elles fonctionnent dans le contexte du format des fichiers 

(pages) séquentiels suivant: 

longueur 
en octets 

nom du fichier 
suivant dans le 
cycle 

contenu de la page 
en code NAPLPS 

Les cycles simulés de télétexte sont constitués par des chaînes cycliques 

de pages, chaqe page contenant le nom de son successetir. Le programme 

HOTE fournit au terminal sur demande les différentes composantes des 



CARTE QUICKPEL 

moniteur 
IBM-PC 

IBM PC 

télésoftware TS.COP 	 HOTE.,EXE DECODEUR 

informations 
FICHIERS 

décodeur 
NAPLPS 

(tâche T PLPS 

TS RECHERCHE 	 commandes 	esclave 
(metre) 

r••nn • n••n 

TS_INTERFACE 

ligne d'infor 
mation 

Caractères(nsager 
clavier 

clavier 
IBM+PC 

Fig. 1: Composantes du terminal intelligent 
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pages. A présent, nous disposons d'une trentaine de pages groupées en 2 

cycles indépendants. Le programme CREAT.BAS (écrit en BASIC) sert à créer 

ces pages dans le format décrit. Voir Appendice C. 

h) Le programme (téléprogramme) TS.COP contrôlant le terminal est un co-

programme selon la terminologie du Quickpel. Ce téléprogramme est consti-

tué de 2 tâches parallèles (TS_INTEFACE et TS_RECHERCHE) qui s'ajoutent 

aux diverses tâches déjà existantes dans le Quickpel. L'exécutif du 

Quickpel ("system executive") ne réalise pas le partage du temps parmi 

ces tâches; elles fonctionnent plutôt comme des co-routines (c'est-à-dire 

avec passage de contrôle explicite). La figure 1 ne montre que les 3 

tâches les plus importantes: TS INTERFACE, TS RECHERCHE et PLPS (cette — 

dernière résidant dans la mémoire morte du Quickpel), 

Les tâches communiquent entre elles et avec le PC via un système de 

tampons (appelés "ports" et gérés par l'exécutif). Le téléprogramme TS, 

écrit en assembleur, est listé en appendice B. Ses fonctions principales 

sont: 

- communiquer avec le programme HOTE: envoyer les commandes et recevoir 

des informations (programme "maftre"), 

- gérer le dialogue avec l'usager via le clavier du IBM-PC et l'écran 

couleur (voir détails plus loin), 

- scruter les pages arrivant du PC et déterminer si leur contenu doit 

être retenu ou non, 

- gérer l'espace mémoire disponible dans le terminal et l'affecter, 

autant que possible, aux pages à retenir. 



Programme de recherche de pages, 
NAPLPS dans une banque de données 

1. Mode de recherche: linéaire/cyclique 
2. Sélection de la page de début 
3. Recherche disjonctive (OU) 
4. Recherche conjonctive (ET) 
5. Voir les pages trouvées 
6. Interrompre la recherche en cours 
7. Quitter 

ligne d'information 
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4.  Dialogue avec l'usager et détails de fonctionnement  

Après initialisation, le système présente un menu principal. 	Ici 

nous le présenterons dans une version généralisée: 

L'usager choisit simplement le numéro de sa sélection. Notez que ce menu 

change dynamiquement pour ne contenir que les choix appropriés à une situa-

tion donnée. Par exemple, pendant une recherche, les choix 3 et 4 ne s'appli-

quent pas. Autre exemple: le choix 6 ne peut apparaître que s'il y a une 

recherche en cours. Dernier exemple: on ne peut visionner des pages que 

lorsqu'il y en a au moins une gardée en mémoire. Ce n'est donc qu'après (ou 

pendant) une recherche réussie que le choix 5 apparaît au menu principal. Ce 

choix dans le design de notre téléprogramme a pour but de simplifier au maxi-

mum l'usage du système de recherche de pages NAPLPS. 



4.1. Mode de recherche  

Les deux modes alternent en sélectionnant 	1. 	C'est-à-dire: 

lorsqu'on est en mode "linéaire", on passe au mode "cyclique" et vice-versa.  

a) Dans le mode linéaire, chaque page d'un cycle est examiné une seule fois: 

la recherche s'arrête dès que la page de début est appelée une deuxième 

fois. 

h) Dans le mode cyclique, la recherche continue éternellement, à moins 

quelle n soit interrompue par le choix 6. 

Dans les deux modes, les pages qui satisfont aux conditions (ces 

pages sont dites "trouvées") sont, soit conservées (il y a approximativement 

12 kB de mémoire disponible pour leur stockage, ce qui peut accomoder 15-20 

pages moyennes), soit elles causent l'augmentation d'un compteur (s'il n'y a 

plus d'espace mémoire). Ceci signifie que dans une recherche ce 	sont les 

premières pages trouvées du cycle sont conservées. Pour faciliter l'explora- 

tion des grands cycles avec de nombreuses pages trouvées, la page de début 

est automatiquement remplacée par celle qui a été la première à ne pas être 

conservée dans la recherche précédente. De cette manière, les cycles de 

taille arbitrairement grande peuvent être explorés dans un nombre approprié 

de recherches sans que l'usager soit obligé de tenir , compte de sa position 

relative dans le cycle. 
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4.2. Sélection de la page de début  

Ce choix (2) causera la présentation d'un écran permettant à l'usa-

ger de spécifier le nom d'une page a être utilisée pour le début de la 

recherche. (A l'initialisation, le nom est par défaut "PAGE1 .VTS"). Ceci 

permet de se déplacer dans un cycle de pages ou de passer à un autre cycle. 

Toute lettre majuscule entrée par l'usager est convertie en minuscule. De 

cette façon, un nom de page est toujours en minuscule, ce qui simplifie les 

comparaisons. 

4.3. Recherche disjonctive (OU) et conjonctive (ET)  

Ces deux choix (3 et 4) sont d'une importance centrale: 	ils 

servent à' spécifier les critères d'exploration des pages. Le téléprogramme 

demande à l'usager "Entrez un mot-clé: 	L'usager entre la série de mots- 

clés désirés; 	un par ligne et séparés par <RETURN>. Un <RETURN> seul sur 

une ligne termine la liste. 	Le programme réaffiche alors la requête à 

l'écran et demande à l'usager de confirmer ("Requête correcte (o/n)?"). Cas 

spécial: un <RETURN> seul à la place du premier mot-clé a une signification 

particulière: toutes les pages seront "matchées" si on fait une recherche 

conjonctive; aucune page ne sera "matchée" si on fait une recherche disjonc-

tive. Ces deux cas extrêmes sont très utiles en pratique. Les mots-clés sont 

utilisés, chacun séparément, par une routine de comparaison ("matching") pour 

déterminer s'il est présent dans la chaîne de caractères constituant la page. 

Dans la recherche OU, la détection d'un seul mot-clé parmi ceux données par 

l'usager suffit pour que la page soit considérée comme "trouvée". Dans la 

recherche ET, tous les mots-clés doivent être détectées. Quatre précisions 
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sont d'importance: 

- La recherche porte sur toute la chaîne de caractères, non seulement sur le 

début de mots; ainsi le mot-clé "théma" sera retrouvé dans le mot "mathé-

matique". 

- Majuscules et minuscules sont considérés comme caractères différents, ainsi 

"Pierre" n'est pas équivalent à "PIERRE". 

- Les mots-clés peuvent contenir des caractères irrelevants ("wild card"), 

notés par "?". Ainsi "?ompa?t" sera retrouvé dans les mots "compact", 

"kompakt", etc. 

- Le code NAPLPS n'est pas analysé préalablement afin d'isoler les sections 

de texte. Par conséquent, une combinaison des codes contenus dans une sec- 

tion "graphique" pourrait par hasard provoquer une fausse càncidence. 

Néanmoins, la probabilité réduite (pour des mots-clé raisonnablement longs) 

de cet événement vaut certainement la simplification 'de la programmation 

qui en résulte. Remarquons que, considérant la possibilité des MACROS, la 

détection des sections de texte dans une chaîne NAPLPS est .actuellement 

plus compliquée que juste la détection des caractères SI et SO. 

4.5. Voir les pages trouvées  

Ce choix amène un nouvel écran expliquant comment "se promener" 

parmi les pages trouvées et gardées en mémoire. On peut visionner: 

- la page suivante 

- la page x (de 0 à 9) positions plus loin 

- la page précédente. 
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Les pages sont conservées dans l'ordre dans lequel elles ont été trouvées. 

Durant une recherche, on peut visionner dès qu'une page (au moins) a été 

trouvée, même si la recherche n'est pas terminée et que de nouvelles pages 

vont être ajoutées à celles déjà gardées. Il est aussi possible que le 

nombre de pages gardées diminue (au lieu d'augmenter) pendant une recherche: 

le téléprogramme peut en effet décider de sacrifier (pour de bon) une ou 

plusieurs pages gardées pour permettre de recevoir une page plus grosse que 

l'espace libre en mémoire. 

4.6. Interrompre la recherche  

Ce choix cause l'arrêt de la recherche et, le cas échéant., la mise 

jour de la page de début (voir 4.2). 

4.7. Quitter  

Ceci cause l'arrêt du téléprogramme TS et du programme HOTE. 	Pour 

recommencer, il faut rginitialiser le système (c'est-à-dire recharger et 

réexécuter TS et HOTE). 

4.8. Ligne d'information  

Cette ligne est toujours présente au bas de l'écran; •sa composi-

tion est la suivante: 

EXA:0000 	TRO:0000 	GAR:00 	VUE:00 
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X=(rien)... si aucune recherche n'est présentement en cours 

X=R... si une recherche est en cours 

X=M... si le matching d'une page est en cours 

EXA... nombre de pages examinées à date 

TRO... nombre de pages trouvées (i.e. satisfaisant le critère de sélection) 

GAR.., nombre de pages gardées (conservés en mémoire) 

VUE.., numéro de la page, en cours de visionnement par l'usager. 

Les 4 compteurs ci-dessus sont remis à zéro au début de chaque recherche. 

5. Procédure d'initialisation  

Jointe à ce rapport, vous trouvez une disquette (voir Appendice D) 

contenant tout le logiciel nécessaire pour utiliser le système. Avec la con-

figuration du matériel décrite plus haut, le démarrage consiste simplement à 

allumer l'ordinateur et les moniteurs, insérer la disquette, et après la 

séquence standard d'initialisation DOS, le programme HOTE partira automati-

quement, chargera le téléprogramme et lui passera le contrâle. Lorsque cette 

séquence n'aboutit pas par l'affichage du menu principal, il faut rebooter 

(en appuyant simultanément sur <CTRL>, <ALT> et <DEL>). 

Après la fin d'une session (choix 7 du menu du téléprogramme), il 

n'est pas nécessaire de rebooter: il suffit de taper "HOTE" pour repartir le 

système. 

Le contenu de la disquette est décrit en Appendice D. 
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. Conclusions et commentaires 

Du aux circonstances discutées dans l'Introduction, ce projet n'a 

pas pu être développé au-delà d'un modèle simplifié, mais fonctionnel, d'un 

système de diffusion de données utilisant un terminal programmable en mode 

off-line. Les améliorations les plus évidentes et intéressantes à recomman-

der dans une poursuite éventuelle des travaux sont les suivantes: 

- Interfacer le terminal avec un décodeur télétexte standard et ainsi rem-

placer la base de données dans le IBM-PC. Le premier problème à résoudre 

ici est celui de la gestion des tampons, parce que le terminal ne peut pas 

arrêter le flot de données d'entrée. Il paraît qu'après certaines modifi-

cations la vitesse de recherche des mots-clés peut égaler le taux d'arri-

vée dans un système VBI typique, soit 2-5 pages/sec. Par contre, la 

diffusion en mode "full channel" (plusieures centaines de pages/sec.) 

nécessitera sans doute un dispositif en matériel spécialisé pour pouvoir 

examiner les données â une telle cadence. 

- Utiliser le terminal avec le téléprogramme pour examiner automatiquement 

les grandes bases de données basées sur menus telles qu'habituellement 

utilisées en vidéotex interactif, et pour retenir les pages d'intérêt. 

Deux ajouts sont nécessaires à notre système de base pour fonctionner dans 

une telle application: (1) un modem, possiblement avec autodiar, et (2) 

un programme qui contr6le le parcours systématique de la base de données 

en faisant tous les choix-menus sur toutes les pages. Une alternative 

plus intéressante serait de remplacer le parcours systématique par un 

parcours sélectif, "intelligent" mais toujours automatique, basé sur' le 

choix des itgms dans les menus contenant le (les) mot(s)-clé(s) spéci- 
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fié(s). Il serait très intéressant d'essayer cette méthode (simple et 

imparfaite comme elle est) avec une base de données existantes. 

En terminant, notons que l'expérience de ce projet pilote, obtenue 

au prix de beaucoup de patience et de frustrations occasionnelles (notamment 

dans le domaine du savoir-faire avec la carte Quickpel), sera certainement 

mise en oeuvre dans les projets semblables dans notre département - et, espé-

rons, ailleurs aussi. Appendice E contient une liste de problèmes dans le 

système Quickpel, rencontrés lors du développement de notre logiciel. 

Référence  

• [1] K. Metzger: "Count cable in; opportunities for in broadband teletext", 

Videotex'85, New York, June 1985. 



/* format: FILENAME.EXT */ 

/* librairie des fonctions Quickpel */ 

/* code non-standard semblable au DLE Si  

/* mode non-translated */ 

Appendice A 	HOTE.0 

/* Systéme d'actes a une banque de pages NAPLPS 
. Le programme est commande par un telesoftWare dans la carte Quickpel 

Ete 1985, Universite de Montreal 
Par. Pierre Savignac (514) 322-5595, 5815 Ronald, Montreal-Nord, HIG 1V6 

*/ 

/* section des parametres redefinissables */ 

char *cosoftname = "TS.COP"; 
Ode -f ine IIU.EN 12 

/* fin de la section */ 

einclude <STDIO.H> 
#include <CTYPE.H> 
Oinclude "OPLCS.H" 

#define ERROR 	-1 
Ode -f ine EOT 	4 
#define.CR 	13 
#define DLE 	16 
Odefine SPEC 	1 
int _stack = 4096; 
int _f mode = Ox8000; 

/* les commandes  supportees: */ 

#define c_Page 'P' 
#define c_Len 
Ode -f ine c_Next 
#define c_Send 'S' 
4de-fine cInt• 	'I' 
#define c_End 	'E' 
Atdefine c_Mode 'M' 
#define c_Test ' T e  
Ode -f ine none -1 

/* designer une (P)age courante */ 
/* donner la (L)ongueur de la page courante */ 
/* donner le nom de la page suivante (N)ext */ 
/* transmettre la page courante (S)end */ 
/* (I)nterrompre la transmission en cours */ 
/* (E)nd of transmission */ 
/* (M)ode echo local dans la carte Quickpel */ 
/* Information pour (T)ester */ 
/* absence de commande Si  

• FILE *fo = NULL; 
int longueur = 0; 

:char pageidE ID_LEN -I- 1 3, nextidE IELLEN -I- 1 3; 

main(argc,argv) 
int argc; 
char  *argvf3; 

int tom = none; 
COL.DESCR *cosoftptr; 

if (argc > 2). 
usage(); 

if , (arc  ==.2) • 
' if ( 'strcmp(argvE13, "-x") ==,0 1 

.,printf("Télesàftware deja charge\n\r" 

/* un seul argument permis */ 

/* -x: exeçution. seulement */ 



Z  

OpClose(); 
1 

/* fermeture automatique fichiers DOS */ 

- 
' usage(); 

	

else  C 	 /* aucun argument: */ 
OpReset(); 	 /* reset Cluickpel */ 
printf("Debut du chargement du telesoftware\n\r"); 
strcpy(cosoftptr->path.file, cosoftname); 
H;  ( - 0pLcs( (unsigned)°, cosoftptr, 0) ) 

.printf("*** Erreur en ouvrant %s\n\r", cosoftname)i 
exit( ERROR ); 

	

. 	I 
printf("Chargément ,du télesoftware complete\n\r"); 

OpOpen();' 	/* ouvrir les canaux de communications KIOC et PIOC */ 
pageidC ID LEN 3 = nextidC ID_LEN 3 = '\0'; 	/* fins de chaines•assurees */ 

while (  corn  != c_End ) 
keyboard(); ' 
if ( OpfRdy() ) 

switch(  corn  7 OpTInCh.() ) 
case c_Page: printl:("Appel Pg designer uné page courante\n\r"); 

page_courante(); • 
break; 

case c_Leng printf("Appel L: longueur de la page = %d\n\r"., longueur); 
OpTOutCh( longueur / 256 ); 	/* send msb */ 
OpTOutCh( longueur % 256 );: 	/* send lsb */ 
break; . 

case c_Nextg printf("Appel N: page suivante = %s\n\r", nextid); 
OpfOutB1( nextid, ID_LEN ); 
break; 

case c_Sende printf("Appel S: transmettre la page '%s'\n\r", pageid); 
if (fp != NULL) 

transmettre(); 
else 

printf("*** S: page non-designee\n\r"); 	. 
•break; 	 • _ 

case c_Int: printf("*** Appel Ig sans effet a ce moment-ci.\n\r"); 
break; 	 • 

, case c_End.: printf("Appel Eg fin de la communication\n\r"); 
break; 

case c_Testg,printf("Appel Tg information test"); . • 
• lire _test(); 

breakg, 
case c_Modeg printf("Appel M: mode echo local\n\r"); 

OPEchoL(); 	 • 	.1* set echo local */ 
break;  

default: 	printf("*** Commande intOnhueg %c  
• isgraph(com) 	corn  g e . e e COM) 

page_courante() 

short i; 

for (i =  O i < ID_LEN; 	• /* obtenir l'identificateur de page */ 
pageidCi3 = OpT1nCh(); 	• 

printf("P: page courante = %e\n\r", pageid)5 
• • I 	. 	411 	I 



transmettre() 

.int c,  corn., transmis = Og 

/* transmission de la page */ 

T1  TtL'T  

fclose(fp); 
fp = fopen( pageid, "r" )g 

if (fp == NULL) 
• printf("*** Pr erreur en ouvrant %s\n\r", pageid); 

• 'else C 	- 
printf("Pt ouverture de ss/.ss reussie\n\r", pageid)g 
longueur = (getc(fp) << 8) + getc(fp); 	/*  longueur e 2 bytes */ 
fread( nextid, 1, ID_LEN, fp ); 	/* pape suivante: 12 car. */ 
printf("Pe longueur = %d; suivante  = %s\n\r", longueur, nextid)g 

• /* pret a lire et transmettre la page */ 

3 

while ( ! feof(fp) ) 
if (OpOutRdy() <& (c = getc(fp)) != EOF) 

putchar(c); 	 /* trace a Isecran */ 
OpTOutCh(c); 	• 	/* transmission dsun car. a la carte */ 
transmis++; 

• 1 

• keyboard(); 	 ./* caractere du clavier ? 
if  • ( OpfRdy() ) 	 /* byte de la carte Ouickpel 	*/ 

e•witch(  corn  = OpTInCh() ) 
• case c_Inte printf("\n\rS: interruption de la transmission (I)\n\r")g 

goto stop; 
break; 

case c .... Teste printf("\n\rS: appel Te information test"); 

lire_testOg 
break; 

defaultr 	printf("\n\r*** Sr parasite durant la transmission: %c = %d 

• isoraph(com).?  corn  u s.s, corn);  

1 	/* while */ 

stop: 

fclose(fp); 

if (transmis != longueur) C 
printf("\n\r*** Sr %d bytes transmis seulement\n\r",  transmis); 

 printf("Parasites sur la ligner %d caracteres\n\r", OpInFlsh()); 

else.  
printf("\n\rSr transmission des %d bytes completee\n\r",  transmis);  

J.  

lire_test() 

int repere, c = none; 

/* lire le port et recopier a lsecran, jusqu'au EOT */ 

if ( (repere = OpTInCh()) > 127 ) 
repere -= 256g 

printf(" (M): ", repere); 

while (c.!= EUT) C 
keyboard(); 
if ( OpfRdy() )  

/* REPERE >=0: texte suppose correct */ 
/* REPERE < Ot invisibles convertis */ 



-----rf—r-rr-er-rtrrrrrrrrrç-rr°- -'!.r-E-o 
printf("\n\r"); 

.else' 
printf( isgraph(c) nn repere >= 0 ? ".%c" 	"<%d>", c ); 

OpTInCh() 

int c; 

/* recevoir du PIOC un byte en mode transparent */, 

if ( (c = OpfInCh()) == SPEC) 
c = OpfInCh() , - 0x20; 

return( c ); 

/* \O ne revient pas seul .*/ 
/* correction ,de 20H *1 .  

OpTOutCh(c), 
int  c; 

/* transmettre au PIOC un byte en Mode transparent */ 

if (c >= Q< 20) 
OpfOutCh( c ); 

else 4: 
OpfOutCh( c == 0x13 11 c == SPEC ? SPEC : DLE ); 	• 	 • 

/* ...contourner un bug du software Ouickpel */ 
while ( ! OpOutRdy() ) 	/* 	0x13  precede de DLE plante carrement */ 

. 	. 
OpfOutCh( 	0x20 ); • 
J 

keyboard() • 	/*. transmettre au KIOC un caractére issu du clavier */ 

( kbhit() ) 	/* touche pressee ? */ 
, 	OpKCh( getch(). ); • 

• usage() 
• 

printf("Usage: bote Ex3\n\r"); 
. exit( ERROR ); 



Appenclice13 Ts.Asivl 

TelesdIftware TS.ASM 

comment #********************************************************** 

Programme de recherche de pages NAPLPS dans 
une banque de donnees. Deux taches specialisees 
fonctionnent en temps partage dans la carte Quickpel. 
Une communication bidirectionnelle est etablie avec l'Ilote. 

Ete 1985, Universite de Montreal 
Par Pierre Savignac (514) 322-5595 
5815 Ronald, Montreal-Nord, H1(5 1V6 

*** **** ********* *** ********* **** ********* *** ********* **** ********* # 

. xlist 
include gnaplps.equ 
include cipelexec.equ 
if1 
include gnaplps.mac 
include gpelexec.mac 
endif 
. list 
. sall 	. 

;***** CONSTANTES REDEFINISSABLES ******************************************* 

test 	•qu 	' 0 	 (des)active des sections de verif. 
timeout equ 	8 	 ;8 sec  pour une interruption normale 

' id_len equ 	12 	 ;format FILENAME.EXT 
max_:_reg equ 	100 	 ;longueur maximale pour une requete 
hifree equ 	03FFFH 	 ;dernier byte de RAM libre 
max_descs 	equ 	64 	 ;max de pages possible de garder en mem 

CONSTANTES FIXES e**************************************************** 

NUL 	equ 	00H 
FAIL 	equ 	00H 	

. 

BS 	equ 	08H 
LF 	'equ 	OAH 
FF 	equ 	OCH 	 - 
CR. 	équ 	ODH 
SPEC 	equ 	01H 	 - ;code non-standard semblable au DLE 

- NO MATCH 	 equ 	02H 	 ;valeur differente des codes NAPLPS 
CUS_ON 	 equ 	98H 	 ;curseur flashant 
CORS _ OFF . 	èqu 	9DH 
TS - FROM -PLP 	equ 	09H 	 ;port non-de-Fini dans OPELEXEC.MAC • . 	. 	. 	. 

;.***** TELESOFTWARE *************************e******************************* 

pgroup group 	ts 	 • 
ts 	segment byte public 'PROGe 

assume cs:pgroup,ds:ts,ss:ts,es:ts 



,qpentry 0 
jmp 	• mit  

;header requis par LCS et OPLCS 

CO_NSR,CO_ESC,Cl_SCROLLON,NUL 	;reinit ± scroll on 
0EH,20H,7FH,7FH,0FH,NUL 	;reset attributs 

II  

dw. 
pilei • dw' 

dw 
pile2 	.dw • 

stackp dw 

db 
np_reset db  

200 dup ( P1') 
'Pl' 
200 dup ("P2') 
'P2' 

;** attention aux debordements 

• c_bleu db 
c_jaune db: 

C0_S0,3EH,7CH,CO_SI,CURS_OFFMUL 	;ecriture en bleu 
CO_S0,3E11,70H,CO_SI,NUL 	;ecriture . en jaune 

;***** MENU PRINCIPAL ***************************************************** 

entete db 
db 
db 

choix 1L db 
choix1C db 
choix2 db 
choi3 db' 
choix4 db 
choix5 db 
chPix6 db 
choiX7 db 

FF,' 	Programme de recherche de pages',CR,LF. 
NAPLPS dans une banque de donnBees' 

4 dup (CR,LF),NUL 

1 	Mode de recherche: linBeaire'.,CR,LF,NUL 
1 	Mode de recherche: cyclique',CR,LF,NUL 

SBelection d'une page de dBebutCR,LF,NUL 
3 ' Recherche disjonctive (OU)',CR,LF,NUL 
4 

	

	Recherche conjonctive (ET)',CR,LF,NUL 
Voir les pages trouvBees',,CR,LF,NUL'• 

6 	Interrompre la recherche . encours',CR„LF,NUL 
7 	Quitter',3 dup (CR,LF),NUL 

q_menu db CR,LF,' 	Votre choix '7' ,CURS_ON,NUL 

maX_options .  
options  dw 

dw 
• .dw 

dw 
dw 

equ 	7 
offset choix7 
offset choix6 

• offset choix 5 
offset chpix4 
offset choix3 . 

;table d'adresses des options 

0**** MASQUES et VARIABLES *****************************e***************** 

permissions  
perm_disj 
perm_conj 
perm_rech 
perm_vair 
perm_stop 
perm_quit 

status 
mode cyclique  
Mode _compteur' 
mode_echp 
minuscule'  

db 
equ 	00000001 13  
eqU 	00000010 13  
equ 	00000011 13  
equ 	0000010013 

• equ • 	00001000B 
• equ 	000100000 

00000001B 
000000108 
00000100B 
00001000B 

;masqUes des permissions  

;cyclique vs fineaire 
;compteur vs conservation 
g pour la routine KBD_getstr 
;conversion des lettres en. minuscules  

db 
equ 
equ; 
equ 
equ 



--crerecragti 	--Iniqlr 	T=Tmmree 	;pour -res—rtYrrrrrre-Urrrrer -FILLut, eL VIUTF 
searching . 	equ 	00100000B 	;indice de leactivite de TS_RECHERCHE 3 
swap 	, equ 	01000000B 	erelinq avec ou sans chanqeMent de tache 
arret . 	equ 	10000000B 	;signal destine a TS_RECHERCHE 

info_line 	db 	CR,LF,' X EXA:' 
pag_exam 	db 	>0000 TRO:e 
pao_tr: ouv 	db 	'0000 GAR:' 

' pag_mem 	db 	'00  VUE: e 
pag_vue 	db 	'00e 9 NUL 

puissances: 	dw 	10000,1000,100,10,1  

eX = code deactivite de TS_RECH 

;pour la routine CONVERT 

;***** MENUS SECONDAIRES et MESSAGES **************************************** 

	

p_debut db 	CURS_OFF,FF," SBelection d'une boucle de recherche" 

	

db 	3 dup (CR,LF),NUL 	 . 

	

q_debut db 	CR,LF,e 	Nom de la page de dBebut ?e 

	

' db 	CR,LF,e 	e,12 dup (BS),CURS_ON,NUL 	. 

	

e_debut db 	C0_80,3EH,60H,C0_SI 	;switcher en rouge 

	

db 	2 dup (CR,LF),e*** Le nom doit avoir 12 caractAerese,NUL 
m2_debut db 	3 dup (CR,LF),NUL 
ml_debut db 	, 	DBebut par dBefaut: ' 

id_debut db 	'pagel 	.vtxe,NUL 	;par de-faut e NUL pour KBD_getstr 
;doit avoir ID_LEN caracteres 

prochain db 	ID_LEN + 1 dup (?) 

	

p_disj db 	CURS_OFF,FF,' 	Recherche disjonctive (OU)" 

	

db 	3 dup (CR,LF) 

	

db 	e 	<RETURN> seul ne matche aucune pagee,CR,LF,NUL 

	

p_conj db 	CURS_OFF,FF,' 	Recherche conjonctive (ET) e 

	

db 	3 dup (CR,LF) 

	

db 	' 	<RETURN> seul matche.toute pagee,CR,LF,NUL 

	

q_rech db 	CR,LF,' 	Entrez un mot-clBe: e,CURS_ON,NUL 

	

ml_rech db 	CR,LF,e 	RequCete correcte (o/n)?NUL 

	

m2_rech db 	2 dup (CR,LF),",NUL 

code 	db 	 ;code booleen el' ou Ume avec cette version 

	

.db 	,::1 	OREOUETEE-13: au cas ou la requete est vide...) 

	

requete db 	max_req + 2 dup (eRe),NUL 	;place pour CR et NUL 

buf.fer db ID_LEN + 1 dup (?) 	 ebuffer tout usage 

	

p_voir db 	CURS_OFF,FF,' 	Visionnement des pages trouvBeese 
• 	db 	3 dup (CR,LF),NUL 

	

instruc db 	• ' 	ESPACE Voir la page suivante E= CRY,CR,LF 

	

db 	e 	0-9 	Voir x pages plus loine,CR,LF 

	

db 	e 	- 	Voir la page prBecBedentee,CR,LF • 
' 

	

db 	P 	0 	Retour au menue,CR,LF 

	

db 	2 dup (CR,LF),",CURS_ON,NUL 

e_Stop db• 	2 dup (CR,LF),e*** Interruption BechouBeee,NUL 

p_quit db CURS_OFF,2 dup (CR,LF), 	Fin de la sessione,NUL 

;*****. DESCRIPTEURS et VARIABLES ******************************************** 



S .  
ni? 

, m , 
'Tn 

ppe 
id_len dup (?)NUL 

c_len 	equ 
c_next equ 
c_send equ 
c_int 	equ 
cend 	equ 
c_mode equ 
c_test equ 

c_page db 
pageid db 

;commandes destinees a l'hote 

ONTerrompre la transmission en cours  
;signal de fin de la session 

g set mode local echo 
;information test; controle par TEST 

;designer la page courante.: . (** db) 

clesc 	struc 
adr 	dw 	9 
ion 	dw 
Id 	db 	12 dup (?) 
deSc 	ends 

p_exam dw 
pjtrouv dw 
p_mem 	db ,  
p_vue 	db .  
freemem dw 

dw
•  next 

longueur dw 

ptr_cle dw 
ptr_fin dw 

;descripteur d'une page .  en memoire 4 ;ADResse 
;...et LONgueur de la page 
Oc* ne pas afficher d'ici .(pas de NUL) 

;nombre de pages gardees en memoire 
;page 0-CP_MEM3 en cours de visionnement. 
;ad du ler byte non-utilise 
;pointe sur le ler descripteur vide 
;longueur de la page courante 

;debut du mot-cle courant 
;fin du  mot-cle (apres le CR). 

9 

;***** COMMANDES A L'HOTE ********************************************Ye****** 

:OUTILS DE TEST  *******************************************************• 

	

if 	test . 	. 

	

. t_refus -'', 	. db 	'memoire refusee par ALLOC',NUL 
t_copie 	: db 	. 'PROCHAIN copie',NUL 
t_recue 	db 	'page recuen,NUL 
t_abort 	, 	db 	'interruption: fin anormalen,NUL 
t_normale ', 	db 	'fin  normalen,NUL 
t_alloc • 	db 	'page sacrifiee',NUL 	. 'endif _ 

debug 	maCro 	répere,string 	;ne genere rien si TEST ':-..'. 0 
if 	test 	 ;aucun registre modifie . 
Push : 	ax 	 . 
push 	si 	 . 	• 

' rpov 	al,repere 	;envoie a l'hote un repere 
mov 	,si,offset string 	;...suivi  d'une  chaine 
call 	send_test- 	• 

- 	pap 	si, 
pop' 	ax .  
endif 	 . 

endm 	 ;pas de RET 

;***** INITIALISATION ******************************************************* 



call 	initqp ;reinit + mode echo local + scroll on 

init: • 
MOV 

MOV 

MOV 

MOV 

MOV 

sti 

1110V 

push 
cld 
pushf 
‘sub 

May 

ax,OCOOOH 
.ds,ax 
es,ax 
ss,ax 
sp,offset pile2 + 2 

status,mode_echo 

ax 

sp,2*7 

sp,offset pilel + 2 

;initialiser segments et pile 

;pile de la tache TS_RECHERCHE 
;activer les interruptions 

modes lineaire + echo + conservation 
;MINUSCULE = DECODAGE = faux 
;SEARCHING = SWAP = ARRET = faux 
;adresse de retour bidon 

;les flags ne doivent pas etre quelconques 
;place pour 7e AX BX CX DX BP SI DI 

;pile de la tache TS_INTERFACE 

00 

5- 

;***** TACHE INTERFACE USAGER *********************************************** 

ts_interface: 
switch TS_SER_IN,SESSION_IN_BYTE 
switch TS_KBD IN,KBD IN 

switch TS_FROFI_PLP,PEP_OUT_BYTE 

vider_SER IN 

vider_KBD1IN 
vider_poubelle 

call 
call 
call 

;redirection des ports . 

 ;poubelle de NAPLPS 

;vider les ports dgentree 

MOV permissions,perm_rech+perm_quit • 	;permis de chercher+quitter 
;...mais pas de voir ni interrompre 

sub 
film/ 

mov 
*mov 
mov 
mov. 
ma  \' 

ax,ax 
p_exam,ax 
p_trouv,ax 
p_mem,a1 
p_vue,al 
pab_mem + 2,NUL 
info_line + 3,g 

;pages EXAMinees = TROUVees = 0 
;l'oublier" les pages stockees en mem. 
;aucune page en visionnement 
;couper la ligne info 
;aucune activite de TS_RECHERCHE 

;***** MENU PRINCIPAL ***************.**************************************** •  

presentation: 
call 
mov 
call 
call 

mov 
test 

Jz' 

mov 
alternative: 

call 

MOV 

bleu 

si,offset entete 
PLP_putstr 
jaune 

S. offset  choix 1L 
status,mode_cyclique 
alternative 

si,offset choix1C 

PLP_putstr 

si,offset choix2 

• ; message de presentation 

;recherche lineaire par defaut 

Omprimer . lgalternative du courant 

;"Selection  d'une boucle de recherche" 



;imprimer les lignes permises  - seulement 

;BX = compteur et offset 

choisir: 

mov 
call 

call 

cmp . 
je„ 

si,offset q_menu 
PL__putstr 

KBD_getch 
al,CR 
presentation 

al,'1' 
choisir. 

al,'1' 
al,max_options-1 
choisir 	. 

„decodage de la selection: 

;cle valide ? 
;non: attendre une autre . reponse 

cmp 
jb 

sub 
cmp 

mov 
mov 

tst_perffl 

shr 

jas 

mov 
push 
call 

pop 

nxt_1:•sub 
jns 

call 

al,permissions 
bx,(max_options-3)*2 

a1,1 
nxt_1 

si,offset optionsEbx3 
ax 
PLP_putstr 
ax 

bx,2 
tst_perm 

update_info 

;BX= offset de la table des ad 

;tester s'il y apermission 
;Jae = imp not carry = interdit 

;***** CHOIX DE - UUSAGER• *************************Pa*********************** 

„"Votre choix '7' 

.„reimpression du menu si CR 
;utile si des permissions ont change 

g...à cause de la tache en-temps. partage 

:cmp 	a1,2 
jb 	permis 
mov 	cl al 
MQV 	dl,permissions 
dec 	cl 
shr . 	dl,c1 
jae 	choisir  

;choix 1 ou 2: toujours permis 

„ 0 < CL < Max....options-1 	. 
;tester le bit de ,  permission 

giae = jnc = interdit 

permis: shl 
sub 
mov 
call 
jmP 

a1,1 
ah,ah_ 	. 
sl,ax 
offset tablersi3' 
presentation 

. :***** TABLE D'ADRESSES *************M************M********************** 

table 	dw 	select mode 
dw 	ask_debut 
(ItA) 	disjonction 

dw 	conjonction 
dw 	visionner 

interrompre 

dw 
 

quitter  

;aiguilLage 



ask_debut: 
call 
mov 
call 
moV 
call 

mov 

call 
call 

asi: 	mov 
cal 1 

or 
call 

' 'cmp 

je 

bleu 
si offset  p_qebut 
PLP_putstr 
si, offset  ml,debut 
PLP„putstr 
si, offset m2_debut 
PLP_putstr 
jaune 

si ,offset  q_debut 
PLP_putstr 

status,minuscule 
KBD_getch 
al,CR. 
consult 

mov 	di,offset buffer 
stosb 
mov 	• cx,id_len -1 
call 	KBD....getstr 
cmp 	cx,0 

je 	valide 

mov 	si offset  e_debut 
call 	PLP_putstr 
càrl - , 'jaune 

imp 	aSk 

valide: mov 	si,offset buffer 
mov 	di,offset id_debut 
call 	id_copy 

consul t: 

and 

debug 	-10,id_debut 
ret 

status,255-minuscule 

mov 
call 

cmp 

;code booleen (1 = OU) 

;requete vide ? 

code,'17 
ask_requete 

requete,NUL 

:***** CHOIX MODE DE RECHERCHE: LINEAIRE vs CYCLIQUE ************************ 

7 
select mode:  

xor 
ret 

;toggle le mode de recherche 

Oineaire vs cyclique status,mode_cyclique 

' ;***** CHOIX ASK_DEBUT *********************************.********************* 

;demander a l'usager la page de debut 
g...pour chercher dans la boucle desiree 
;"Selection d'une boucle de recherche" 

p"Debut par defaut: ...." 

;mode "minuscules seulement" 

;consultation seulement ? 

; :::.non:  
;placer le caractere en EDI-1-1-1: • 
;CX = longueur maximale 	- • 

;filename complet ? 

;vgrifier  que  len(reponse) = IELLEN 

;message d'erreur (en rouge) 

;mode "majuscules et minuscules" 
;TEST 10: envoyer l'id de debut a l'hote 

0**** CHOIX RECHERCHE DISJONCTIVE •**************************.**************** 

;<< 20 disjonction: 
call 
mov 
call 
call 

bleu 

si,offset p_disi 
PLP_putstr 
jaune 

;"Recherche disjonctive (OU)" 



" 

mov 	di,offset requete 	;si requete vide: matcher aucune 	2. 
mov 	al,NO_MATCH 	;caractere impossible en NAPLPS 
-stosb 
Mov 	al,CR 
stosb 	 ;...cette requete ne sera jamais matchee 
mov 	al,NUL 
stosb 

;***** SET TACHE TS_RECHERCHE **********************************************, 

set tache 	 ;preparer la tache TS_RECHERCHE 
debug 	-20,requete ;TEST 20: renvoyer la liste a l'hote 
and 	permissions,255-perm_rech 	;RECHERCHE interdite - 

' or 	permissions,perm_stop 	; . STOP permis 	. 

mov 	si,offset id_debut 
mov 	di,offset prochain 
call 	id_copy 

;PROCHAIN deviendra la page de debut 

sub 	ax,ax 
mov 	p_exam,ax 
mov 	p_trouv,ax 	;pages EXAMinees = TROUVees = 0 
•mov 	p_mem,al 	;"oublier" les pages stockées en mem. 

• mov 	pile2,offset ts_recherche 	;initialiser tache TS_RECHERCHE 
pushf 	•  

pop 	ax 	 g les  flags ne doivent pas  
mov 	pilp2 - 2,ax 	;...etre  quelconques  
mov 	stackp,offset pile2' 4. 2 - 2*9 
or 	status,searching+swap 	-0-S_RECHERCHE en etat "réady" , 

ret 

***** CHOIX RECHERCHE CONJONCTIVE ****************************************** 

conjonction: 
call 	bleu 
mov 	si,offset p_conj 
Cali 	PLP:_putstr 
càll ' 	jaune 

;"Recherche conjOnctive (ET)" 

mov 	code, 	 code bobleen- (em = ET) 
call 	ask_requete 

set tache 	;si requete vide: matcher toutes 

;***** CHOIX VISIONNER LES PAGES GARDEES ************************************ 

imP 

visionner: 
call 	bleu 
mov • 	si,offset p_voir' 
call 	PLP_putstr 
call . 	jaune  

;<<.7.0 • 
. ;voir les pages matchees et gardees 

;"Visionnement des pages té.ouvees" 

mov 
Cali 

si,offset instritc 
PLP_putstr 



geUey: call 	rBD_getch ;que desire l'usager 
;la reponse n'est pas affichee 

sLat..-maae_e...Lnu EL  moue-non-eLno 
CP_VUE3 = 0 ) 

OM* TRAITEMENT DU CARACTERE DE COMMANDE ********************************** 

cmp 
je 
cmp 

• 	je - 
cmp 
je 
cmp 
je  
cmp 
je 
cmp 
jb 
cmp 
ja 

sub 
add 
imp 

pred: 	dec 
jmP 

succ: 	inc 
imP 

exit_vision: 
and 
or 
mav 
mov 
call 
ret 

test_limites: 
or 
mov 
cmp 
ja 
cmp 
jb 

push 
call 
pop 

al ,>q' 
exit_vision 
al'O' 
exit_vision 
al," 
succ 
al,CR 
succ 

pred 
al 	C)'  
getkey 
al,'9' 
getkey 

al  
p_vue,a1 
test_limites 

p_vue 
test_limites 

p_vue 
test_limites 

status,255-decodage 
status,mode_echo 
p_vue,0 
pag_mem 	2 5 NUL 
initqp 

status,decodage 
al,p_vue 
al,p_mem 
eXit_vision 

exit_vision 

ax 
update_info 
ax 

;RETURN est aussi permis 

; [ O-9] = voir x pages plus loin 
;i.e. page CP_VUE3 en valeur absolue 

;[-].= page precedente 

;[ESPACE]  = [CR] = page•suivante 

;debloquer ALLOC: conflit evite 
;restaurer le mode echo local - 
;aucune page en visionnement 
;raccourcir la ligne info 
;annuler les settings des pages 

;bloquer ALLOC pour eviter les conflits 

;avance-t-on apres la derniere page ? 

;recule-t-on avant la lere page . ? 

g afficher  le numerb en vtsibnnement 

may 

Sh1 
sub 
Mov • 
add 

if 
In 0V  

call 

c1,4 	 • 
al,c1 	;AL = AL * type desc 
ah,ah 
di,offset liste - type desc 	;car ler'desc = 02e = 1,etc... 
di,ax 	;avancer au. CF. VUE3e descripteur 

test 

ax,di 
registre 



Io 

interrompre: 

or status,arret 

butter 	. 	; I b.b I 	ii • aqr-e.,é."-----dr.f•-er-gfferrilrfêtrr- 
' endif 

mov 	si,offset no_reset 
call. 	PLP...putstr 	;reset Ouickpel 
mov 	 ;CSI3= debut de la page a afficher .  

mov 	cx,Edi-FlOn3 	;CX 	# caracteres . de  la page 

if . 	test' 
mov 	ax,si 
call 	registre 
debug 	-32,buffer 
mov 	a•,cx 
call 	registre 
debvg 	-33,buffer 
endif 

sub 	ah,ah 

;TEST 33 et 34: 
;adresse et longueur de la page courante .  

lodsb 
call 
call 
loop 

PLp_putch 
release 

;envoi au decodeur en temps partage 

and 	status,255-decodeme 	;debloquer ALLOC: conflit evite 
imp 	getkey 

;***** CHOIX INTERROMPRE  

;arreter la recherche en cours -;<< 40 
;signal destine a la tache TS_RECHERCHE 
;...pour cesser la transmission en cours 

call - 	get_time 

if 	test 

call 	registre 
debug 	-40,buffer 
'endif 

mov 	bx,ax 
add 	bx60*timeout 

sleep: call 	get_time 
cmp 	ax,bx 
jae 	error 

call 	release 
test 	status,arret 
.inz 	sleep 
ret  

;TEST 40: renvoyer, la valeur du timer 

;time out de TIMEOUT Secondes ,  

;...poUr une interruption normale  

;>timeout expire 

;TS_RECHERCHE s'interrompra d,'elle-meme 
;...et resettera ARRET a faux 

.;***** PAS DE REPONSE DE TS_RECHERCHE **************************M********** 

error: if 	test 

, call 	get_time 
call 	- registre 
debug 	-41,buffer 
endif  

;TEST 41: renvoyer la valeur du timer. 

è:all 	viderSER ....IN 	- 	;vider ce qui est en attente 

- mov 	• si,offset :e_stop 	;"fin .cle la session" 
call 	PLP_putstr . 



mov 
call 

info_line 	3 ,› 
update_info 

;indicateur = TS_RECHERCHE  inactif  
1/ 

and 	status,255-searchino- swap-arret 	;desactiver TS_RECHERCHE 
or 	permissions,perm_rech 	;RECHERCHE permise 
and 	permissions,255-perm_stop 	;STOP interdit • 

mov, 	cx,60*3 
call 	delai 
call 	vider_SER_IN 
rét 

;laisser le message 3•sec. 	_ 

;bien vider (cf l'inertie du systeme) 

;***** CHOIX QUITTER ******************************************************** 

quitter: 	. 
test 	status,searching 

direct 
call 	interrompre  

;terminer la session 
;y a-t-il une recherche en cours ? 

;>oui: arreter TS_RECHERCHE ,  

direct: mov si,affset p_quit• 	."Fin• de la session" 5 

cal]. 	PLP_putstr 

mov 	cx,60*3 
call 	delai 

mov 	ax,c_end 
call 	SER_putch 

;attendre le OpInFlsh de l'hote 
;...pour que C_END ne soit pas avale... 

;ordre de fin de transmission a l'hote 

switch PLP_SER_IN,SESSION_IN_BYTE 
switch PLP KBD_IN.KBD IN 
switch SES -S- ION_OUT,PL_OUT_BYTE 

;replacer les ports comme avant 

mov 	ax,CO_NSR 
Cali 	PLP_putch 

stop 	T TS 

;reset Quickpel 

;arreter,TS_INTERFACE (d'elle-meme) • 

;***** TACHE TS_RECHERCHE *************************************************** 

ts_recherche: 	 ;<<  BC) 
;les compteurs de pages DOIVENT = 0 

mov 	freemem,offset lowfree ;l'oublier" les pages stockees en mem o  
moV 	next,offset liste 	;LISTE = nil 

Mov 	info_line 	3,'W 	;indicateur = Recherche 
call 	update_info 

and 	status,255-mode_compteur 	;mode conservation de pages 

and 	permissions,255-perm_voir 	;0 'page en mém: VOIR interdit 

mov 	si,offset:id,debut 
mov 	di,offset pageid 
call 	idcopy  ;page courante . <-- page de.  DEBUT 

;***** S'INFORMER DE LA . PAGE COURANTE *************************************** 

nxtpag: cal). ' vider_SER_IN ;oter, les debris sur le canal PIOC 
tt r7. 	 • 	 à là 



'May 

call 	SER_putstr . 
; c  o rn ancrr..4 " -Fpijë.rd--1—Ertrertfrit_3-1--IllTerTelW- 

' z- 
, mov 	ax,c_len 	;demander la longueur a l'hote 
call 	SER_putch 

call 	SER_getch 
mov 	bh,a1 
call 	SER_getch 
moV 	ah,bh 
mov 	longueur,ax 

if 	test 

call 	registre .  

. debug 	750,büffer 

try: 	mov 	ax,longueur 
add 	ax,freemem 
cmp 	ax,hifree+1 
jbe 	fit 

•AX = longueur en bytes de la page 

;TEST 50: renvoyer la longueur 'a l'Ilote 

;AX = future fin de la page -q, 	- 
;reste-t-il de la.memoire libre ? 

;>non: 
or 	Status,mode_compteur 	;passer en mode compteur: sens unique 
rail 	alloc 	;eliminer la derniere f)a(je gardee 
inz 	try 	 ;recuperation reussie ? >oui 
debug .  51,t _refus ;TEST 51: "memoire refusee par ALLOC" 

;...la page > HIFREE-LOWFREE (enorme!) 
;** prevoir cette eventualite... 

;***** 'RECEVOIR LA PAGE *************************************.**************** 

fit: call. 	update_info 
moV - ax,c_send 
çall 	SER_putch 

;ai..t cas ou ALLOC a sacrifie des pages 
;demander La transmission de la page 

Mov 	cx,longueur 	gCX = longueur de la page- 
mov 	di,freemem 	;DX = ou la page sera gardee''(un temps) 

tfr_2: call 	SER_getch 	;obtention d'un car en temps partage 
stosb 	 ;stocker en CDI-1-1-3 

call 	release 
•test  • 	status,arret 	;ordre crinterrompre de TS_INTERFACE 7 

. 	skp_l 
• • imp 	abort 

. skp_1: 	loop 	tfr '' 	 . 
_- 

:>la page entiere est en Memoire 

debug 	52,t_recue 	;TEST 52: "page recue" 

mov. 	info_line 	3,'Me 	;indicateur = Matching 
call 	update_info 
call 	matching 

puShf 	• 
mov 	info_line 	3,'R> 
call 	update_dnfo 
PoPf 
je 	skp22 
imp, . 	jeter ' 

;indicateur = Recherche 

;>page non matchee. 



inc 
Cali 

jeter: 

;***** PAGE RECUE ET MATCHEE ******************************************M*** 

13 
;« 60 

;>matchee + mode conservation 

sFp_2: 	inc 
test 
j: 

p_trouv 
stats,mode_compteur 
garder 

sub 
màv 
sub 
cmp 
ine 

ah,ah 
al,p_mem 
ax,p_trouv 
ax,-1 
jeter 

;>matchee + mode compteur 

;lere page qu'on ne peut garder ? 
;>matchee -l-mode compteur ' 

mov 
mov 
call 
'debug 
jffl  

si,offset pageid 
di,offset prochain 
id_copy 
60,t_copie 
jeter 

;>...oui: la lere page matchee, mais 
;...qu'on ne peut garder, deviendra 
;...la page de debut par defaut 
;TEST 60: "PROCHAIN copie" 
;>matchee + mode compteur 

;***** PAGE GARDEE EN MEMOIRE *********************************************** 

garder: mav 
mov 
mov 

if 

mov 
call 
debug 

'endif 

mov 
mov 
add 
mov 
add 

mov 
add 
call 

inc 
cmp 
jne 
or 

tst_fullt 
cmp 
ib 
or  

di,next 
bx,freemem 
Edi+adr3,bx 

test 
ax,bx 
registre 
-61,buffer 

ax,1angueur 
Edi+lon3,ax 
ax,bx 
freemem e ax 
next,type desc 

si,offset pageid 
di,id 
id_copy 

p_mem 
p_mem,1 
tst_full 
permissions,perm_voir 

p_mem,max_descs 
Jeter 

status,mode_compteur 

;DI indexe le nouveau descripteur 
;BX indexe la nouvelle page 
;DESC.ADR = adresse du debut de la page ' 

;TEST 61: adresse de la page en memoire 

;DESC.LON = longueur 
;AX = fin de la page + 1 
;update FREEMEM 
LISTE = LISTE U NEXT •, 

;DI indexe le champs ID du descripteur 
;DESC.ID  = l'id. de la page gardee 

;doit etre fait en dernier (cf VOIR...) 
;au moins une page en memoire ? 

;>oui: VOIR devient permis 

;liste pleine ? 

;>oui: set mode compteur: sens unique 

,;***** PAGE SUIVANTE ******************em*************Wx****************** 

p_exam 
update_info ;** attention si visionnement en PDI 

get_nxt_id: 
mov 	ax,c_next 
call 	SER_putch 

;demander  Fid.  de la page suivante 



mov 
tfr_3: call 

stosb 
loop 

debug 

test 
jnz 

ur,uttser 
cx,id_len 
SER_getch 

tfr_3 	• 

-62,pageid 

status,mode_cyclique 
continuer 

;VALIbI1J- 7.- re.S rz 

tr 

;TEST 62: renvoyer l'id. de ,la suivante 

:***** MODE LINEAIRE: FIN DE BOUCLE ' *************************************** 

mov 	si,offset id_debut 
mov 	di,offset'pageid 	 . 
call 	id_comp 
je 	normale 	- „>deja vue: tour de boucle termine 
imp 	nxtpag 	 . . 	. . 	. 

:***** MODE CYCLIQUE: PAGE DEJA EN MEMOIRE  T  ******************************** 

continuer:- 

	

mov 	di,offset liste -1- id 	„DI indexe le ler id. de page  

	

.tst_l: cmp 	di,neXt 	;fin de la LISTE 
skp_3 

	

jmp 	nxtpag 	;>oui: donc page non stockee 

skp_3: mov 	si,offset pageid 	;id. de page a comparer ' 
mov 	bx,di 
.call 	i'd_comp 	;page deja stockee 
je 	sauter 	 „ :::.oui c passer par dessus  

mov 	di,bx 
add 	di,type desc 
imp 	tst_l 

„passer au.descripteur  suivant  

sauter: mov- 
call 
JfflP 

si,offSet c_page 
SER_putstr 
get_nxt_id 

„designer une nouvelle page 

„reclamer la page suivante • 

;***** FIN ANORMALE ********************************************************* 

abort: 

debug 

mov 	ax,c_int 	. 	;ordonner a l'hote la fin de la 
call 	SER_putch 	;...transmission en cours 

call 	vider SER IN _ 	_ 	;vider ce qui est en attente 

1***** FIN NORMALE *******************.****************e******************* . * 

normale: 

debug 	64,t_normale 	„TEST 64: "fin normale" 

mov 	si,offsét prochain 	;page pour cOntinuer 9u recommencer 
moV 	di,offset id_debut 

63,t_abort . 	;TEST 63: "fin anormale: interruption" 



mov 	info_line  
call 	update_info 

;indicateur = TS_RECHERCHE inactif 

byte ptr Ccii-23 1 NUL 

•bleu 
print_req 
si,offset ml_rech 
PLP_putstr 
KBD_getch 
al,ene 
ask_requete 
al,eNe 
-ask_requete 

jaune 

mov. 	. byte ptr Edi-13,CR 
mov 	al code  
stosb 
sub cx - 
cmp 	cx,-2 
jne 	nxtkey 

mov 	byte ptr Edi-l],NUL 
imP confirmer 

or  
and 

and 

call 

permissions,perm_rech 	;RECHERCHE permise 
permissions,255-,perm_stop 	;STOP interdit 
status,255-searhing-arret 	;fin definitive de -  TS_RECHERCHE 

;** attention au cas • “atal...) ou ARRET 
;.-..serait devenu = vrai sans, etre teste 

release 	 ;dernier swap (avant que  SWAP -= 0) 

;***** SOUS-ROUTINES ***************************************************.***** 

;***** ASK_REQUETE *************************************•****************** 

jaune 
di,offset requete 
cx,max_req 

• si,di 
KBD_getstr 
byte ptr Esi3,NUL 
complete 

mov 	si,offset q_rech 
call 	PLP_putstr 

ask_requete: 
call 
mov 
nov 

nxtkey: 

moy 
caÉl 
cilip 
je 

complete: 
mov 

confirmer: 
call 

call 

mov 
call 
call 

cmp 
je 
cmp 
je 

call 
ret 

;demander la requete a.leusager 1<< 70 .  

;char *REQUETE 

;Entrez un mot-cle: _fl 

;fin de la liste ? (RETURN seul) 

;fin de mot-cle = CR .(remplace NUL) 
;ajouter  un code, pour le matching 

;compter CR et CODE ajoutes 
;REQUETE completement remplie ? 

;indicateur de fin de liste 
;la liste - a ete  interrompue  

;indicateur de fin de liste 

;afficher la requete de  l'usager  
;"Requete correcte (o/n)?" 

;>non: redemander la requete 

;toute autre reponse = OUI 

;la  liste est dans REOUETE, 

:***** PRINT_REO: AFFICHER LA REOUETE *************************************** 

print_req:. 	 ';afficher la requete de l'usager 



(‘ 

;fin de la requete ? 

;sauter les CR 

nxtcle: cmp 
ie 
call 
lodsb 
je 

byte prtr Est3 1 NUL 
exit_matchind 
match_cle 

match 

--7----7---bbV--- 	ofTbbT- m.4_reE11 - 
call 	PLP_putstr 
mov 	si,offset requete 

nxt_2: lodsb 
cmp 	al,NUL 
je • 	exit_print 
cmp 	al,CR 
ie 	nxt_2 
call 	PLP_putch 
jmp - nxt_2 

exit_print: 
ret 

1***** MATCHING: REOUETE SATISFAITE ' *************************************** 

matching: 	 ;la requete est-elle satisfaite 
mOv 	si,offset requete 	g...par la page courante ?-,' 

;liste de mots-cles epuisee ? 
g>opi: matcheg ZE=1 
g la page contient le mot-cle en CSI1-1- 
;AL = le caractere suivant' (NUL,1,&) 

•nomatch:' • • 
cmp  
je 	nxtcle 
imP 	exit matching 

match: 
cmp 
ine 	nxtcle  

g >VRAI ET Pu il faut continuer 
;>VRAI OU Pu matche; ZE=1 

g >VRAI ET P: il faut continuer 
g>VRAI OU P: matcheg ZF=1 

exit_matching: 
ret  gZE=1 si match ssi la requete et satisfaite 

u***** MATCH_CLE: PAGE CONTIENT MOT-CLE T (***m*************************** 

match_cle: 
call 	get_cle .  

mov 	Cx,longueur 
sub 	cx,ax 
inc 	cx 
jbe 	aucune 

mov 	di,freemem 

	

hxtpos: mov 	si,ptr_cle 
lodsb 

	

cmp 	al,'?' 

	

»ne 	avancer 

	

. Inc 	di 

	

déc 	cx 

	

imp 	essai 
avancer: 

repne: scasb 

	

'jné 	exit_match  

•g la page courante contient le mot en 	? 
;isoler un mot-cle de la liste 
g(AX = longueur du mot-cle) 

gCX =# max de comparaisons a faire 
gmot-cle —> page... . 

;DI = debut.de la page 

;AL = ler caractere du, mot-cle 
gwild card ? . 

g >oui: matche avec n'importe quoi 

;avancer au ler caractere identique 
;le ler carp memeAms dans la :page; ZE=0 

call , release 
Cali • correspondre 	•;faire correspondre mot-cle et fenetre 

essai: 



• - • 

correspondre;,1 
push 	di 
push 	cx 

;mot-cle en Esi3 + 	fenetre en EDIJA- ? 

exit_corr: 
pop 	cx 
Pop 	di 

ret ;ZE=1 ssi le mot-cle 	fenetre 

cmp 	cx,0 
ja 	Tixtpos 	;>reste encore des comparaisons a faire 

;>le mot-cle  n'est pas contenu- , 

aucune or 	a1,1 	;set V-7=0 
exit _match: 

Mov 	si,ptr_fin 
ret 	 ;ZF=-1 ssi il y a matching du mat-cle 

;***** CORRESPONDRE: MOT-CLE MATCHE FENETRE 	******************************* 

carnxt: cmp 	byte ptr Esi3,CR 	;fin du mot-cle ? 
je 	exit_corr 	;>oui: matche; ZF=1 
cmp 	byte ptr Esi]?' 	;wild card ? 	 . 
me 	cartst 
inc 	si 	 ;>oui: considerer MOTCLEti] -,=FENETRE[i] 
inc 	, di 	 ;...passer aux caracteres suivants 
jmp 	carnxt 

cartst: cmpsb 	 gnon: comparer MOTCLE[i] et FENETRECi3 
je 	carnxt 

:***** GEr_CLE: ISOLER UN MOT-CLE ******************************************* 

get_cle: 
mov 	ptr_cle,si 
mov 	di,si 
•mov 	cx,max_req 	1 
mov 	al,CR 
repne 	scasb 
mav 	ptr_fin,di 
mov 	ax,max_rey 
sub 	ax,cx 
ret  

;isoler un mot-cle de la liste 
iEPTR_CLEJ = debut du mot-cle courant 

;avancer au premier CR 

;EPTR_FIN3 = apres le.CR du mot-cle 

;AX = longueur du mot-de (CR non-incl.) 

;***** ALLOC: RECUPERATION DE MEMOIRE *************************************** 

ail oc: 	 ;recuperation de meMaire par Leeliminatinn 
mov 	dx,0 
mov 	si,next 
cmp 	si,offset liste. 

• je 	exit_alloc 
• 

conflit:  
test 	status,decodage 

sacrifier 
mov 	al,p_vue 
Cmp. 	al,p_mem 
jne • 	sacrifier 

. 	•  

;...de la page gardee la plus recente 

;LISTE = nil ? 
;>recuperation echouee: DX = .0 

;TS_INTERFACE est-elle en train de... 

décoder la page 'qu'On va sacrifier ? 



; 

EWT- -rerease 	-;">ouiï--at-ten -drè - tà-frifiTMEW-eUg- 
imP 	conflit 

sacrifier: 
dec 	p_mem 	;Pages en MEMoire - 1 
sub 	si,type desc 	;ESI3 = descripteur de la plus recente 
mov 	next,si 	;élimine de la liste 

Locksw . 	 ;AX = DESC.ADR 
mov 	f reemcm.,ax 	FREEMEM = FREEMEM - longueur 
Iodsw 	 ;AX = DESC.LON 
moV 	dx,ax 	;DX = 4 bytes liberes 
debug 	70,t_alloc 	;TEST 70: "page sacrifiee" 

I î 

test 	status,mode_compteur Oici, on est toujours en mode compteur) 
exit_alloc 

mov 	di,offset prochain 	;SI indexe Fid de - la page sacrifice 
call' " id_copy 	;... gui devient le nouveau PROCHAIN 

' exit_alloc: - 
' càp 	dx,0 	pDX = e bytes recuperes • , 

ret 	 ;ZF=1 ssi la recuperation a echoue 

;***** IJDATE_INFO ********************************************************** 

update_info:,• 
mov 	cx,4 
mov 	dx,p_exam 
mov 	di offset  pag_exam 
call 	convert 
moV 	cx,4 
mov 	dx,p_trouv 
mov 	di,offset.pao_trouv 
call 	convert 
mov 
sub 	dh,dh 
mov 	dl,p_mem 
mov 	di,offset pag_mem 
call 	convert 

cmp 	pvue,0 
je 	print_info 
mov 	cx,2 
sUb 	dh,dh 
mov 	dl,p_vue 
mov 	di offset  pag_vüe 
can 	cbnvert 
mov 	pag_mem 4. 2," 

print_info: 
mov 	si,offset info_line 
call 	KBELputstr 
ret 

;afficher la ligne d'information 

;champs de longueur 4 
;convertir la Valeur binaire de P_EXAM • 
;...en ascii dans PAG_EXAM 

;champs de' longueur 2 

;allonger la ligne info pour vo4r le 
;....numero de la page en viSionnement 

:***** CONVERT: BINAIRE -- ASCII ******************************************* 

. 
-convert: . 	 . 	;conversion binaire --> ascii . 

" 	sub bx,bx 	• •;DX - = valeur; EDI3=.dest (CX bytes-  long) 
sub ' 	bx,cx 	;CS1]= - tableau des pùissances..de 10 

- ' 	sub 	bx,cx 	. 	;BX = -2 * CX, i.e. -4 1 -8 	710 

	

. 	• 	_ 



C--ErStl-/  r  .I.  j  -.I 

nxtjaower: 
lods'  
mov 	bx,ax 
mov 	al,'0 ) -1 

	

compte: .  ing 	al 
. 	sub 	dx,bx 

compte 

	

add 	dx,bx 
stosb  

;BX = une puissance  de 10  

;AL = le digit converti 

19 

loop 

ret 
nxt_power 

;DX = 0; CX = 0 

OM* SEND_TEST ************************************************************ 

send test: ;envoi d'information test a l'hote , 
if 	test 	 ;aucun code n'est genere si TEST = faux 
push 	ax 	;aucun registre modifie 
push 	si 	 . 
push 	ax 	;ESI3-1- = message termine par NUL 
mov 	ax,c_test 	;format en sortie: "Tmessage<E0T>" 
call 	SER_putch 
pop 	ax 	;AL = numero de reference (repere) 
sub 	ah,ah 	 . 
call 	SER_putch 

call . 	SER_putstr 
mov 	ax,EOT 
call . SER_putch 
pop 	si 

pop 	ax 
endif 
ret 

;EOT indique a l'hote la  fin du message 

RET est genere par precaution 

OM* REGISTRE: CONVERSION DE CAX3 DANS DUFFER **************************** 

registre: 	 ;conversion de AX en ascii dans BUFFER 
if 	test 	 ;aucun code n'est genere si TEST = faux 	. 
push 	ax 	;aucun registre modifie 	. 
push 	bx 
push 	cx 	 . 
push 	dx 	, --- 
push , di 

push 	si 	- 	 . . 	 . 
mov 	dx,ax 
mov 	cx,..., 	;chaine de longueur 5 
mov 	di,offset buffer 
call 	convert 	 ;conversion binaire -->.ascii 
mov 	al,NUL 	;fin de chaine 
stosb 
pop 	si 	. 	 •. 	 . 
pop 	di 

' Pop 	dx 	 • 
pop 	cx 
pop 	bx 	 . 

. 	. pop 	ax 	 . 	. , 
endif 
ret 	 ;le RET est-  genere par-precaution 



:***** INITOP:  INITIALISER  OUICPEL ***************************************** 

7,0 
initdp: mov 

call 
MOV 

call 
mov 
call 
ret 

si,offset np_reset 
PLP_putstr 
si,offset np_init 
PLP_putstr 
ax,c_mode 
SER_putch 

;reset NAPLPS, couleurs, etc... 

;NSR, scroll on 

;etablir le mode echo local.  • 	• 

:***** MACRO GETCH: GET CHARACTER ******************************************* * 

getch 

. retry: 

exit: 

macro 	port 
local 	retry 
local 	exit 
recv 	port 
cmp 	dl,ERR_PORT_EMPTY 
jne 	exit 
call 	release 
imp 	retry 

endm  

;attente et lecture d'un caractere 
•;...du port TS_XXX_IN en temps partage 
;seul AX  est modifie 

;si aucun caractere n'est.disponible... 

g...laisser les autres taches s'executer 

;AL = le caractere 
;RET non inclus 	• 

:***** I BD_GETSTR: GET STR]NG DU CLAVIER ************************************ 

KBD_getstr: 

nxtcar: call 
cmp 
je( 
stosb 
loop 

out_1: mov 
stosb 
ret - . 

KBD_getch 
al e CR 
out_l 

nxtcar 
al NUL.  

;lecture d'une reponse du clavier (fin: CR) 
;DI pointe sur un buffer de longueUrECX7.14.1 

;attente et lecture d'un caractere 

;le CR est remplace par un NUL-- ' 

;la chaine est terminee par un NUL 

;dans le buffer; DI pte apres le NUL 

:***** [BD_GETcH: GEr CHARACTER DU CLAVIER ********************************** 

•KBD_getcft: 
nxt_3: getch 	TS_KBD_IN 

cap 	al,LF 	. 
JE . 

test 
jz 
Çalp 
ib 
cmp 

9r 

status,minuscule . 
print 
al,'A> 
print 
al,'Z' 
print 
aI,00100000B 

printt test 
32 .  
call 

out _2: ret 

status,mode_echo 
out _2 
PLP_putch. 

;attente. et  lecture d'un .  cara'ctere 
;...du Port TS_KBD_IN en temps partage 
;** LF est rejete 

;mode "minuscules seulement" ? 

•oui  

;conversion majuscule -->:.minusCUle 

gpcho du caracterp . au decodeur NAPLPS 
i AL  = le caractere 

;***** • PLP_GETCH: GET CHARACTER I DE . LA POUBELLE ****************************** 



SER_putstr: 
putstr SER 
ret 

;envoi de 'commandes ou de :tests, a l'hote 

; PLP_getch: 	 ;vider la poubelle au fur et a mesure 
getch 	TS_FROM_PLP 	;VIDER_POUBELLE utilise a la place 
ret 

:***** SER_GETCH: GET CHARACIER DU PORT SER1EL ****************************** 

SER_getch: 	 ;attente et lecture d'un caractere 
Call 	SER_IN 	;...du port TS SER_IN en temps partage 
cmp 	al,SPEC 	;code non-standard  semblable au DLE 
ine 	out"": 

call 	SERIN 

	

• sub 	a1 ,20H 	;effectuer la correction de 20H 

	

out_3: ret 	 ;AL = le caractere 

SERIN  : getch 	TS_SER_IN 
ret 

:***** MACRO PUTSTR: PUT STRING ********************************************* 

putstr macro 	subr 	. ;attente et envoi d'une chaine ESI14- 
local 	next 	 ;...au port TS_XXX_IN en temps partage 
local 	exit 	 ;AX et SI sont modifies 	. 
sub 	ah, ah 	. 	.- • 

next: 	lodsb 	 . 
cmp 	al,NUL 	;fin de la chaine ?. 
je 	exit 	 • 
call 	subr&_putch 	appeler la  sous-routine appropriee 
imp 	next 

exit: 
endm 	 ;RET non inclus 

:***** FBD_PUTSM: PUT STRING SUR LA LIGNE D'INFO *************************** 

KBD_putstr: 
putstr KBD 

. 	ret 

:***** PLP_PUISTR: FUT  STRING A L'ECRAN ************************************* 

PLP_putstr: 
putstr PLP 
ret 

.:***** SFR .  RUTSIR: FUT  SIRING AU PORT SER1EL ******************************** 

:***** MACRO PUTCH: FUT  CHARACTER ******************************************* 



pUtch 	macro 	port 
.local 	retry 
local 	exit 

retry: send 	port 
cmp 	dl ,ERR_PORT_FULL 
ine 	exit 
call 	release 
imp 	retry 

exit: 	• 
endm  

;attente et envoi d'un caractere EAU' 
;...au port TS_XXX_IN en temps partage 
;seul AX est modifie 

;si la file est pleine... 

;...laisser les autres taches  S'executer 

;RET non inclus 

2?- 

:***** KBD_PUTCH: PUT CHARACTER SUR LA LIGNE D'INFO ************************* 

KEID_putch:  
putch 	PLP_KBD_IN 	;a cause d'un "side effect" 	. 

' 	call 	vider_poubelle 	;...vider la poubelle au fur et a mesure 
ret• 

n***** PLP_PUTCH: PUT CHARACTER A L'ECRAN *********************************** 

PLP_putchc 
putch PLP_SER_IN 
rét 

:***** SER_PUTCH: PUT CHARACTER AU PORT SERIEL ****************************** 

SER_putch: 
, 	cmp 	a1,0 

je 	modif 
cmp 	al,SPEC 
ine 	asis 

modif: add 	a1,20H 
push 	ax 
mov 	ax,SPEC • 
call 	SER_OUT 
pop 	ax  

.\.0 ne se rend pas seul 

;SPEC a un effet semblable au DLE 

;effectuer la correction de 20H' 

;envoyer SPEC avant le car.,"remappe" 

asis: call 
ret 

SER_OUT 

SESSION OUT  SER_OUT:putch 
J-et 

RELEASE: RELACHER LE PROCESSEUR ********M*************************** 

release: 
puShf 

push 	ax 
puth 	bx 
push 	cx 

push 	dX 
push 	bp 
push 	si 
push 	di 

mt 	ec_reling  

;laisser les autres taches s'executer 

;sauvegarder tous les registres 

laisser, agir le.system executive 



gi es 	7.aLn-mt.1 en --reracry-  --.,- 

;>ouie changer de pile (et de tache) 

;TS_RECHERCHE en etat "ready" ? 

;>non: la placer en etat "dormant" 

13  

;assurer la valeur de reg. de segmentS 

ec_get 100 
dh,FAIL 
get_time 

get_time: 
int 
cmp 
je 

ret 

;obtenir le temps interne (en 60e sec.) 

;AX = temps interne (0-65535) 

- uest ---77=e- MMp 
iz 	noswap 

xchg 	spStackp 

• noswap: 
test- 	status,searching 
inz 	noreset 
and 	status,255-swap 

snoreset: 
Mov 	ax,OCOOOH 
mov 	ds,ax 
mov 	es,ax 
mov 	ss,ax 
pop 	di 

Pop 	si 

pop 	. bp 

pop 	dx 
Pop 	CX 

pop 	bx 
pop 	ax 
PoPf 
sti 
ret 

g***** DELAI ***********************************************'***************** 

delai: 

waitg 

çall 	get_time 
add 	cx,ax 

call 	release 
call 	get_time 
cmp 	ax,cx 
jb • 	wait 
ret 

;attendre en temps partage 

;CX = delai désire en 60e de seconde: 

5***** GET_TIME ************************************************************* 

0**** ID_COMP ************************************************************* 

id_compz 	 ;comparer 2 identificateurs de page 
mov 	cx,id_len 	;CSI3+ = ler id.; 	= 2e id. 

repe 	cmpsb 
ret 	 g7F = 1 Scii les id. sont identiques 

g***** ID_COPY *e************************************************************ 

id_copy: 
mov 	cx,id_len 
rep 	movsb  

;recopier un identificateur de page 

;...de [SU+ en EDI3+ 
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SET COULEUR ************************************************S********* 

setc 	Anacro 	couleur 
' mov 	si,offset c_&couleur 
-call 	PLP_putstr 
endm  

;SET Couleur d'ecriture en NAPLPS 

;RET non inclus 

jaune: :  setc 	jaune 

bleu: setg 
ret 

bleu 

1***** VIDER LES PORTS ****************************************************** 

vider 	macro 	port 
local 	next 

next: 	recv 	port 
cmp 	dl,ERR_PORT_EMPTY 
jne 	next 

'endm  

;vider la file du port TS_XXX_IN 

;lire tant qu>il y a un Car. disponible  

;RET non inclus 

vider  SER  IN 
vider 	TS_SER_IInI 

vider 

ret 
TS_KBD_IN 

vider_poubelle: 
vider 	TS_FROM_PLP 
ret 

;*****  LISTE DES DESCRIPTEURS 4. PAGES GARDEES ********************,*********** 

liste: 

lowfree equ 

ends 

end 

desc 	-max_descs -1- 1 dup (<)) S place pour les descripteurs 
offset liste 4- type desc * (max_desCs 4. 1) 

( 1 place pour le descripteur de NEXT). La memoire gui 
;...reste (HIFREE-LOWFREE) contiendra les pages gardees 

ts  



Appenàice C: CR EAT. BAS 

Programme de preparation des paces CREAT.BAS 

10 	CREATBAS 
20 	Programme de creation de pages pour la banque de pages NAPLPS 

, 30 
40 '.Ete 1 995, Universite de Montreal. 

' 50 	Par Guy Mineault et Pierre Savignac 
)60 ' 
70 ' Entree: une page NAPLES en format comprime ("compressed") 
80 	(une page produite par le logiciel Createx, par exemple) 
90 ' Sortie: un fichier avec extension .VTX ayant le format requis 
100 	pour etre utilise par le programme de recherche de pages 
110 ' 
120 	Definition du format .VTX: 
130 ' 	1> champs LONGUEUR de la page; 2 bytes (MSBuLSB) 

140.  ' 	2> champs IDentificateur de la PAGE suivante; 12 caracteres 
150 '' 3> les codes NAPLPS de la page 
160 

170 INPUT "Nom du fichier a preparer (12 car.: >FILENAME.EXT'): ",F$ 

180 IF LEN(F$) <> 12 THEN 170 

190 OPEN "r",1,F$,1 	'fichier original sur le drive courant 
200 FIELD 1, 1 AS El$ 
210 NB=L0F(1) 
220 PRINT "Longueur en bytes = ";NB 
230 FR$="b:"-i-F$. 	 'le fichier .VTX sera sur le drive 8: ' 

240 MiD$(FR$,12,3)="vtx" 	'...et s'appelera FILENAME.VTX 
• 250 OPEN "r",2,FR$,1 

260 FIELD 2, 1 AS C$ 
270 PREMIER=INT(N8/256) 	'MSB de la longueur 
280 LSET C$=CHRS(PREMIER) . 
290 PUT e2 
300 DEUXIEME=NB-PRÈMiER*256 	>LS8 de la longueur 
310 LSET C$=CHRS(DEUXIEME) 
320  FUT :#2  

330 INPUT "Nom de la page suivante (12 car.): ",N$ 
340 FOR OCTET=1 TO 12 
350 	LSET CS=MID$(N$,OCTET,1) 
360 	PUT 42 
370 NEXT OCTET 
380 FOR'OCTET=1 TO NB 	'la recopie des codes NAPLPS de la page 
390 	GET #1 
400 • .LSET•C$=B$ 
410 	PUT 42 
420 NEXT OCTET • 

430 CLOSE 



APPENDICE D 

Contenu de la disquette INTERACTIF 

COMMAND CON  17792 
CONFIS  SYS 	70 
ANSI SYS, 1664 
OUICKPEL SYS 13460 
.LINES SYS 2502 
AUTOEXEC BAT 	7 
TEST 	BAT 	67 
BASIC( 	CON  26112 
LCS 	CON  19984 
PAGE1 	VTX 	579 
PAGE2 	VTX 	577 
PAGE3 	VTX 	650 
PAGE4 	VTX 	578 
PAGE5 	VTX 	616 
PAGE6 	VTX 	589 
ONU 

PAGE35 	VTX 	318 
HOTE 	EXE 20698 
TS 	COP 4062 
TSTEST COP 4444 
GREAT 	BAS 	1516 	. 
HOTE 	C 	6480 
TS 	ASM 39236 

DOS version 2.10 

OUickpel driver 

Communications line driver 

Semblable a HOTE, sauf que TSTEST.COP"est charge 

Necessaire pour CREAT.BAS 
"Load Coprocessor Software": chargement manuel 

Les pages NAPLPS formant le cycle 1-273-4 

Les pages NAPLPS  format le cycle 

5-6-7-8-9-10-11-12-13-14-15-16-17 
-23-24-25-26-27-28-29-30-31-32-33-34-35 
(page suivante de PAGE35 est PAGES) 
Programme executant les ordres du teleprogramme 

Tel  eprogramme 

Teleprogramme avec tests incorpores 
Programme de formattage des pages , 
Source de .HOTE.EXE 

Source de TS.COP et TSTEST.COP 

:45 File(s) 	1 32096 bytes free 

Notes: TS.ASM a etc assemble avec leassembleur MASM d'IBN. Puis LINK  et  
EXE2BIN ont eté utilises. 
HOTE.0 a etc compile avec le compilateur Lattice 2.14 (options -ms 

. et -n), puis linke avec C'.OBJ et les librairies LC.LIB et OPELPC.LIB. 
" OPELPC.LIB e-St,  fourni avec les logiciels Ouickpel.. 
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Appendice E  

Problèmes relevés dans le système Quickpel  

(Pierre Savignac) 

Objectif,: cet appendice a pour but de prévenir les futurs utilisateurs des 

erreurs que j'ai découvertes dans les fichiers et procédures pré-

définies sur la disquette de développement Quickpel. Il servira 

aussi aux concepteurs originaux pour corriger ou améliorer ce 

support logiciel. 

Mise en garde: 	les problèmes relevés sont possiblement le résultat d'une 

conjonction complexe de facteurs liés à la multitude des tâches 

qui interagissent et la multitude des liens de communications 

unissant et contrôlant ces tâches. Je ne présente ici que les 

embûcheS. les plus évidentes que j'ai rencontrées au cours du 

développement du projet "modèle d'un terminal télétexte interac-

tif". Il reste à investiguer davantage pour déterminer s'il y a 

lieu d'apporter des modifications aux logiciels fournis sur la 

disquette Quickpel. 

Note: - A partir d'ici, j'appellerai "disquette Quickpel" la disquette four- _ 

nie contenant le logiciel (modules C, librairies, fonctions C, 

fichiers de macros et d'equates) servant au développement des pro-

grammes pour la carte Quickpel. 

- A partir d'ici, j'appellerai "fonctions QpXX" les fonctions en C 

fournies sur ,la disquette Quickpel et s'appelant QpInCh(),QpEchoL(), 

QpRdy(), etc 
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1. LCS et OpLès  

La commande LCS.COM  et la fonction C QpLcs() ne fonctionnent pas 1 fois 

sur 2 (elles servent à charger un téléprogramme dans la carte Quickpel; 

"Load Coprocessor Software"). Le programme ne manifeste plus aucune 

activité. Il faut alors rebooter l'IBM PC et ressayer. Ce problème 

s'est manifesté dans toutes sortes de circonstances: immédiatement après 

avoir booté ou après plusieurs essais réussis, avec différentes versions 

du DOS, etc... 

2. Bug dans la transmission en "binary transparency"  

Disons d'abord que le manuel fourni "Quickpel Technical Reference Manuel" 

ne mentionne même pas l'existence de ce mode en "transparence binaire"; 

il faut se référer au "EGT100 System Programmer's Guide". La transpa-

rence binaire permet d'envoyer 'a la carte Quickpel des caractères entre 

00H et 1FH (inclus) qui seraient normalement intercepté. Or, le carac-

tère 13H échappe à cette règle! (les autres caractères spéciaux tels 10H, 

11H, 14H et 1811 réussissent à passer). J'ai écrit un programme qui 

confirme ce bug: c'est le seul code (de 00H à OFFH) qui ne ?e,Vt être 

transmis de l'IBM PC à la carte Quickpel. J'ai contourné ce problème en 

créant un deuxième DLE que j'ai appelé SPEC (= 01H) et en adaptant mes 

procédures de tansmission de caractèrgsdans le programme HOTE.0 et le 

téléprogramme TS.COP. 
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3. Echo local ne peut pas être Otenu.de "l'intérieur" de Quickpel 

L'envoi par le téléprogramme de la séquence ESCAPE (1BH), '3 	(33H) au 

port PLP SERIN cause un reset de la carte Quickpel, au lieu de sim-

plement mettre Quickpel en mode "écho local". Quand la même séquence est 

envoyée par l'IBM PC, l'effet désiré est, cette fois, obtenu! Etant 

donné la nécessité du mode écho local pour que l'envoi de caractères au 

port PLP [(BD IN apparaisse sur la ligne de status, j'ai dû procéder à la 

"patch" suivante: quand le téléprogramme désire le mode écho local, il 

envoit à l'IBM PC la lettre M. L'HOTE reçoit cette commande et répond 

par l'envoi de la séquence qui place Quickpel en mode écho local... 

4. Erreurs à la compilation  

La compilation d'un programme en C incorporant des appels aux fonctions 

QpXX se termine de façon incorrecte. A la phase de linkage, on a l'er-

reur "Unresolved Externals: LnOpen, LnGetFh, LnfOutBI in 

QPELPC.LIB(QPLCS)". Voir le printout en Appendice F. 

5. QpCpG0 ne fonctionne pas  

La fonction C QpCpG0(adresse) - start coprocessor software - n'a jamais 

fonctionné. 
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6. Qp fInBI incorrect  

QpfInBI(buffer, length, timeout) - Lecture d'un bloc de caractères venant 

du PIOC. Dans les quelques essais que j'ai fait, le timeout s'est tou-

jours écoulé sans qu'un seul caractère ne soit reçu. Au premier appel, 

QpfInBI retourne -1; aux appels subséquents, QpfInBI retourne 0... Le 

timeout fixé était de 90 ticks, soit 5 secondes, ce qui était très rai-

sonnable. 

7. Qp0pen doit suivre QpLcs  

La fonction C QpLcs - Load Coprocessor Software - farme les canâux de 

communications KIOC et PIOC, qu'on le veuille ou non. Il faut donc tou-

jours faire Qp0PEN() après chaque appel à QpLcs. Si cela n'est pas fait, 

on a la désagréable surprise qu'aucune des fonctions QpXX fournies 

(exceptées les "QpfXX" qui utilisent "fast path") ne fonctionne: elles 

retournent sans cesse l'indication d'erreur -1. De plus, cet effet indé-

sirable aurait de sérieuses conséquences si différents téléprogrammes 

devraient être chargés dans la •carte Quickpel à des moments différents... 

8. fclose nécessaire avant freopen  

Ce -problème est lié au compilateur C de Lattice, version 2,14. - Selon le 

manuel, page 3-18,-la 'fonction C freopen ferme le fichier précédent:-"The 

previous file is automatically closed before the file pointer is reused". 

'Or, selon les tests que j'ai faits, un appel à fclose est nécessaire 

avant freopen. En effet, freopen utilisé seul modifie les messages 
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envoyés par printf(!) et cause l'arrêt prématuré du programme (!). Ce 

problème sera bient6t communiqué à Lattice Inc. 

9. Le caractère BELL (07H) ne produit aucun son  

Aucune documentation ne spécifie, non plus, que le code BELL n'est pas 

supporté par la version courante de Quickpel. 

10. REPNE mal documenté 

Au sujet du préfixe REPNE, les références suivantes font la même erreur: 

"The 8088 Book", par McGraw Hill/Osborne et le manuel du Macro Assembler 

d'IBM page 6-134. Elles donnent une valeur d'arrêt Z contraire à la 

réalité. 

11. Documentation inadéquate  

Un reproche évident au sujet du système hardware-software Quickpel est la 

documentation désuète, incomplète, fausse ou carrément inexistante. Je ne 

relève ici que quelques exemples: 

- qpentry tel que défini dans QPELEXEC.MAC diffère -  de qpentry tel que 

défini dans le "Quickpel Programmer's Guide" page 12 

- absence totale de commentaires dans les fichiers .MAC et .EQU 

- à. la 7e ligne de la page 7 du Programmer's-Guide, "CO SOFT " devrait - 

plutft être "CO DESCR". Pour le découvrir, il a fallu chercher dans .les 

sources utilisant ces identificateurs et faire des essais... 	. 



- Aucune mention n'est faite du mode de transparence binaire. C'est pour-

tant essentiel. 

-.4 Le Programmer's Guide page 6 donne des codes retournés par QpOutRdy qui 

sont la négation de ceux en réalité (i.e. QpOutRdy retourne FAUX si le 

buffer est plein au lieu du VRAI indiqué!) 

- Le Technical Reference Manual parle, en page 12, de BC  GET 60 alors qu'en 

page 21, on parle de EC GET 100. Lequel est le vrai? Par, essais et 

échecs, j'ai dét.erminé que le vrai nom est EC GET 60 et que le compteur 

compte bien en soixantièmes de secondes. 

Les .5 derniers bugs ne sont pas les moindres!! 	Bien au contraire!! 

Ils ont misa rude épreuve ma patience. Pour eux seuls, j'ai dû fairé, 

plus d'une centaine de compilations (et d'éditions et de chargementÇet 

de .tests et d'échecs...), dans mon effort - vain - pour percer leurs 

mystères. A deux pas du suicide, j'ai conclu que si l'on ne pouvait 

vaincre ces problèmes, il fallait les fuir! C'est pourquoi j'ai rem- 

placé mes 2 tâches gérées par le "RELINO 	'de l'exécutif par 2 tâches 

(1 seule, vu de l'exécutif) gérée ma propre sous-routine ("RELEASE") 

qui partage le temps entre les 2 tâches TS INTERFACE et TS RECHERCHE.- 

 Bref, le téléprogramme fait tout lui-même. 

12,,ÉC STOP ne stoppe pas  

EC STOP effectué sur une tâche (par elle-même) arrête définitivement — 

cette tâche, en théorie. Et pourtant, un bout de code (juste pour 

tester) situé immédiatement après le EC STOP s'exécute... Est-il 

besoin de dire que je n'ai jamais fait ni ECJETPC, ni EC_START, ni 
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EC RESUME qui puisse expliquer le comportement inattendu du programme. 

13. RELINQ ne redonne pas le contrôle à l'endroit prévu  

Soit 1 exécution correcte de la tâche TS INTERFACE jusqu'à un certain 

point. Puis, après RELINQ, 1 exécution correcte de TS RECHERCHE 

jusqu'à un certain point. Après un autre RELINQ, on s'attend à ce que 

le contrôle passe à la tâche TS_INTERFACE à l'endroit où elle était 

rendue. 

Surprise! On recommence au début  téléprogramme! Puis, le petit jeu 

recommence: 1 exécution de TS INTERFACE, 1 exécution de TS RECHERCHE, . 

retour au tout début, 1 exécution ... etc. Après 4 ou 5 fois, le 

téléprogramme devient sérieux et se comporte comme il aurait dû le 

faire depuis le commencement. Vive les bugs aléatoires! 

14. Parasite sur le port  

A chaque exécution de la tâche TS_RECHERCHE, la première lecture 

(RECV) du port TS  SERIN (=SESSION IN BYTE) renvoie, sans raison, la 

lettre 'n'. Cette bizarrerie a duré une semaine, puis c'est la lettre 

que j'ai lu pendant la semaine suivante... Je n'ai, évidemment, 

aucune idée de la provenance ni de la destination de ces caractères 

indésirables. La preuve de mon innocence: quand j'ai remplacé 

"RELINQ" de l'exécutif par ma propre sous-routine "RELEASE", le carac-

tère "fantôme" a cessé de hanter le téléprogramme... 
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15. RELINQ altère des registres  

Même lorsque j'ai cessé de faire confiance au système call RELINQ pour 

partager le temps des 2 tâches de mon téléprogramme, je devais quand 

même l'utiliser pour laisser s'exécuter les autres tâches, celles du 

système. Après RELINQ, toutes sortes d'effets mystérieux se manifes-

taient: grosseur et couleur des caractères altérés, texte des messages 

modifié, variables qui ne sont plus remises à zéro, sous-routines qui 

ne font que la moitié de leur travail, ou - la plupart du temps 

autodestruction pure et simple du téléprogramme. Solution: il a 

"suffi" d'ajouter 4 instructions après chaque appel à RELINQ: on 

redonne aux registres de segment DS, ES et SS la valeur qu'ils 

auraient toujours dû avoir (selon le bon sens, selon la documentation, 

...). Et hop, ça marche. 

17. Pause indésirable de TS RECHERCHE 

Hélas, je n'ai pas résolu ce bug (ce n'est pas le mien, bien 

entendu.., et je peux le prouver). Il arrive, à un moment aléatoire 

("Vive les bugs aléatoires!"), que TS RECHERCHE s'arrête d'envoyer des 

commandes à l'hôte et attende. Attendre quoi? Un événement qui n'a 

aucun rapport: qu'un <RETURN> soit envoyé par le clavier de l'IBM PC à 

TS INTERFACE pour réaf ficher le menu. TS RECHERCHE continue alors son 

exécution comme si de rien n'était... 



Appenàice, F voir e)(pii c cy a en. Appe,ke E 

C>cPc h 

C>a:1c1 h -n -ms -ia:\headers\. 
Lattice C Compiler (Phase 1) V2.14 
Copyright (C) 1982 Lattice, Inc, 

C>aglc2 h 
Lattice 8086 Code Generator V2.14 
Copyright (C) 1982 Lattice, Inc. 
Module size P=053F D=0391 

C>b:link c h,h,nul,cipelpc lc 

IBM Personal Computer Linker 
Version 2.10 (C)Copyright IBM Corp 198 1 , 1982, 1983 

Unresolved Externals: 

LnOpen in file(s): 
C:OPELPC.LIB(OPLCS) 

LnGetFh in file ( s): 
C:OPELPC.LIB(OPLCS) 

LnfOutB1 in file(s): 
C:OPELPC.LIB(OPLCS) 

There were 3 errors detected. 

C :::. 

otc.. 1.- 	 Isur k tIHV  C 

)sporce, (-1:c 	((-00p0,i 	Ho- .) 

eLrre Lc. LIE, et QPVL.LPC. L I b 

• 	I. -fich'ier ek, coml.) 	CPG.BA-r 

" \leaàet ..-Vn (e." QR.. CS. 

. 	 '‘f\huil CO bS  

brc too cc qui deVr 	re, 



1111011 

P91 .C655 G4 1985 JOUR 

Terminal teletexte interact 
if 

0. 

NATCO N- 34 




