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Parce que j'aime Fabriquer des choses avec mes 
mains, créer des modèles, imaginer des maquettes_ 

Parce que je suis curieux, je prends plaisir à démonter 
les objets, à découvrir ce qui les Fait tictaquer_ 

Parce que j'aime regarder des livres d'art, feuilleter 
des revues d'artisanat, Flâner dans les boutiques, 

visiter des galeries_ 

Parce que la Fonction, la Forme, la couleur d'un objet 
me Frappent, m'intriguent, me Fascinent_ 

Parce que j'aime travailler à des projets de groupe, 
monter une pièce, publier un journal, 

organiser une danse_ 

Parce que j'exprime souvent mes idées par des dessins_ 

N'ai-je donc pas ce qu'il Faut pour être designer? 
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Sans y penser, sans le savoir peut-
être, tu palpes, en feuilletant ce livre, la 
création d'un graphiste. 

Le designer graphique ou graphiste 
c'est un créateur qui véhicule et 
communique un message au moyen 
d'outils. de matériaux et de procédés 
Particuliers . Il utilise tout ce qui s'avère 
le plus efficace pour actualiser et 
transmettre un message: l'imprimerie, 
la typographie la photographie, la cari-
cature, les signes graphiques, le 
dessin, le Film, le magnétoscope. 
l'éclairage, la couleur, le papier, le tissu, 
l'encre, etc. 

Non seulement ses outils et maté-
riaux sont-ils ainsi variés, mais son 
champ de travail est aussi extrê-
mement vaste. En Fait. il embrasse 
toute Forme de communication 
visuelle_ Selon ses goûts et talents, il 
se spécialisera dans la conception 
d'affiches d'annonces publicitaires ou 
d'étalages, il Fera du graphisme 
d'édition, de livres, de publications ou 
de magazines il dessinera des mono-
grammes, des symboles, des timbres 
ou de la monnaie, il travaillera dans 
l'industrie du film ou de la télévision, 
dessinant les titres ou les génériques 
des Films, les graphiques pour la 
programmation ou l'identification du 
Poste et quoi encore. 

Bien sûr, tu réalises qu'un graphiste ne 
Fait pas tout ça à la Fois. Il se spécialise. 

il fait un choix_ Il tient compte de ses 
goûts. évalué ses talents, examine les 
possibilités d'emploi et se donne 

une formation solide et appropriée.  

Cette formation académique en 
design graphique. que ce soit dans un 
collège technique ou d'arts appliqués. 
une école de beaux-arts ou une 
université, devrait pouvoir lui inculquer 
les éléments du design et de la 
communication visuelle. Par des 

stages d'apprentissage dans un atelier 
de design publicitaire, d'illustration, 
d'emballage. de graphisme. de cari-
cature. de composition, de maquettes. 
de technologie graphique ou de télé-
vision, il parachèvera et polira ses 

connaissances.  

Si tu veux devenir designer graphiste, 
tu trouveras dans certains CEGEPs et 

dans les collèges de technologie et 
d'arts appliqués. des programmes de 
cours d'une durée de deux ou trois 
ans qui sauront te préparer adéqua-
tement à cette carrière. Dans une 
école d'arts, tu peux étudier le design 
graphique en même temps que les 
beaux-arts. Enfin, si tu désires faire un 
cours universitaire, tu trouveras dans 
la plupart des facultés de beaux-arts, 
des cours académiques en design 
graphique. de même que des cours 
pratiques en studio. 

Une Fois ta Formation académique 
terminée, tu trouveras de l'emploi 
dans un atelier de design graphique, 
une agence de publicité, un studio de 
télévision, une maison d'édition, un 
journal, une agence de vente par cata-
logue. un organisme de promotion, 
une entreprise d'emballage, etc. lû 
pourras aussi travailler à la pige 
lorsque tu auras suffisamment de 
Métier et de connaissance des 

affaires. 
Quel que soit le domaine ou le milieu 
de travail qu'il choisisse, le designer 
graphiste a la satisfaction que ce qu'il 
crée est unique. Le message, l'audi-
toire, le medium, et bien sûr, le budget 
en Font ainsi. C'est aussi une spécialité 
ou on ne finit jamais d'apprendre. 
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desig I  in térieurs 
L'homme a besoin de se reconnaître et 
de se mesurer dans son environ-
nement. Mieux que tout autre, le 
designer d'intérieurs le comprend et 
c'est précisément son rôle primordial 
de faire que l'homme soit accueilli par 
les proportions, les couleurs et les 
Formes de son milieu. 

Comme la plupart des gens, tu es 
peut-être captivé(e) par l'attrait et le 
prestige de la profession de designer 
d'intérieurs. Comme beaucoup de 
gens aussi, peut-être l'associes-tu au 
métier de décorateur d'intérieurs. Dans 
l'un et l'autre cas, tu n'as que partiel-
lement raison. 

Le métier de designer d'intérieurs a 
certainement un côté plaisant et 
charmant qu'il n'y a pas lieu de mini-
miser mais il Comporte aussi des 
exigences de base très rigoureuses et 
au delà du décorateur qui se préoccupe 
surtout du choix du papier peint, du 
mariage des couleurs ou de l'arrange-
ment du mobilier, le designer est 
confronté à la planification spatiale, 
au design du mobilier et des acces-
soires, à la couleur, à la texture et à 
l'éclairement des matériaux. 

En plus de créer des intérieurs plai-
sants et Fonctionnels, le designer doit 
être connaisseur des éléments de la 
Construction, compétent dans la 
lecture des dessins techniques, habile 
dans l'élaboration des spécifications et 
devis et averti dans les techniques 
des affaires. 

Ce vaste savoir exigé du designer 
d'intérieurs reflète bien le rôle qu'il est 
appelé à jouer. Tantôt il travaillera 
comme expert-conseil dans une 
équipe élargie composée d'architectes 
et de contracteurs pour l'édification 
d'un nouvel immeuble; tantôt il sera 
chargé de la rénovation complète d'un 
vieil édifice, impliquant des modifica-
tions majeures à la structure (fonda-
tions, murs, planchers) et à l'instal-
lation des services (plomberie, 
électricité, ascenseurs, etc.). Dans ces 
cas, il doit donc connaître à fond la 
construction et les matériaux, être 
capable d'établir un échéancier et 
pouvoir administrer un budget parfois 
très important. 

Heureusement, le designer d'intérieurs 
peut compter sur des programmes 
académiques de niveau collégial et 
universitaire pour acquérir les notions 
fondamentales du design et les 
éléments de la science de la cons-
truction et de l'histoire de l'art. Les 
programmes d'études sont d'une 
durée de trois ou quatre ans. 

Voici à titre d'exemple le sommaire 
d'un cours en design d'intérieurs offert 
dans un collège communautaire 
canadien; il comprend des cours sur 
les principes de la perception (psycho

-

logie), le dessin d'intérieurs, les maté -

riaux d'intérieurs, le design du mobilier
, 

 l'histoire du meuble et de l'art, la cons-

truction, la rédaction de devis, les 
procédures de bureau et la pratique du 
métier. 

Une autre voie pour parfaire ta 
formation en design d'intérieurs est 
de t'inscrire à un programme universi-
taire. Les cours couvrent généralemen

t 

 tous les aspects du design d'intérieur
s 

 et fournissent aux gradués une plus 
vaste formation académique. 

A la fin de son cours, l'étudiant peut 
trouver du travail dans les bureaux de 
design d'intérieurs, les études d'archi-
tectes, ou chez les manufacturiers de 
matériaux de décoration ou de 
meubles. Avec un peu d'expérience il 
peut s'établir à son compte, en se 
spécialisant dans un domaine parti-
culier tel que les intérieurs de restau

-

rants, de magasins, de bureaux 
d'affaires, d'écoles, d'hôpitaux, voire 
même de transport en commun. 
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Le souci primordial du designer indus-
triel est de créer des produits qui se 
vendent bien. Nul mieux que lui sait 
que pour qu'un produit remporte 
quelque succès sur le marché, il doit 
inévitablement subir la pression de la 
concurrence, sur les marchés établis 
comme sur les nouveaux marchés. 

sur les marchés domestiques aussi 
bien que sur les marchés interna-
tionaux. En conséquence, le bon 
designer industriel sera ce spécialiste 
averti qui créera un produit dont la 
Fonction, l'utilité, la facilité d'utilisation, 
l'aspect et le prix sauront répondre à 
cet impératif du marché. De là, on le 
voit bien, le designer doit-il posséder 
un talent créateur doublé d'une 
connaissance des techniques et des 
méthodes professionnelles d'ingé-
nierie. de construction et de commer- 

cialisation. C'est pourquoi aussi, qu'il 
travaille pour l'industrie ou pour le 
gouvernement, il ne pourra faire son 
métier qu'en constante interaction 
avec un grand nombre d'autres 
experts pour créer un produit ou 
Fournir un service qui réponde à un 
besoin spécifique. 

À chacun son activité et son milieu de travail 
Le designer industriel fera souvent 
partie du personnel d'une entreprise. 
Il sera le seul designer ou membre 
d'une équipe de design, selon l'impor-
tance de l'entreprise, 

Il voudra peut-être travailler à la pige 

comme expert-conseil, soit pour des 

commandes spéciales ou encore à 

Contrat temporaire pour une compagnie 
trop petite pour se doter d'un designer. 

Enfin, certains qui ont un fort sens des 
affaires, préféreront non seulement 
concevoir de nouveaux produits mais 
en diriger la production, la commerciali -
sation et la vente. C'est ainsi que dans 

bien des cas le designer finit par 
devenir directeur d'entreprise, voire 
même magnat de l'industrie. [histoire 
du dériveur canadien Laser en est un 
exemple parmi tant d'autres. 

9 



	 „4-7-41, 

, 	 - 	1111 11 1111 11 11111 11 1111 

pli 00+ 

Par le passé, peu de corporations 
canadiennes maintenaient un personnel 
en design. Aujourd'hui, découvrant les 
bienfaits du design, les petites aussi 
bien que les grandes entreprises 
emploient des designers à temps 
partiel ou à plein temps, selon leurs 
besoins et leurs possibilités. Les 
Possibilités de carrière sont donc 
très bonnes. 

Si tu penses que tu veux devenir 
designer industriel, tu dois également 
songer à une bonne formation acadé-
mique. Les choix de programmes sont 
nombreux. ILI peux te préparer au 
design industriel par une Formation 

plutôt centrée sur les beaux-arts, 
mettant en valeur l'esthétique et le 
stylisme ;  tu peux y arriver par une 
toute autre voie orientée surtout vers 
le génie où les techniques de fabri-
cation et la connaissance des maté- 
riaux primeront. 

Quelle que soit l'orientation du 
programme que tu choisiras, tu acqué-reras un certain bagage de connais-
sances des procédés industriels, de la 
propriété des matériaux et des prin-
cipes fondamentaux d'un bon design. 
Tes cours seront un amalgamme de 
cours magistraux et de sessions 
pratiques dans les ateliers, studios ou 
laboratoires. 

Au niveau collégial, il n'y a qu'un seul 
CEGEP au Québec et que quelques 
collèges communautaires du sud de 
l'Ontario qui offrent des cours en 
design industriel Ces programmes 

académiques durent deux ou trois 
ans. Au niveau universitaire, cependant. 
il  y a davantage de possibilités de 
Formation en design, notamment dans 
les facultés de beaux-arts, d'architec -
ture ou de génie. Cette discipline est 
plutôt développée dans les collèges et 
universités hors du Canada. 

Pour mieux te renseigner sur le design 
industriel, furète quelques boucluins , 
comme "Design et environneme nt'  

de George Patrix, Casterman, 1973 ou 

"L'esthétique industrielle" du même 
auteur en collaboration avec Derli5 
Huisman, PUE, 1971. 
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Les designers créent des modes. Une 
création réussie influence des milliers, 
voire même des millions de gens 
dans leur choix. Même si toute 
création ne devient pas best-seller, 
lorsqu'elle est bien conçue, elle fait sa 
Marque sur la scène de la mode et 
contribue à garder les boutiques, les 
Manufacturiers et les designers en 
affaires. 

Les designers observent les modes. 
La plupart des designers de mode 
dessinent pour un marché spécifique, 
une clientèle aux goûts et au style de 
vie particuliers. Ils suivent de près les 
tendances de la mode, les nouveautés 
dans les tissus et les matériaux, les 
innovations technologiques. etc. Par 
exemple, le consommateur recherche 
un vêtement qui s'inspire des temps 
Passés tout en souhaitant qu'il réponde 
aux exigences d'aujourd'hui. Il doit 
Paraître fragile, mais être résistant au lavage :  il doit paraître unique, mais être 
fait en série pour qu'il se vende à prix ra isonnable. 

Qui dessine quoi? 
Dans l'industrie de la mode il y a une 
Multiplicité de choix de carrières et 
d'emplois. De l'assemblage des 
Patrons dans une fabrique de vête-rnents 

jusqu'à la supervision d'un 
atelier ou le design professionnel: les 
taches varient du technique et du c
ommercial au plus pur créatif. 

. I a 

La plupart des designers de mode 
travaillent pour un manufacturier: ils 
dessinent un peu de tout du linge de 
bébé au bleu de travail, de l'uniforme 
d'hôtesse à la combinaison protectrice 
pour le personnel d'un réacteur 
nucléaire. Pour  chaque article du 
vêtement on aura des spécialistes: 
chapeaux, gants, sacs à mains, souliers, 
fourrures, etc...II y a cependant une 
foule d'autres sources d'emploi: dans 
l'industrie, la fabrication, l'administration , 

 la commercialisation, l'illustration de la 
mode, la vente en gros, comme  
acheteur ou vendeur dans le détail. 

Le milieu de vie du designer de mode 
est associé à la vie urbaine. En effet, 
les activités du design de mode et de 
la fabrication du vêtement sont géné-
ralement concentrées dans les grands 
centres. En province, on ne trouve 
surtout que quelques rares boutiques 
ou petites manufactures. C'est 
d'ailleurs dans les villes que le 
designer de mode aura le plus de 
chance de réussir, s'il veut se lancer à 
son compte après quelques années 
de métier. 
Pour connaître ce que les collèges et 
universités offrent comme cours dans 
cette spécialité, consulte la brochure 
Cours de design au Canada. 

A titre d'exemple, toutefois, voici ce 
qu'un collège communautaire 
canadien offre comme programme 
d'études d'un, de deux ou de trois ans. 
La première année, l'étudiant s'initie au 
dessin de patrons, la fabrique du 
vêtement, l'étude des textiles, 
l'histoire et le design de la mode. En 
deuxième année on approfondit les 
éléments du dessin de patrons, on 
apprend à utiliser le mannequin et on 
s'initie à la haute couture. L'étudiant a 
aussi le choix de spécialisations telles 
que le tricot, le design du costume, la 
chapellerie, le design de la chaussure, 
etc...Enfin, en troisième année les 
cours sont orientés surtout vers les 
techniques administratives et la 
gestion relatives à l'industrie de la 
mode. 
La plupart des programmes d'études 
comportent aussi des ateliers 
pratiques sur différents aspects du 
design de la mode et comptent 
souvent un stage d'apprentissage 
dans une industrie du vêtement. 

Comme pour toutes les autres spécia-
lités du design, des cours de beaux-
arts, tant au niveau collégial qu'univer-
sitaire, sont toujours fort utiles. 
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Toi qui aimes créer des choses unique-
ment pour ton propre plaisir: modeler. 
Façonner des objets, librement, 
sans que ce soit commandé par tes 
cours d'art, tu songes peut-être 
à devenir artisan. 

Tu te demandes peut-être pourquoi ou 
comment associe-t-on  ici l'artisanat au 
design. [artisan n'est-il pas davantage 
un artiste qu'un créateur de biens de 
production massive? [artisan ne 
travaille-t-il pas plutôt pour lui-même 
que pour l'industrie manufacturière? 
Voilà! Ces questions que tu te poses 
sont fort judicieuses. Clarifions-les! 

Dans un certain sens, l'artisan est mi-
artiste, mi-designer. [artiste crée une 
oeuvre d'art à partir d'un besoin qu'il 
ressent d'exprimer quelque chose: 
ensuite, il la vend. Le designer, d'autre 
part, travaille avec d'autres à la 
conception d'un produit qui réponde à 
un besoin du public et qui se vende 
bien sur le marché. De l'artiste, l'artisan 
tient cette impulsion intérieure 
d'exprimer quelque chose et du 
designer il a le désir de fabriquer un 
produit qui se vende bien. 

Bien qu'il arrive que certains artisans 
se Fassent une spécialité de la fabri-
cation de modèles ou de moules pour 
la production en série de leurs créa-
tions, généralement, l'artisan n'est pas 
impliqué dans la production de masse: 
C'est ce qui le distingue surtout du 
designer industriel. Ceci ne signifie 
pas, par Contre, que l'artisan est 
complètement autonome Face à la 
production et au marché. Contrai-
rement au designer qui doit répondre 
du succès du produit auprès de l'entre-
prise qui l'emploie, l'artisan ne répond 

qu'à lui-même. Toutefois, comme le 
designer, l'artisan devra, par-dessus 
tout, créer et Fabriquer pour le marché, 
s'il veut vivre. 

La plupart des artisans passent 
quelques années comme apprentis 
auprès d'artisans de métier avant de 
se sentir indépendants au point de 
vue habileté, expérience et affaires. 
Certains choisissent ensuite de 
travailler, seuls ou avec d'autres 
artisans, dans un atelier. D'autres 
préfèrent exercer leurs talents dans un 
rouage industriel, que ce soit en 
design textile, la joaillerie, les métaux, 
le mobilier, le verre ou la poterie. 
D'autres enfin, Font de l'enseignement. 

Souvent, le milieu et le stqle de vie de 
l'artisan dépendra du choix de carrière 
qu'il Fera. Celui qui veut être autonome, 
lancer ses propres affaires, vivre en 
province, loin des contraintes de la vie 
urbaine, devra prendre un plus grand 
risque Financier. L'autre qui préfère 
travailler pour l'industrie, acceptera de 
s'installer dans un i contexte urbain, 
près de son travail. 

Quels que soient le milieu et le genre 
de travail que tu envisages comme 
artisan, tu ferais bien de commencer 
par acquérir une solide formation dans 
les habiletés et les techniques du 
métier. Tu n'auras que l'embarras du 
choix parmi les nombreux programmes 
d'art, d'artisanat ou de design des 
CEGEPs. des collèges communautaires

, 

 des écoles ou des Facultés universi-

taires. Consulte la brochure: Cours de 
design au Canada. Même une Fois 

l 

ta formation académique et pratique 
complétée, si tu veux te perfectionn

er 

 davantage ou encore obtenir un 
diplôme en vue de 'enseignement , 

 

tu trouveras des programmes qui 
répondront à tes aspirations. 

Une excellente façon d'explorer les 
diverses possibilités de carrière 
comme artisan, c'est d'en parler avec 
des artisans. De plus, l'association des 
artisans de ta province ou les minis

-

tères gouvernementaux concernés 
par l'artisanat peuvent te fournir le 
calendrier des divers marchés d'alti-
sana t où tu pourras voir des artisans a 
l'oeuvre, les rencontrer et échanger 
avec eux. Découvre aussi les divers 
groupes ou associations d'artisans de 

ta région. Un simple coup de fil peut te 
mettre en contact avec d'autres 
personnes qui partagent tes intérêts .  

Finalement, pour te renseigner sur 
les 

perspectives d'affaires, nous te recom
-

mandons le livre: L'artisan à son 
compte. de Gerald Tooke, disponible aU 

Conseil canadien de l'artisanat. 46, rue 
Elgin à Ottawa. 
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DESIGN GRAPHIQUE 
Secrétaire 
La Société des graphistes du Québec 
C.P 202 
Succursale Youville 
Montréal (Québec) 
H2P 2V4 
Secrétaire 
La société des graphistes du Canada 
45 Lowther Street, Studio 2 
Toronto. Ontario 
M5R 105 

DESIGN D'INTÉRIEURS 
Secrétaire 
Designers d'intérieurs du Canada 
43, rue Eccles 
Ottawa (Ontario) 
KIR 653 
Secretary 
Interior Designers of Ontario 
185 Bloor Street East 
Toronto. Ontario 
M4W IC8 
La société des décorateurs-ensembliers 
du Québec 
Galerie de la Place d'Armes 
Studio 'G' 
451, Saint-Sulpice 
Montréal (Québec) 
H2Y 2V9 

DESIGN INDUSTRIEL 
Secrétaire 
L'association  des designers industriels 
du Canada (Ontario) 
159 Bag Street 
Suite 208 
Toronto, Ontario 
M5J IJ7 
Secrétaire 
L'association des designers industriels 
du Canada (Québec) 
C.P 1488 
Place Bonaventure 
Montréal (Québec) 
H5A IH5 

DESIGN THÉÂTRAL 
Martha Mann 
Associated Designers 
141 Roxborough Street, East 

Toronto, Ontario 
M4W IV9 

DESIGN DE MODE 
Secrétaire 
Cassociation des dessinateurs de mode 

du Canada 
4626, rue Sainte-Cath' ne ouest 

Montréal (Québec) 
H3Z 153 

Si tu veux en savoir d'avantage 
Le design est un art, une activité et 
une carrière qui emprunte diverses 
voies et touche à de multiples 
domaines. Il est toujours intéressant 
d'en découvrir les différents aspects. 
Si tu es curieux(se), tu observeras le 
design des objets qui t'entourent, tu 
évalueras leurs succès, tu verras 
comment ils répondent aux besoins 
Pour lesquels ils ont été conçus. TU 
Feras Marcher tes doigts, consulteras 
les pages jaunes, pour trouver des 
agences ou des compagnies qui sont 
sPeciahsées dans le domaine qui 
t'intéresse. TU entreras en contact avec 
elles; elles projeteront un meilleur 
éclairage sur ce que tu aimerais faire 
et sur le milieu de travail d'un designer. 
TU visiteras un collège ou une 
Université où l'on donne des cours en 
design. tu t'entretiendras avec les 
Professeurs et les étudiants, tu assis-
teras à une classe ou l'autre.... 

Comme autres sources d'information 
voici une liste d'associations profes-
sionnelles et d'agences gouvernemen-
tales touchant au design :  
EXeCUtIVe Secretary 
Design Council of British Columbia 
4635 Clovelly VValk 
West Vancouver, British Columbia 
V7W IH3 
Chairman 
Manitoba Design Institute Department of Industry and Commerce I Lakeview Square 
709-155 Canton Street 
Win nipeg. Manitoba 
R3C 3H8 

Executive SecretanA 
New Brunswick Design Council DePartrinent of Commerce and Development Centennial Building 
PO. Box 6000 
Fredericton, New Brunswick 
E3B SHI 

Executive Secretary 
Nova Scotia Design Institute De Partment of Development P0. Box 519 
BIBI George Street 
Halifax. Nova Scotia B 3J 2R7 
Design Canada 
Ministère de l'Industrie et du Commerce 
Ottawa (Ontario) 
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