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Abstract

This document lists commercial-off-the-shelf (COTS) and custom medical serious games that
could be of interest to the Canadian Forces Medical Simulation Center (CFMSC), in Valcartier
Garrison, in response to its need for a custom training system.

Résumé

Ce document fait état des principaux jeux séricux de type médical susceptibles d’étre d’intérét
pour le Centre de simulation médicale des Forces canadiennes (CSMFC) situ¢ a la Garnison
Valcartier, dans sa quéte d’un systeme d’entrainement adapt¢.
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Executive summary

Examen de jeux sérieux destinés a I'entrainement de techniciens
médicaux militaires : Période couverte : 2002 a 2009

Eric Boivin; Marielle Mokhtari; Francois Bernier; DRDC Valcartier ECR 2010- 005;
Defence R&D Canada - Valcartier; April 2013.

Introduction or background: The Canadian Forces Simulation Medical Center (CFSMC)
wishes to identify medical serious games for combat medics to develop a complementary solution
to theoretical and practical training currently provided. In this context, Defence Research and
Development Canada (DRDC) Valcartier has produced a preliminary review on this subject
through its Games for Canadian Defence & Security (D&S) Contexts study initiative.

Results: The review lists four serious games coming from video game industry having a limited
potential and nine other serious games coming from specific companies and/or public

organizations developing custom solutions that might be of interest to the CFSMC.

Future plans: This review is provided in order to help the CFSMC in its effort to identify a
serious game that can fit into a training approach that combines theory and practice learning.
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Introduction ou contexte : Le Centre de simulation médicale des Forces canadiennes (CSMFC)
souhaite identifier les jeux sérieux destinés a ’entrainement des techniciens médicaux militaires
afin de développer une solution complémentaire aux entralnements théoriques et pratiques
actuellement dispensés. Dans cette optique, Recherche et développement pour la défense Canada
(RDDC) Valcartier a effectué un examen préliminaire sur le sujet dans le cadre de son initiative
appelée Jeux pour les contextes canadiens de défense et sécurité (D & S).

Résultats : L’analyse a permis d’identifier quatre jeux sérieux provenant de I'industrie du jeu
vidéo ayant un faible potentiel d’application, ainsi que neuf autres jeux sérieux provenant
d’entreprises et/ou d’organismes publics développant des solutions adaptées qui pourraient étre
d’intérét pour le CSMFC.

Perspectives : Cet examen préliminaire est présenté comme un outil pouvant aider le CSMFC a
trouver un jeu sérieux pouvant s’ insérer dans une approche d’entrainement alliant apprentissages
théoriques et pratiques.
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1 Introduction

1.1 Contexte

Le Centre de simulation médicale des Forces canadiennes (CSMFC) souhaite identifier les jeux
sérieux qui seraient susceptibles d’étre considérés a des fins d’entrainement pour les techniciens
médicaux militaires. L objectif est d’offrir une approche d’entrainement complémentaire a celle
offerte actuellement par le CSMFC en proposant des scénarios virtuels permettant I’apprentissage
de procédures d’intervention médicale applicables en théatre d’opération. Idéalement, les jeux
sérieux recherchés (qui devront €tre adaptés au contexte canadien) devraient étre économiques et
utilisables sur un ordinateur personnel.

1.2 Travail réalisé

Recherche et développement pour la défense Canada (RDDC) Valcartier a procédé a un examen
préliminaire sur le sujet dans le cadre de son initiative appelée Jeux pour les contextes canadiens
de défense et sécurité (D & S). Dans un premier temps, un diagramme Mindmap (Annexe A) a été
produit afin de classifier les jeux séricux répertorié¢s. Dans un deuxiéme temps, un rapport au
client a ¢ét¢ produit afin de présenter, au CSMFC, une analyse des titres retenus.

L’examen a permis d’identifier quatre jeux sérieux provenant de ’industrie du jeu vidéo ayant un
faible potentiel d’application (Chapitre 2 : Jeux sérieux issus de I’industrie du jeu vidéo) ainsi que
neuf autres jeux sérieux provenant d’entreprises et/ou d’organismes publics ayant mis au point
des solutions adaptées qui pourraient étre d’intérét pour le CSMFC (Chapitre 3 : Jeux sérieux ).

Cet examen préliminaire est présenté comme un outil pouvant aider le CSMFC a trouver des jeux

sérieux pouvant s’insérer dans une approche d’entrainement alliant apprentissages théoriques et
pratiques, aussi bien virtuels que réels.

DRDC Valcartier ECR 2010-005 1



1.3  Critéres de sélection
Les jeux sérieux ont été évalués selon les trois critéres suivants :

o Contexte des scénarios : Ce critére vise a identifier la nature des scénarios médicaux
présentés. Les scénarios qui présentent une assistance médicale en théatre d’opération
sont les scénarios recherchés.

e Qutil d’analyse de la performance : Ce critére vise a identifier la présence d’outils
d’analyse permettant de mesurer la performance du joueur. Les jeux sérieux présentant ce
genre d’outil sont les jeux sérieux recherchés.

o C(lientele visée\Coiit d’acquisition : Ce critére vise a identifier la clientéle visée et,
quand cela est possible!, le cout d’acquisition du jeu sérieux examiné. Les jeux sérieux
dont le cotit d’acquisition est minime sont les jeux sérieux recherchés.

! Certains jeux sérieux sont issus d’initiatives de recherche ciblant spécifiquement les besoins d’un client
donné. Compte tenu de la nature spécialisée et unique de certains jeux sérieux analysés, leur cofit
d’acquisition n’est divulgué que suite a la signature d’une entente de non-divulgation ou a un énoncé des
besoins recherchés.

2 DRDC Valcartier ECR 2010-005



2

Jeux sérieux issus de l'industrie du jeu vidéo

Ce chapitre présente quatre jeux séricux issus de l’industrie du jeu vidéo portant sur des
problématiques liées au triage de blessés et a "apport de soins a une personne en difficulté. Afin
de limiter la portée de la recherche, les catégories de jeux vidéo ci-aprés n’ont pas été
considérées :

Les titres antérieurs a 2002. Ils n’ont pas été retenus pour des considérations de réalisme
graphique. Une liste détaillée énumérant les jeux vidéo médicaux antérieurs a 2002 est
disponible sous la référence [1].

Les titres destinés a ’entrainement des pompiers ou au combat des incendies. Une liste
détaillée énumérant les jeux vidéo de cette catégorie est disponible sous la référence [2].

Les jeux médicaux offrant un niveau d’intervention bas¢ sur la gestion des ressources
d’une organisation médicale ou d’urgence. Voici quelques exemples :

o Emergency 4 : Global Fighter for Life (2006) [3];
o Hospital Tycoon (2007) [4].

Les jeux médicaux offrant un niveau de réalisme jugé trop faible ou fortement orienté
vers le divertissement. Voici quelques exemples :

o ER (2005) [5];
o Life Signs : Surgical Unit (2007) [6];
o Trauma Center: New Blood (2008) [7].

Les jeux médicaux destinés a favoriser la guérison de patients atteints d’une maladie.
Voici quelques exemples :

o Re-Mission (2006) [8];
o Immune Attack (2008) [9].

Le Tableau 1 du chapitre 4 présente une grille récapitulative des jeux pass€s en revue durant
cette courte ¢tude.

DRDC Valcartier ECR 2010-005 3



21 Zero Hour : America’s Medic (2009)

Description

Zero Hour: America's Medic [10] est un jeu d’intervention médicale congu pour I’entrainement
des premiers répondants lors d’incidents majeurs comme un tremblement de terre ou une attaque
terroriste (Figure 1).

Zero Hour: America’s Medic a ¢été congu par le George Washington University's Office of
Homeland Security [11] et la compagnie Virtual Heroes, Inc. [12]. Zero Hour: America's Medic
est associ¢ avec America’s Army [13].

Ce jeu a ¢été lancé au mois de mai 2009 et peut étre téléchargé sous le lien suivant au prix de
14,95 $US : http://www.nationalemspreparedness.org/

Copies d’écran

Figure 1 : Zero Hour : America’s Medic
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Outil d’analyse aprés action

A la fin de chaque mission, un bilan de la performance du joueur est présenté (Figure 2). Pour
chacun des objectifs du scénario, trois évaluations sont possibles :

o« PASS » signifie que I’ objectif est atteint;
e « FAIR » signifie que I’objectif est atteint, mais qu’il peut étre mieux orchestré;
e« FAIL » signifie que ’objectif n’a pas été atteint.

Dans les deux derniers cas, le jeu suggére au joueur de revoir le manuel des procédures
médicales (inclus dans le jeu) et de rejouer la mission jusqu’a sa réussite compléte.

| |T("'-‘(""‘9"t Treatment Role Evaluation

tives
iele Completed within the Allocated Time of 20 Minutes
| Details A
Report for Patient 1
L Details
Report for Patient 2
| petails
Report for Patient 3
| Cerails
Player initially selected appropriate PPE

| Details

Main Menu Continue

Figure 2 : Zero Hour : America’s Medic — Compte rendu de mission (1)
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Finalement, chacun des objectifs peut €tre détaillé afin d’identifier plus précisément les points a
améliorer (Figure 3).

10n Rate: 23 breaths/minute

ate: o0
ncorrectly as: green

nt 452
Respiration Rate: 23 braaths/minute
Heart Rate: 74
Injuries:
Tagged Incorrectly as: gréen

nt 453
ation Rate: 20 breaths/minute

1 green

Close Detalls \ Main Menu | Continue

Figure 3 : Zero Hour : America’s Medic — Compte rendu de mission (2)
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2.2 Combat Medic — America’s Army V1.9.0 (2003)

Description

America's Army [13] est un jeu didactique congu pour initier le joueur aux roles et responsabilités
d’un militaire américain. Le role du technicien médical a été introduit a la version 1.9.0
d’America’s Army [14]. Le joueur peut participer a quatre types de séances d’entrainement :

e initiation au traitement d’une personne en difficulté respiratoire;
e initiation au traitement d’une personne présentant un saignement important;
e initiation au traitement d’une personne traumatisée;

e application des notions apprises dans une opération virtuelle.
Une description plus détaillée des scénarios peut étre consultée a la référence [15].

America's Army peut €tre téléchargé gratuitement sous le portail de jeux vidéo Steam [16] a partir
du lien suivant : http:/store.steampowered.com/app/13140/.

Copies d’écran

Figure 4 : Combat Medic — America’s Army

DRDC Valcartier ECR 2010-005 7



Outil d’analyse aprés action

A la fin d’une mission, un bilan de la performance du joueur est présenté (Figure 5).

AFTER ACTION REVIEW (AAR) CAPABILITY HAS BEEN INTEGRATED INTO THE AMERICA'S ARMY CODEBASE THROUGH THE USE OF THE
UNREAL ENGINE DEMORECORD FUNCTIONALITY,

Figure 5 : America’s Army — Compte rendu de mission

Le moteur de jeu Unreal Engine [17] utilisé par America’s Army permet d’enregistrer dans un
fichier diverses données et actions effectuées lors d’une mission (p. ex., I’emplacement des
joueurs, les coups de feu, les communications effectuées). Ainsi, il est possible de rejouer la
mission selon n’importe quel point de vue ou de compiler les données pour une analyse statistique
[18].

8 DRDC Valcartier ECR 2010-005



2.3 911 Paramedic - Legacy Interactive (2002)

Description

911 Paramedic [19] de Legacy Interactive [20] est un jeu d’intervention médicale ou le role du
joueur est celui d’un premier répondant. 1l offre 34 missions supportées par des séquences vidéo
réelles pendant lesquelles le joueur doit stabiliser 1’état des patients et les maintenir en vie jusqu’a
leur arrivée a 1’hopital. Le joueur a la responsabilité de recueillir I’information critique du
personnel d’urgence déja sur place et d’administrer les premiers soins.

Ce jeu sérieux a ét¢ lancé au mois de novembre 2002 et peut étre téléchargé sous le lien suivant
au prix de 9,95 $US : http://www.legacygames.com/download games/861/911_paramedic/.

Copies d’écran

Patient Information
APPLIED TREATMENTS:

e e e e
Patient Information
APPLIED TREATMENTS:

Oxygen Mask -

Pulse Ox Meter - Left Hand
Mouth_throat

Pulse ox: 94%

Patient more anxious and
can't finish sentences

This low pulse ox means
she's not breathing well.
Whatever's causing the
problem needs to be fixed,
and she needs oxygen
administered by a mask or
| by a mechanical delivery

Info

Pulse ox: Increases to 94%

Whatever is causing the
low oxygen levels needs to
be fixed, and she needs

Info

Figure 6 : 911 Paramedic —Legacy Interactive

Outil d’analyse aprés action?

A la fin d’une mission, un bilan de la performance du joueur est présenté sous la forme d’un
systeme de pointage sur 500. L’administration d’un traitement jugé inutile réduit le pointage. Le
pointage final détermine si le joueur réussit la mission [19].

2 Aucune image disponible.
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2.4 Combat Medic Special Ops - Legacy Interactive (2002)

Description

Combat Medic Special Ops [21] de Legacy Interactive [20] est un jeu d’intervention médicale ou
le réle du joueur est celui d’un technicien médical militaire. Il offre dix missions basées sur des
situations opérationnelles réelles. Chaque mission comporte un breffage au cours duquel le joueur
choisit ’équipement médical qu’il apportera. Par la suite, le joueur devra atteindre le soldat
blessé, demander 1’aide d’autres soldats et administrer les soins requis.

Ce jeu sérieux lancé au mois de mai 2002° peut étre acheté sur Amazon.com i partir de
29,95 $US.

Copies d’écran

MISSION BRIEFING - Civil Unrest ; LOAD BACK PACK

START MISSION

Figure 7 : Combat Medic Special Ops — Legacy Interactive

Outil d’analyse aprés action

A la fin d’une mission, un bilan de la performance du joueur est présenté sous la forme d’un
systeme de pointage. On y retrouve également les traitements administrés avec succes. De plus,
la mission peut étre rejouée pour des fins d’analyse (Figure 8).

3 A noter que ce jeu n’est plus disponible sur le site de Legacy Interactive.

10 DRDC Valcartier ECR 2010-005



. DEBRIEFING - ion 3: Investigation

Mission 3: Investigation

Time Bonus: 12
Mission Score: 138/126
Total Score: 420/410

th partial par
ery n

ing needs
death

Correct treatments:

e to head

e to chest

NEXT MISSION
REPLAY

SAVE
QUIT

Figure 8 : Combat Medic Special Ops — Legacy Interactive — Compte rendu de mission
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3 Jeux sérieux spécialisés

3.1  Scénarios pour technicien médical militaire

La section suivante présente quatre applications spécialisées présentant des scénarios congus pour
des techniciens médicaux militaires. Le Tableau 2 au chapitre 4 présente une grille récapitulative
des solutions retenues.

3.1.1 MicroSim — Laerdal

Description

MicroSim [22] de Laerdal [23] est une solution didactique qui offre deux versions civiles
(MicroSim Prehospital 24| et MicroSim InHospital [25]) et une version militaire (MicroSim
Military [26]).

MicroSim propose des scénarios ou le joueur a accés a la plupart des équipements et médicaments
normalement utilisés par les premiers répondants, qu’ils soient civils ou militaires. MicroSim
Military a été développé en collaboration avec la US Army.

Une version d’essai est disponible a partir du lien suivant :
http://www.laerdal.com/doc/34661746/MicroSim-Military.html

Copies d’écran

MicroSim
Military

Figure 9 : MicroSim — Laerdal
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Outil d’analyse aprés action

Un compte rendu de mission détaillé est présenté a la fin de chaque exercice. Chacune des actions
y est analysée et commentée.

¥ MicroSim Mititary

MicroSim
Military

Figure 10 : MicroSim — Laerdal — Compte rendu de mission
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31.2 Tactical Field Care Trainer — Engineering Computer Solution (ECS)

Description

Le Tactical Field Care Trainer 27| d’Engineering Computer Solution (ECS) [28] est une
application d’entrainement militaire congue pour le technicien médical militaire. L’application
permet d’évaluer les techniques et procédures médicales apprises lors de sa formation. Le joueur
doit identifier les blessés sur le terrain, prioriser les interventions, stabiliser 1’état des victimes et
préparer leur évacuation durant une situation de combat. Cette application didactique est
supportée par le U.S. Army Research, Development and Engineering Command, Simulation and
Training Technology Center (RDECOM-STTC) [29].

Copies d’écran

Figure 11 : Tactical Field Care Trainer — ECS

DRDC Valcartier ECR 2010-005 15



Outil d’analyse aprés action*

Une variante appelée Computer Based Corpsmen Training System (CBCTS) [30] a été
développée récemment afin de satisfaire les besoins en enseignement des Marine Corps et Navy
Corps. Cette version propose un compte rendu de mission analysant les décisions prises par le
joueur. Dans le compte rendu, on évalue chaque geste essentiel et I’on explique le résultat obtenu.

4 Aucune image disponible.
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3.1.3 Sim-Patient — RTI International

Description

Le Sim-Patient |31] de RTI International |32] est une application d’entrainement médical congue
pour les premiers répondants. Elle présente des scénarios ciblant I’apport de soins a une personne
lors d’un incident. Le joueur doit explorer le lieu d’intervention afin de déterminer le nombre de
blessés. Par la suite, il doit interagir avec le patient afin d’identifier le traumatisme. Finalement,
différentes mesures d’intervention médicale doivent étre prises avant le transport vers [’unité de
soins.

Copies d’écran

Figure 12 : Sim-Patient — RTI International

Outil d’analyse aprés action

Aucune information trouvée a ce sujet lors de I’examen.

DRDC Valcartier ECR 2010-005 17



314 TruSim — Blitz Games Studios

Description

TruSim |34] est une division de Blitz Games Studios [35]. L application propose deux prototypes
pouvant étre déployés sur PC ou consoles de jeu. Le premier aborde les aspects de triage suite a
un événement catastrophique. Le joueur doit appliquer un protocole de triage afin de classifier les
victimes. Une vidéo est disponible sous la référence [36].

La deuxiéme propose un outil d’entrainement au personnel médical en zone de conflit militaire.
Cette application met a l’avant-plan les avantages de ['utilisation du jeu a des fins
d’apprentissage. Le Royal Centre for Defence Medicine [37] et le Human Factors Integration
Defence Technology Center [38] supportent l’initiative. Une vidéo est disponible sous la
référence [36].

Copies d’écran

Figure 13 : TruSim — Blitz Games Studio Ltd
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Outil d’analyse aprés action

Un compte rendu de performance est présenté a la fin de la mission. Outre ces images extraites de
la vidéo qui présentent le scénario ciblant les aspects de triage [36], aucune information
n’accompagne la description de cette fonctionnalité analysant la performance du joueur.
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Figure 14 : TruSim — Blitz Games Studio Ltd. — Compte rendu de mission
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3.2 Scénarios pour professionnel clinique
La section suivante présente cinq applications spécialisées présentant des scénarios congus pour

des professionnels cliniques. Le Tableau 3 au chapitre 4 présente une grille comparative des
solutions retenues.

3.21 HumanSim - Virtual Heroes Inc.

Description

HumanSim |39] de Virtual Hereos Inc. [12] est une solution didactique portant sur différents
aspects du monde médical tels que 1’évaluation de 1’état d’un patient et la communication
interdisciplinaire. HumanSim cible autant le personnel médical (infirmiers, intervenants de

premigre ligne, etc.) que les gestionnaires et les enseignants.

Une brochure détaillée se trouve a la référence [40].

Copies d’écran

Dynamic Virtual Human Technology™ Team Training Resource Management

Figure 15 : HumanSim — Virtual Hereos Inc.
Outil d’analyse apreés action®

HumanSim offre une suite d’outils capable de mesurer la compétence clinique, de compiler des
statistiques et de présenter au joueur une rétroaction apres action [40].

5 Aucune image disponible.
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3.2.2 OLIVE - Forterra Systems Inc.

Description

La compagnie Forterra Systems Inc. [41] développe des mondes virtuels destinés a la formation
du personnel médical [42]. Elle met en avant-plan la communication interdisciplinaire et propose
des scénarios variés allant de la réponse a une situation d’urgence, a la thérapie ou a la
réadaptation des victimes de traumatisme. Une brochure détaillée se trouve a la référence [43].

Les scénarios sont congus a partir de ’architecture OLIVE (On-Line Interactive Virtual
Environment). Une brochure décrivant 1’architecture se trouve a la référence [44].

Copies d’écran

Figure 16 : OLIVE — Forterra Systems Inc.
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Outil d’analyse aprés action®

La présence de fonctionnalités associées a I’analyse aprés action peut &tre déduite de la
description de [D’architecture OLIVE [44] exploitée par Forterra Systems Inc. Parmi ces
fonctionnalités, on trouve la possibilité de rejouer la mission et la possibilité de présenter un
compte rendu de mission sous la forme d’un rapport résumant le déroulement des actions.

¢ Aucune image disponible.
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3.23 Pulse!! et Code Orange — Break Away lItd.

Description

Pulse!! Virtual Clinical Learning Lab for Health Care Training [45] et Code Orange [46] de
Break Away Itd. [47] sont des applications qui présentent des scénarios destinés a des
professionnels de la santé¢ afin de perfectionner leur formation. Les scénarios intégrent des
patients blessés suite a des événements catastrophiques comme un attentat de bioterrorisme ou un
affrontement militaire.

Une vidéo de Pulse!! est disponible sous la référence [48]. Pulse!! a été développé en partenariat
avec le Texas A & M University - Corpus Christi [49] et financé par le Department of the Navy's
Office of Naval Research [50].

Une vidéo de Code Orange est disponible sous la référence [51]. Code Orange a été développé en
partenariat avec le Washington Hospital Center [52].

Ces jeux sérieux sont congus a partir de 1’architecture mosbé [53]. Une brochure décrivant
Parchitecture se trouve a la référence [54].

Copies d’écran

Figure 17 : Pulse!! — Break Away Itd.

DRDC Valcartier ECR 2010-005 23



“'";\i“ \ ?,

() s

‘,"
-

Figure 18 : Code Orange — Break Away Itd.

Outil d’analyse aprés action’

La présence de fonctionnalités associées a 1’analyse aprés action peut Etre déduite de la
description de I’architecture mosbé [54] exploitée par la société Break Away ltd. Parmi ces
fonctionnalités, on trouve la possibilité de rejouer la mission et la possibilit¢ d’exporter les
données de la mission sous le format XML pour fins d’analyse.

" Aucune image disponible.
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3.24 360Ed — Burn Center

Description

Le 360Ed Burn Center [55] est une solution didactique qui propose non seulement I’ intervention
médicale auprés d’une victime souffrant de brilures a divers degrés, conséquences d’un incident

grave, mais aussi son suivi pendant 36 heures aux soins intensifs du centre des grands brilés.

Copies d’écran

'rnv

Players can stabilize, tag, transport, and estimate Complications can arise as a result of the patient's
burns for each patient, prioritizing on-the-fly as they condition or even mismanagement on the player's part,
determine who needs immediate aid and must be dealt with directly

Figure 19 : 360Ed — Burn Center

Outil d’analyse aprés action

Aucune information trouvée a ce sujet lors de 1I’examen.
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4  Récapitulatif des évaluations

Tableau 1 : Grille comparative en fonction de trois critéres d’évaluation - Jeux sérieux examinés
issus de l'industrie du jeu vidéo

Jeux sérieux

Clientéle
visée\Coiit
d’acquisition

Contexte des scénarios

Outil(s) d’analyse de
la performance

Zero Hour :
America’s
Medic (2009)

(Section 2.1)

Premier
répondant
civil

14,95 $US

Interventions médicales diverses
lors d’appels au service d’urgence
ou lors d’incidents majeurs comme

un tremblement de terre ou une

attaque terroriste

Présentation d’un
compte rendu de
mission

Combat Medic
— America’s
Army V1.9.0

(2003)

(Section 2.2)

Technicien
médical
militaire

Gratuit

Initiation au traitement d’une
personne en difficulté respiratoire

Initiation au traitement d’une
personne présentant un saignement
important

Initiation au traitement d’une
personne traumatisée

Application des notions apprises
dans une opération virtuelle

Présentation d’un
compte rendu de
mission

Possibilité de rejouer
la mission

Saisie des données et
des actions pour fins
d’analyse statistique

911 Paramedic
— Legacy
Interactive
(2002)

(Section 2.3)

Premier
répondant
civil

9,95 $US

Stabilisation de I’état de la victime
jusqu’a son arrivée a ’hopital

Cueillette d’information et
communication avec le personnel
d’urgence déja sur place

Présentation d’un
compte rendu de
mission basé sur un
systéme de pointage

Combat Medic
Special Ops —
Legacy
Interactive
(2002)

(Section 2.4)

Technicien
médical
militaire

A partir de
29,95 $US
(Amazon.com)

Dix missions basées sur des
situations opérationnelles réelles

Sélection d’équipement médical
approprié

Administration des soins requis

Présentation d’un
compte rendu de
mission basé sur un
systéme de pointage

Possibilité de rejouer
la mission
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Tableau 2 : Grille comparative en fonction de trois critéres d’évaluation - Jeux sérieux examinés
présentant des scénarios s adressant a un technicien médical militaire

Clientéle Outil(s)
Jeux sérieux visée\Coiit Contexte des scénarios d’analyse de la
d’acquisition performance
MicroSim — Technicien Apport de soins a un blessé en Présentation d’un
Laerdal médical situation de combat compte rendu de
(version militaire) militaire mission détaillé
Administration de médicaments
(Section 3.1.1) 120 $US?®
(Version d’essai
disponible)
Tactical Field Care | Technicien Identification des blessés sur le Présentation d’un
Trainer — médical terrain compte rendu de
Engineering militaire mission analysant
Computer Solution Priorisation des interventions les décisions
Prix non prises
(Section 3.1.2) disponible Stabilisation des blessés pour
I’évacuation
Sim-Patient — RTI Technicien | Apport de soins a une personne lors Aucune
International médical d’un incident information
militaire disponible a ce
(Section 3.1.3) Exploration du lieu d’intervention sujet lors de
Prix non afin de déterminer le nombre de I’examen
disponible blessés
Interaction avec la victime afin
d’identifier le traumatisme
TruSim — Blitz Technicien Triage suite a un événement Présentation d’un
Games Studios médical catastrophique compte rendu de
militaire et mission
(Section 3.1.4) premier Interventions médicales cliniques
répondant sur une victime
civil
Prix non
disponible

8 Le prix pour la version militaire n’est pas disponible. Le prix indiqué est basé sur celui des versions

civiles disponibles.
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Tableau 3 : Grille comparative en fonction de trois criteres d’évaluation - Jeux sérieux examinés
présentant des scénarios s adressant a un professionnel clinique

Clientéle Outil(s)
Jeux sérieux visée\Coiit Contexte des scénarios d’analyse de la
d’acquisition performance
HumanSim — Professionnel Evaluation de 1’état d’un patient Mesure de la
Virtual Heroes Inc clinique compétence
Communication interdisciplinaire clinique
(Section 3.2.1) Prix non
disponible Compilation de
statistiques
Professionnel | Interventions médicales cliniques | Présentation d’un
clinique suite a une situation d’urgence compte rendu de
OLIVE - Forterra mission’
Systems Inc. Prix non Communication interdisciplinaire
disponible Possibilité de
(Section 0) rejouer la mission
Pulse!! et Code Professionnel | Interventions médicales suite a des Possibilité de
Orange — Break clinique et | événements catastrophiques comme rejouer la
Away ltd. premier un attentat de bioterrorisme ou un mission'?
répondant affrontement militaire
(Section 3.2.3) Exportation des
Prix non données sous
disponible format XML
360Ed — Burn Professionnel Interventions médicales aupres Aucune
Center clinique et d’une victime souffrant de brilures information
premier a divers degrés disponible a ce
(Section 3.2.4) répondant sujet lors de
Suivi de la victime pendant I’examen
Prix non 36 heures aux soins intensifs du
disponible centre des grands brilés

° Fonctionnalité disponible via I’architecture OLIVE.
19 Fonctionnalité disponible via I’architecture masbe.
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5

Conclusion

Méme si I’industrie du jeu vidéo propose des titres abordant le théme médical, rares sont les jeux
qui sont basés sur des procédures d’intervention réalistes et reconnues. Les titres accessibles qui
se démarquent sont soit issus d’initiatives publiques comme Zero Hour : America’s Medic [10],
soit proposés par des entreprises spécialisées offrant des produits sur mesure comme MicroSim
[22]. A cause de la pertinence de leurs scénarios et de leur cott d’acquisition relativement faible,
une analyse plus approfondie de ces deux titres est recommandée afin de déterminer si les
procédures d’intervention médicales appliquées sont compatibles avec celles enseignées par le
CSMFC ou doivent étre adaptées au contexte canadien.

Advenant I’impossibilité d’exploiter ces jeux pour I’enseignement, voici une séric d’options
envisageables pour la suite de I’initiative :

L.

2

Analyser 1’applicabilité des autres titres énumérés dans cet examen.

Analyser la possibilité d’augmenter le contenu de certains jeux identifiés en y ajoutant de
nouveaux scénarios qui seraient conformes aux procédures d’intervention médicales
enseignées par le CSMFC.

Analyser I’option de la conception d’une application d’entrainement médical sur mesure.
Cette analyse permettrait de présenter une estimation des colts de mise en oeuvre en
fonction :

a. des fonctionnalités souhaitées;
b. de la plateforme technologique (logicielle et matérielle).
Mettre en place une veille technologique du jeu sérieux afin de relever les nouvelles
initiatives liées a I’entrainement médical, ¢’est-a-dire surveiller :
les annonces de portails web axées sur le domaine du jeu sérieux [56] [57];

b. les activités des conférences axées sur les domaines du jeu vidéo [58] [59], de la
simulation [60] et de la santé [61];

c. la sortie de nouveaux jeux vidéo grand public [62] [63].

DRDC Valcartier ECR 2010-005 31



32

Page laissée en blanc a dessein

DRDC Valcartier ECR 2010-005



6

Références (U)

[1]

(2]

[3]

[4]

[3]

[6]

[7]

[8]

[9]

Medical games — Moby Games,
http.//www.mobygames.com/game-group/medical-simulations,
consulté le 2 novembre 2009.

Firefighting games — Moby Games,
http.//www.mobygames.com/game-group/firefighting-gcames,
consulté le 2 novembre 2009.

Emergency 4: Global Fighter for Life — Sixteen Tons Entertainment,
http://www.emergency4.de/en/,
consulté le 2 novembre 2009.

Hospital Tycoon — Codemasters,
http.//www.codemasters.co.uk/hospitaltycoon/,
consulté le 2 novembre 2009.

ER — Legacy Interactive Inc.,
http.//’www.mobygames.com/game/er,
consulté le 2 novembre 2009.

Life Signs : Surgical Unit — Spike,
http://en.wikipedia.org/wiki/LifeSigns: Surgical Unit,
consulté le 2 novembre 2009.

Trauma Center: New Blood — Altus,
http://en.wikipedia.org/wiki/Trauma_center_new_blood,
consulté le 2 novembre 2009.

Re-Mission — Hope Lab,
http.//www.re-mission.net/,
consulté le 2 novembre 2009.

Immune Attack — Federation of American Scientists,
http.//fas.org/immuneattack/,
consulté le 2 novembre 2009.

[10] Zero Hour: America’s Medic — Wikipedia,

[11]National Emergency Medical Services Preparedness Initiative — Official Website,

http://en.wikipedia.org/wiki/Zero_Hour: America%27s Medic,
consulté le 2 novembre 2009.

http.//www.nationalemspreparedness.org/,
consulté le 2 novembre 2009.

[12] Virtual Heroes, Inc. — Official Website,

http.//’www.virtualheroes.com/,
consulté le 2 novembre 2009.

DRDC Valcartier ECR 2010-005

33



[13] America’s Army — U.S. Army,
http.//www.americasarmy.com/,
consulté le 2 novembre 2009.

[14] Combat Medic — America’s Army
http.//www.americasarmy.com/aa/intel/roles.php?id=3,
consulté le 2 novembre 2009.

[15] Combat Medic (Missions) — America’s Army,
http.//www.americasarmy.com/aa/intel/versions.php?id=11,
consulté le 2 novembre 2009.

[16] America’s Army Download — Steam
htip.//store.steampowered.com/app/13140/,
consulté le 2 novembre 2009.

[17] Unreal Technology — Official Website
http://info.americasarmy.com/tech _tech.php
consulté le 2 novembre 2009.

[18] After Action Review — America’s Army
http://info.americasarmy.com/tech _tech.php
consulté le 2 novembre 2009.

[19]911 Paramedic — Game Zone Review,
http.//pc.gamezone.com/eamesell/p19144.htm,
consulté le 2 novembre 2009.

[20] Legacy Interactive — Official Website,
http.//www.legacyinteractive.com/li/index.php,
consulté le 2 novembre 2009.

[21] Combat-Medic Special Ops — PC Game Zone Review,
http.//pc.gamezone.com/gzreviews/r19158.htm,
consulté le 2 novembre 2009.

[22] MicroSim — Laerdal,
http.//www.laerdal.com/nav/21475622/MicroSim.html,
consulté le 2 novembre 2009.

[23] Laerdal — Official Website,
http.//www.laerdal.com/,
consulté le 2 novembre 2009.

[24] MicroSim (Prehospital) — Laerdal,
http.//www.laerdal.com/doc/34661743/MicroSim-Prehospital.html,
consulté le 2 novembre 2009.

[25]MicroSim (Inhospital) — Laerdal,
http.//www.laerdal.com/doc/3465463 7/MicroSim-Inhospital html,
consulté le 2 novembre 2009.

34 DRDC Valcartier ECR 2010-005



[26] MicroSim (Military) — Laerdal,
http.//’www.laerdal.com/doc/34661746/MicroSim-Military.html,
consulté le 2 novembre 2009.

[27] Tactical Field Care Trainer — ECS,
http://ecsorl.com/solutions/ECS TC3.html,
consulté le 2 novembre 2009.

[28] ECS — Official Website,
http.//ecsorl.com/index.html,
consulté le 2 novembre 2009.

[29]1R&D and Engineering Command, Simulation and Training Technology Center (RDECOM-STTC) —
U.S. Army,
http://www.rdecom.army.mil/STTC/index.html,
consulté le 2 novembre 2009.

[30] Computer Based Corpsmen Traning System (CBCTS) — ECS,
http.//’www.ecsorl.com/solutions/products/computer-based-corpsmen-training-system-cbcts/,
consulté le 2 novembre 2009.

[31] Sim-Patient — RTT International,
http.//www.rti.org/page.cfin/SimPatient,
consulté le 2 novembre 2009.

[32]RTI International — Official Website,
http.//www.rti.org/,
consulté le 2 novembre 2009.

[33] Distributed Simulations — RTT International,
http://www.rti.org/page.cfin/Distributed Simulations,
consulté le 2 novembre 2009.

[34] TruSim — Blitz Games Studios Ltd.,
http.//www. trusim.com/,
consulté le 2 novembre 2009.

[35]Blitz Games Studios — Official Website,
http.//www.blitzgames.com/,
consulté le 2 novembre 2009.

[36] Vidéos — TruSim,
http.//www. trusim.com/? page=Demonstrations,
consulté le 2 novembre 2009.

[37]1Royal Centre for Defence Medicine — Official Website,
http.//www.uhb.nhs.uk/Services/Rcdm/Home.aspx,
consulté le 2 novembre 2009.

[38] Human Factors Integration Defence Technology — Official Website,
hitp.//www.hfidtc.com/,
consulté le 2 novembre 2009.

DRDC Valcartier ECR 2010-005



[39] HumanSim — Virtual Heroes Inc.,
http.//www.virtualheroes.com/healthcare.asp,
consulté le 2 novembre 2009.

[40] HumanSim (Brochure) — Virtual Heroes Inc.,
http.//www.virtualheroes.com/pdf/HumanSim.pdf,
consulté le 2 novembre 2009.

[41] Forterra Systems Inc. — Official Website,
http.//www.forterrainc.com/,
consulté le 2 novembre 2009.

[42] Healthcare Simulator — Forterra Systems Inc.,
http.//www.forterrainc.com/index.php/industries/healthcare,
consulté le 2 novembre 2009.

[43] Healthcare Simulator (Brochure) — Forterra Systems Inc.,
http://www.forterrainc.com/images/stories/pdf/healthcare_medical 2009.pdf,
consulté le 2 novembre 2009.

[44] OLIVE (Brochure) — Forterra Systems Inc.,
http://www.forterrainc.com/images/stories/pdf/OLIVE Dec07 Final Rev.pdf,
consulté le 2 novembre 2009.

[45] Pulse!! Virtual Clinical Learning Lab for Health Care Training — BreakAway Itd.,
http.//www.breakawavyltd.com/serious-games/solutions/healthcare/,
consulté le 2 novembre 2009.

[46] Code Orange — BreakAway Itd.,
http.//www.breakawaygames.com/serious-games/solutions/homeland/,
consulté le 2 novembre 2009.

[47] BreakAway ltd. — Official Website,
http.//www.breakawayltd.com/,
consulté le 2 novembre 2009.

[48] First Person Training Solution (Pulse!!) — mosbe
http.//www.mosbe.com/downloads/pulse. html,
consulté le 2 novembre 2009.

[49] Texas A & M University — Corpus Christi — Official Website,
http.//www.tamucc.edu/,
consulté le 2 novembre 2009.

[50] Department of the Navy’s Office of Naval Research — Official Website,
http://www.onr.navy.mil/,
consulté le 2 novembre 2009.

[51]Mass Medical Incident Respond (Code Orange) — mosbe
http://www.mosbe.com/future/mass_medical.shtml,
consulté le 2 novembre 2009.

36 DRDC Valcartier ECR 2010-005



[52] Washington Hospital Center — Official Website,
http://www.whcenter.org/,
consulté le 2 novembre 2009.

[53]mosbe — Official Website,
http.//www.mosbe.com/index.shtml,
consulté le 2 novembre 2009.

[54]mosbe (Brochure)— Official Website,
http://www.mosbe.com/downloads/product _overview.pdf,
consulté le 2 novembre 2009.

[551360Ed Burn Center — 360Ed,
http.//’www.360ed.com/burncenter/,
consulté le 2 novembre 2009.

[56] Serious Games Source — Official Website,
http.//seriousgamessource.com/,
consulté le 2 novembre 2009.

[57] Serious Games Showcase and Challenge — Official Website,
http.//sgschallenge.com/,
consulté le 2 novembre 2009.

[58] Game Developers Conference — Official Website,
hitp.//www.gdconf.com/,
consulté le 2 novembre 2009.

[59] Serious Games Summit — GDC
http.//www.gdconf.com/conference/sgs.html,
consulté le 2 novembre 2009.

[60] Interservice/Industry Training, Simulation & Education Conference — Official Website,
hitp://www.iitsec.org/,
consulté le 2 novembre 2009.

[61] Games for Health Conference — Official Website,
http.//www.gamesforhealth.org/,
consulté le 2 novembre 2009.

[62] GameSpot — Official Website,
http.//www.gamespot.com/,
consulté le 2 novembre 2009.

[63]1IGN.com — Official Website,
http.//www.ign.com/,
consulté le 2 novembre 2009.

DRDC Valcartier ECR 2010-005



38

Page laissée en blanc a dessein

DRDC Valcartier ECR 2010-005



Annexe A Mindmap de travail
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Figure 20 : Mindmap de travail.
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